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siųsk SMS 1606 ir netrukus gausi loterijos bilietą. 


Redakcija 


Startuojame pirmu rudeniniu „PC Klubo“ numeriu. Kaip ir užsiminėme praėjusį 
mėnesį, didžiausias šio numerio dėmesys skiriamas Vokietijoje įvykusiai žaidi- 

mų parodai „Games Convention“. Tiesa, tema ne tokia milžiniška, kaip kad buvo 
prieš kelis numerius apie E3 parodą. Tiesiog išėjo taip, kad daugelis informacijos 
apie žaidimus buvo papildyta, tad pateikiame didesnius ar mažesnius „apdeitus“, 
o visai naujų žaidimų pranešimai dar per nauji, kad apie juos kažką platesnio 
išspaustume. Kaip bebūtų, įdomios informacijos tikrai nemažai, todėl, kaip jau 
įprasta kuriant tokias temas, nesidubliavome ir šį kartą nedėjome naujienų bei 
„laukiamiausių žaidimų“. Tačiau kitame numeryje šie skyreliai būtinai atsiras, mes 
jau žinome keletą labai „karštų“ pavadinimų, kas pasirodys laukiamiausių sąraše. 

Na, bet sugrįžkime prie šio numerio. Po gana tradicinės temos turime kiek netra- 
dicinį „Mėnesio žaidimą“. Šį kartą išsamiau apžvelgiame iš PS2 konsolės atkelia- 
vusį demoniško veiksmo žaidimą, kokio PC žaidėjai dar tikrai nematė. Pamilsite 
ar nekęsite jo — čia jau kitas klausimas, bet, mūsų nuomone, sužinoti apie tokį 
neįprasto tipo veiksmo žaidimą tikrai verta. 

Toliau. Susidarė labai įdomi recenzijų situacija. Ginkdie, nepagalvokite, kad 
paruošėme kelis mažesnius „Mėnesio žaidimus“. Tiesiog radome geros vaizdinės 
medžiagos, taigi nusprendėme šiek tiek labiau „paspalvinti“ keletą recenzijų pusla- 
pių. Tikrai prisimenu, kad ne vienas skaitytojų siūlė pabandyti ne tik pagrindinį žai- 
dimą dėlioti spalvingiau ir įdomiau. Parašykite, ar jums patiko ši idėja, ar nelabai. 
O šiaip, kalbant apie recenzijas, tai viskas dar labai vasariška ir „kinoteatriška“. 
Vasara — didžiųjų filmų metas, jau seniai visiems žinoma, kad pagal stambes- 
nį, plačiajai auditorijai skirtą vaidybinį ar animacinį filmą būtinai bus sukurtas 
žaidimas. Taip pat visi žinome, kokie dažniausiai šie žaidimai būna... Ši taisyklė 
galioja ir toliau, tačiau yra viena visai džiugi išimtis. Na, bet patys paskaitysite ir 
atsirinksite. 

Dar turime eilinį didžiojo „Antrojo gyvenimo“ pasaulio atnaujinimą, jei niekas 
nesikeis, apie jį pasakosime ir toliau, naujos įdomios informacijos atsiranda išties 
nemažai, o ir herojų nuotykiai, sprendžiant iš jūsų atsiliepimų, visai įdomūs. 

O toliau imamės jus mokyti. Gi rugsėjis, negalime atsilikti ir mes! Jei rimtai, tai 
pradedame išsamų vadovėlį apie aktualiausią žaidėjui kompiuterio komponentą 
— vaizdo plokštes. Viskas, ką reikia žinoti, kad suprastumėt, kas gi ten per velniai 
dedasi — šio ir kito žurnalo puslapiuose. Panašiai ir „Software klube“: pristatome 
daugeliui aktualias paveiksliukų peržiūros ir redagavimo programas. Na, o po tokių 
„mokslų“ siūlome atsipūsti ir pasiskaityti, kas įdomaus ir linksmo dedasi margame 
pasaulyje, bei parašyti savo nuomonę apie šį naują netradicinį skyrelį. 

Visai pabaigai turiu pranešti jums svarbią naujieną. Tiksliau, svarbi naujiena bus 
kitame numeryje, o dabar tik trumpai nušviesiu, kas jūsų laukia. Tai du dalykai. 
Vienas yra nuo kito numerio prasidedanti prenumeratos akcija. Šį kartą ji bus 
tokia, kokios dar nebuvo, nes būsimiems prenumeratoriams paruošime išskirtines 
asmenines dovanas. KIEKVIENAM! Detales apie šią akciją rasite kitame numeryje, 
ten išsamiai pristatysime ir papasakosime, kas ir kaip. Kita svarbi naujiena yra ta, 
kad jei mums viskas pavyks ir nekils jokių techninių nesklandumų, tai kitame nu- 
meryje „storos“ versijos skaitytojai sulauks išties didelio ir rimto siurprizo. Atidžiai 
sekite pardavimo vietas, taip pat anonsus „games.lt“ svetainėje ir viską sužinosite 
pirmieji! 

Ir, beje, mums jau 40! :) 


Ričardas Jaščemskas 
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Pegi reitingai 
Žiaurumas - žaidime yra vaizduojamas žiaurumas 


Necenzūrinė kalba - žaidime vartojami necenzūri- 
niai žodžiai 
Baimė - žaidimas gali įbauginti vaikus 

Seksas - žaidime vaizduojamas nuogumas ir / 
arba seksualinis elgesys arba 

seksualinės užuominos. 
Narkotikai - žaidime yra vaizduojami arba minimi 
narkotikai 


x 


Diskriminacija - žaidime yra užuominų arba me- 
džiagos, galinčios paskatinti diskriminaciją. 


Žaidimų platformos 
PC 22. Asmeninis Kompiuteris 
r C- Sony PlayStation 2 
X xS0 — Microsoft Xbox 

— Nintendo GameCube 
PS 2 - PlayStation 3 
(A - Microsoft Xbox 360 
VV: - Nintendo Wii 
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CD pristatymas 

Tema Game Convention 2006 paroda 
Command 6 Conguer 3: Tiberium Wars 
Unreal Tournament 2007 

FE.A.R.: Extraction Point 

Parabellum 

Crysis 

News club 

UT naujienos apie Dangaus Korsarus 
Pirmas žvilgsnis į Stronghold Legends 
Mėnesio žaidimas 

Devil Mau Crų 3: Special Edition 
Recenzijos 

Civilization IV: Warlords 

Pirates of the Carribean: 

The Legend of Jack Sparrow 

X- Men: The Official Game 

Over the Hedge 

Full Spectrum Warrior: Ten Hammers 
Sensible Soccer 2006 

Darkstar One 

Cars 

World of Warcraft 

Hardware club 

Ka reikia žinoti apie vaizdo plokštes? 
Produktai 

Software club 

Vaizdų peržiūros programos (I dalis) 
Klausimai redakcijai 

Kodai / GameFAO 

Mini recenzijų konkursas 

RL club 

Datos / TOP 

Kuponas 
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KELIAUK, BENDRAUK, 
PRAMOGAUK! 


FUJ TITSU COMPUTERS 
SIEMENS 


Fujitsu Siemens AMILO Pi 150 


Ui 


Intel Core Duo T2050 procesorius bei 1024 MB pagrindinė atmintis užtikrina ne tik nepriekaištingą kompiuterio darbą, bet ir suteikia laisvę ir komfortą vienu 
metu daryti begales darbų. 80 GB talpos kietasis diskas skirtas rimtiems ir ne tokiems nimtiems dalykams - prikimškite jį filmų, muzikos klipų bei nuotraukų, nes 
visa tai galėsite stebėti itin ryškiame 15,4 colių įstrižainės Crystal View TFT ekrane. 3 USB jungtys, DVD įrašinėjantis diskasukis, 2 garso kolonėlės, Firewire, 
linijinės išvestis ir įvestis, kortelių skaitytuvas, S-Video bei ypač dailus korpusas. 


"4 Puiki trijulė 
(e: 3399 Lt 
Logitech 


Logitech Ouickcam for Notebook 


Mažytė būtent nešiojamiems kompiutenams skirta 
internetinė kamera. Ryškus VGA vaizdas ir aiškus 
garsas nuo šiol internetiniams pokalbiams dovanoja 
ne tik garsą, bet ir vaizdą. Integruotas mikrofonas 
beveik nepastebimas, todėl galima nesibaiminti dėl 
„pabėgusių“ detalių. 14 mm laikiklis tinka tvirtinti 

prie visų nešiojamų kompiuterių, o internetinė kamera 
taip įgauna sukinėjimosi laisvę. Be to, jeigu nonte į 
savąjį Fujitsu Siemens laptopą pnikišti begales 
nuotraukų, tą padaryti padės ir ši internetinė 

kamera. Taip, ji fotografuoja, ir net 1,3 mln. 
vaizdo taškų kokybe. 


"Lai n EDICS 5 x x 
AKCIJO PAF RTI JERIS Tai programinė įranga, leidžianti mėgautis visiškai nemokamais skambučiais į 


bet kurią pasaulio šalį. Mūsų laptopo ir internetinės kameros laukia didelis 


darbo krūvis - vargu, ar susivaldysite nepaskambinę kiekvienam net ir mažai 
pažįstamam visame pasaulyje. Nemokami skambučiai galimi tik iš AK į AK, tačiau jei 


Cc IE N T =] A S norėsite paskambinti į „vietinį“ ar net mobilųjį tinklą, teks už tai sumokėti. Būtent 


tokiems pokalbiams jūs galėsite išnaudoti 60 nemokamų minučių dovaną 


| KaYva 'Demgesio!| Hi "Dėmesio! 


Tvarkyklių rinkiniai skirti tik patyru-= Daugelis piratinių žaidimų įdiegus 
siems vartotojams, už galimus nelai- apataisas nebeveiks 
mingus atsitikimus atsakote patys. 


CD2 


Dun ; Oficialaus Tarptautinės automobilių federacijos (FIA GT) čempionato 
„Jaime žaidimas. Geriausio automobilių simuliatoriaus tęsinys. Demonstracinė 
versija leidžia išbandyti du FIA GT automobilius Barselonos GP trasoje. 


GIR2 
Bad Dau LA 
Zu video. ) E = Ekscentriškasis žaidimų kūrėjas „American McGee“ sugrįžta! Nau- 
Ė  Battlefieldoliją? PG KLUBAS. jasis nuotykių veiksmo žaidimas įmeta jus į pačią nelaimingiausią, 
| ihori A 1 kokia tik gali būti, dieną. Los Andželą paeiliui krečia visos įmanomos 
, Command e Longuer<d:libecium Wars LDAMES.UT katastrofos, o jums jas reikia išgyventi. Demonstracinė versija leidžia 


Dark Messiahfofi Mighteand Magic 


Marvel tinate Miao Me A A r 


išvysti žaidimo pradžią ir išgyventi ataką Santa Monikos greitkelyje. 


„Command and Conguer 3: Tiberium Wars“. Pirmieji būsimosios 
strategijos vaizdai, trumpas įvadas ir epizodai iš paties žaidimo. 


„Dark Messiah of Might and Magic“. Filmukas, kuris pristato hero- 
jaus įgūdžių sistemą. 


„Marvel Ultimate Alliance“. CG filmukas, demonstruojantis drama- 
tišką kosminio laivo puolimo sceną ir kelis pagrindinius herojus. 


Tale of Three Vikings 

Žaidimas sukurtas pagal klasikinio „Blizzard“ žaidimo apie tris vikingus 
idėją. Valdydami tris vikingus su skirtingomis savybėmis turite išvaryti 
orkus iš taikaus kaimelio. Vikingas Loki moka šaudyti iš patrankos ir 
yra komandos lyderis. Patranka gali judėti tik bėgiais, kuriuos sugeba 
pastatyti kitas vikingas, vadinamas Val. Jis taip pat renčia sienas, kad 
apsisaugotų nuo orkų. Už kovas su priešais gaunate pinigų, už kuriuos 
trečiasis herojus Doc gali gaminti įvairius sviedinius. 


WinLems 

Klasikinis DOS žaidimas „Lemmings“, pritaikytas „Windows“ aplin- 
kai. Yra visi žaidimo lygiai, taip pat ir lygių redaktorius. Iš senojo 
žaidimo neperkelta tik muzika. 


Toribash 

Muštynių žaidimas, vykstantis ėjimais ir įvairiai išnaudojantis fizikos 
dėsnius. Kovotojus valdote ne tiesiogiai. Prieš kiekvieną judesį 
sustoja laikas, o jūs nustatote, kaip turi judėti kovotojas — išsitiesti, 
susilenkti, įsitempti, atsipalaiduoti ir pan. 


AL JAD 


Nu 


| = 
“ PC KLUBA Media Player Classic 6.4.9.0 


- Daugelio mėgstamas klasikinis „Medi“a grotuvas yra puiki alternatyva 

į įprastam „Media Player Series 9“. Nors šio grotuvo išorė ir paprasta, 
jis atpažįsta ir atkuria įvairių bylų formatus, tarp kurių gali būti MOV, 
„RealVideo“, RoG, FLI/FLC, 0GG, net „SHOUTcast“ transliacijos. Taip 
pat galima be jokių papildomų instaliacijų žiūrėti DVD su AC3 bei 
DTS garsu. Subtitrų funkcija taip pat įdiegta į patį grotuvą. 


ScummVM 0.9.0 
Nors iš pirmo žvilgsnio ši programa primena įprastą emuliatorių, 


Jau šiomis dienomis pasirodys lenkų studijos „Techland FPS“ žaidimas klasikinio „Scumm VM“ yra interpretatorius, veikiantis įvairiose operacinėse 
vesterno tematika. Demonstracinė versija leidžia išbandyti po vieną lygį su dviem sistemose. Jos tikslas — atkurti senus „kviestinius“ žaidimus šiuolai- 
pagrindiniais veikėjais, sudalyvauti įvairiuose susišaudymuose. kiniuose kompiuteriuose. Programa dirba su žaidimo resursų bylomis 

ir pilnai atkuria žaidimus. Dėl įmantrių filtracijų ir ištemptumų seni 
„Call of Juarez“ žaidimo video intarpas bei šiemetinės E3 parodos treileris. žaidimai yra pakankamai kokybiški ir malonūs žaisti. 
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ŠIAIS METAIS LEIPCIGO MIESTE (VOKIETIJA) ĮVYKUSIOSIOS PARODOS STA- 
TISTIKA (SKLIAUSTUOSE PALYGINIMUI NURODYTI 2005 METŲ DUOMENYS): 


- 368 dalyviai iš 25 pasaulio šalių (280 dalyvių iš 15 šalių); 

- parodos plotas — 90 000 kv. metrų (+1344); 

- verslo centras — 20 000 kv. metrų (+3044); 

- apie 200 naujų žaidimų iš Europos ir Vokietijos; 

- daugiau kaip 150 000 lankytojų per 5 dienas (136 000); 

- 7000 industrijos atstovų ir 2500 žurnalistų iš 30 pasaulio šalių. 


Jūsų dėmesiui — įdomesnių žaidimų pristatymai, atnaujinimai ir trumpos 
naujienos. 


SĄSAJOS Žymiosios vokiečių RPG serijos „Gothic“ 
tęsinys. 


iš talentingos vokiečių studijos „Pyranha 

Bytes“ stovyklos. Kompanija atskleidė 
sisteminius savo pagrindinio projekto „Gothic 3“ 
reikalavimus ir pradžiugino keliais įdomiais faktais 
apie žaidimą. O mes, aišku, negalėjome praleisti 
progos parodyti jums kelis naujus vaizdus. 


Pius dar viena maloni naujiena atskriejo 


Sisteminiai reikalavimai šiomis dienomis atrodo 
labai demokratiški. Norint paleisti žaidimą su 
minimaliais nustatymais, jums reikės tokios PC 
konfigūracijos: 

2 GHz dažnio procesoriaus; 

512 MB atminties; 

128 MB vaizdo plokštės su 2.0 versijos pikselinių 
šeiderių palaikymu (GeForce FX/ATI 9500). 


Rekomenduotina konfigūracija yra kitokia: 
3 GHz dažnio procesorius; 

1024 MB atminties; 

„GeForce 6800“ klasės vaizdo plokštė. 


JŪSŲ HEROJAUS LAUKIA NET 550 KVESTŲ! 


O dabar nedidelis faktų ir skaičių rinkinukas, kurie 
anksčiau nebuvo žinomi: 


= Apskritai žaidimas pasiūlys 550 „kvestų“, 
iš kurių tik 25 yra susieti su pagrindine siužetinė 
linija; 

S herojus turės 9 skirtingas charakteristikas; 

= septynios skirtingos profesijos pasiūlys net 70 
papildomų gabumų; 

= maksimalus veikėjo lygis yra 30; 

S pagrindinės siužetinės linijos perėjimas užtruks 
apie 50 valandų, šalutiniai „kvestai“ padidins šį 
skaičių mažiausiai dvigubai; 

= žaidimui buvo įrašyta apie 18 valandų gyvos 
kalbos, o savo balsus veikėjams padovanojo dau- 
giau kaip 60 aktorių; 

= kamera bus visiškai laisva ir leis stebėti 
veiksmą net nuo pagrindinio veikėjo peties, nors iš 
paukščio skrydžio aukščio. 


Galiausiai kūrėjai pranešė, kad nenaudos „Star- 
force“ sistemos diskams su žaidimu apsaugoti. Ko- 
voti su piratais jiems padės šviežutėlė „SecuRom“ 
apsaugos sistemos versija. 


„Gothic 3“ žaidimo pasaulis padalintas į tris karalystes, o bendra tyrinėjimo teritorija sudaro 
apie 20 kvadratinių kilometrų. Nors tai ir nėra tiek daug, kaip „Oblivion“ žaidime, iš to, ką de- 
monstruoja kūrėjai, galima tikėtis, kad „Gothic“ pasaulis bus gyvybiškesnis ir detalesnis. 


ŽAIDIMAI TRUMPAI 


THE WHEELMAN 
Parodoje kompanija „Midway“ pademonstravo „Games 
Convention“ klipuką iš savo naujo projekto „The 
Wheelman“. Taigi dabar tapo žinomas tikslus žaidimo 
platformų sąrašas. Žaidimas, ties kurio darbuojasi „The 
Chronicles of Riddick“ žvaigždė, kūrybinės kompani- 
jos „Tigon Studios“ vadovas ir šiaip „geimeris“ Vinas 
Dizelis, pasirodys kitais metais PC, „Xbox 360“ ir 
„PlayStation 3“ platformose. Priminsime, kad projektą 
kuria „Midway Newcastle“ studija (naujausias darbas 
— „L.A. Rush“) bei paties V.Dizelio komanda. Aktorius 
atiduos žaidimui viską — balsą, išvaizdą ir net savo ju- 
desius, kaip jau padarė minėtų „Ridiko Kronikų“ atveju. 
Taip pat paminėsime, kad be žaidimo šiuo metu yra 
kuriamas filmas „Wheelman“. Tiek žaidimas, tiek filmas 
bus glaudžiai susieti tarpusavyje. Kino juosta yra „MTV 
Films“ ir „Paramount Pictures“ nuosavybė, o už scenarijų 
atsako Rich Wilkes, dirbęs prie abiejų veiksmo filmo 
„Trys X“ dalių. Apie ką konkrečiai bus filmas, galima tik 
spėlioti, tačiau, sprendžiant iš pavadinimo, mūsų laukia 
daugybė puikių automobilių bei įspūdingų lenktynių. 


SOVEREIGN SYMPHONY 

„Ceidot Game Stu- 

dios“ (turkų kom- 

panijos „Imengi 

Design Company“ 

prekybinis ženklas) 

pristatė publikai 

savo debiutinį 

projektą — „retro 

futuristinį“ RPG 

žaidimą „Sovereign Symphony“. Jo pagrindą sudaro epinis 
kūrinys „Ceiron Alternative Reality“, kurį kitas kompanijos 
„Imengi“ padalinys kūrė daugiau kaip 6 metus. 

Žaidimo veiksmas vystysis detaliai aprašytame 
Ceiron planetos Sorien žemyne, kurio erdvėse kūrėjai 
išdėstė 7 valstybes ir prigalvojo net 312 miestų su 24 
unikaliomis rasėmis, tarp kurių bus ir žmonės. Siužetas 
kol kas nėra labai aiškus, tačiau žaidėjų tikrai laukia 
plataus masto kariniai veiksmai ir galimybė naudotis 
kažkokiais visiškai neįtikėtinais ginklais. 

Kalbant apie techninę pusę tai čia projektas visu 
pajėgumu žada atsiskleisti kompiuteriuose su fizikos 
spartintuvu iš kompanijos „AGEIA“. Be to, paskelbtas 
įvairiausių aktualių technologijų palaikymas, nors kol 
kas siūlomi vaizdeliai ir negali pasigirti ypatingu grožiu. 
Projekto pasirodymo laukiama dar negreitai — tik 
2008 metų pradžioje. Jia bus skirtas PC, nors, galimas 
dalykas, nebus apleistos ir „next - gen“ konsolės. 


VAMPIRE STORY 


Kūrėjų komanda 

„Mayhem Stu- 

dios“ („Neverend“ 

projekto autoriai) 

iš Slovakijos 

anonsavo RPG 

žaidimą su nuo- 

tykių elementais 

„Vampire Story“ 

(nesupainiokite su animaciniu „kvestu“ „A Vampyre Story“ 
iš studijos „Autumn Moon“). Žaidėjui teks aiškintis patyru- 
sio vampyrų medžiotojo, rusišku vardu Ivanas, nužudymą, 
įvykusį apleistoje laivų statykloje. Norėdami sužinoti kuo 
daugiau detalių apie paslaptingą vampyrų klaną, „geime- 
riai“ turės atsidurti uoste prie švyturio, sename fabrike ir 
prekybiniame laive. Kūrėjai žada niūrią atmosferą, mūšių 
sistemą „Final Fantasy“ frančizės stiliumi, galimybę 
savarankiškai kurti burtus, daugybę nuotykių elementų 

ir nelinijinius dialogus. Projekto pagrindą sudaro savitas 


PC Klubas 


Naujas ekscentriškojo kūrėjo 
McGee, „Alice“ autoriaus, žaidimas. 


netrukus) pasirodys žaidimas 

„Bad Day L.A.“, pasakojantis 
apie paprasto amerikiečio, vardu An- 
tony, nesėkmingą dieną. Žaidimo di- 
zaineriu tapo gerai žinomas American 
McGee, todėl galima lengvai nuspėti, 
koks bus galutinis produktas — la- 
bai „kietas“ juodojo humoro ir 
nepertraukiamos prievartos mišinys. 
McGee — tai beveik tas pats, kas 
ir Walt Disney, tiktai įsivaizduosite 
pastarąjį blogio jėgų pusėje. 


J au šių metų pabaigoje (tikėkimės 


O „Bad Day L.A.“ istorija yra tokia: 


benamis. Viena gražią dieną jis ėjo 
gatve, stumdamas iš prekybos centro 
pavogtą vėžimėlį, kuriame sutilpo 
visas jo turtas. Staiga jam vos ne ant 
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„Broken Sword“ „kvestų“ 
serijos tęsinys. 


ana įdomi ir žymi nuotykių 
[5 žaidimų serija po gana netrum- 

po laiko sugrįžta. Leipcige 
pademonstruota pirma žaidžiama 
„Broken Sword: The Angel of Death“ 
versija. 


Pagrindinis serijos herojus Džordžas 
Stobartas pakliūva į nelabai pavy- 
dėtiną padėtį. Po kelionių sugrįžęs į 
Niujorką jis negali rasti darbo ir šiaip 
yra labai susikrimtęs. Tačiau gyvenimą 
praskaidrina paslaptinga moteris 


galvos nukrito lėktuvas, pripildytas 
prancūzų teroristų, kurie tuoj pat 
išleido į Los Andželo orą kažkokią 
bjaurią žalią substanciją, verčiančią 
žmones zombiais. Antony greitai 
suvokė, kuo visa tai gali baigtis, ir 
nutarė kuo greičiau pasišalinti. Tačiau 
kur tau — zombiai ir teroristai buvo 
tik pradžia, paskui sekė stichinės 
nelaimės, meksikiečių kariuomenė ir 
milžiniško žmogaus — mėsainio ataka. 


Iš esmės „Bad Day L.A.“ yra 
gana tipiškas arkadinis nuotykis 
iš trečiojo asmens perspektyvos. 
Žaidėjams teks atsimušinėti nuo 
teroristų minių, pakeliui vykdant 
įvairaus sudėtingumo užduotis. 
Tačiau yra du niuansai, išskiriantys 
žaidimą iš analogiškų projektų krū- 
vos. Pirma — jau minėtas American 
McGee vaidmuo kūrimo procese. 
Antra, kūrėjai panaudojo žaidime 
gerųjų veiksnių skalę, kuri priver- 


metodika, pasak kūrėjų, perimta iš 
kino filmų, kai žiūrovai numano, kas 
pavojingo gali atsitikti herojui, žino 
daugiau už jį ir dėl to labiau išgyvena. 
Kas atsitiko su buvusia Džordžo 
mylimąja Niko, kūrėjai kol kas neat- 
skleidžia, žinoma tik tiek, kad ji irgi 
pasirodys žaidime. 


Apskritai apie būsimą žaidimo siužetą 
kūrėjai nelinkę pasakoti. Tai suprantama, 
nes siužetas yra pagrindinė „kvesto“ va- 
romoji jėga. Laukiančias herojų keliones 
kažkiek galima nuspėti pagal tai, kokias 
vietoves tyrinėjo patys kūrėjai — buvo 
išmaišytas Niujorkas ir Egiptas. 


čia pagrindinį veikėją demonstruoti 
šiame chaose žmogiškumą. Jeigu 
šis rodiklis kris pernelyg žemai — 
Los Andželo gyventojai vėl taps 
zombiais, prisijungs prie teroristų ir 
pradės pulti Antony. 


Ypatingas žaidimo grafinis stili 
ekrane vykstantys žiaurumai iš 


yškina jo jumoristinę pusę ir visi 
ami per sarkazmo prizmę. 
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Sword“ produktas, nors buvo planuota 
sukurti tik trilogiją. Tačiau nemažo po- 
puliarumo ir fanų prašymų paskatinti 
kūrėjai nusprendė „iškepti“ dar vieną 
seriją. Pasak autorių, naujoji dalis grįš 
prie šaknų, mat, jų vertinimu, pirma- 
sis „Broken Sword“ žaidimas buvo 
pats geriausias. Naujoji dalis išliks 
trimatė, kaip ir trečioji serija, tačiau 
ženkliai sumažės nuobodžių dėžių 


stumdymo galvosūkių, čia žvilgsnis 
bus sutelktas į keliones bei nuotykius. 


Dar reikia pastebėti, kad „Broken 
Sword: The Angel of Death“ ketinama 
išleisti tik PC versiją. Nors praėjusioji 
serija buvo išleista ir konsolėms, jose 
žaidimo populiarumas buvo labai 
nežymus, todėl šį kartą jų atsisakyta, 
o visas dėmesys skirtas PC žaidėjams. 


Serijos dalis „The Angel of Death“ 
atsiranda nelabai patogioje ir visai 
nenuspėjamoje situacijoje, kadangi šis 
žaidimas yra jau ketvirtasis „Broken 


Ana Maria. Kaip ir galima tikėtis, ši 
moteris nebus tokia, kokia pasirodo i6 
pradžių, tačiau tai jau teks išsiaiš- 
kinti žaidėjui. Ši herojaus pažinimo 


„The Angel of Death“ valdymas bus dvigubas. Išliks praėjusios serijos 
valdymas klaviatūra, „karštais klavišais“, o senųjų „point and click“ 
„kvestų“ mėgėjams patiks sugrąžintas valdymas pele. 
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Karinių strategijų serijos Command 8 
Conguer tęsinys. 


kurio pasirodymas yra numatytas kitais 

metais, parodoje sulaukė didžiulio dėmesio. 
Didžiausias klausimas — kas yra tas paslaptingas 
„tiberium“? Ši medžiaga yra nei daugiau, nei ma- 
žiau, o pagrindinis būsimojo žaidimo veiksnys. 


Vi laukiamiausių strateginių žaidimų, 


Kaip ir patys tikriausiai suvokėte, tiberium 
— esminis žaidimo resursas. Visos trys frakcijos 
privalo išgauti tiberiumą ir naudotis juo, norėdamos 
palaikyti savo ekonomiką aukščiausiame lygyje. Čia 
naudosite milžiniškas šarvuotas mašinas tiberiumui 
išgauti ir rinkti. Surinktus kristalus reikės nuvežti į 
savo bazes bei apdoroti juos specialiose gamyklose. 
Gautas resursas suteiks galimybę statyti naujas 
struktūras, rinkti didžiules armijas iš pėstininkų, 
tankų, aviacijos ir t.t. Tačiau kai kurie žaidimo 
įrenginiai galės sąveikauti su tiberiumu tiesiog 
mūšio lauke. Tai įves į „geimplėjų“ naujos taktikos 
ir strategijos. 

Žaidime tiberiumo kristalai bus išmėtyti per 
žemėlapius nereguliariai suformuotomis sritimis. 
Jų išdėstymas ir tankumas priklausys nuo zonos, 
kurioje žaidžiate, tipo. Visos teritorijos žaidime, 
priklausomai nuo tiberiumo kiekio, dalinasi į tris 
grupes. Mėlynos zonos — minimaliai užterštos 
tiberiumu. Geltonos — ženkliai, jose tiberiumas sti- 
priai veikia aplinką. Raudonos zonos nėra tinkamos 
žmonijai, nes jose Tiberiumo kiekis priartėjęs prie 
kritinio. 


Žaidimo kūrėjų sumanymu, tiberiumas yra papras- 
tas resursas, kurį lengva perprasti ir naudotis. Tačiau 
jis turi ir veikiančių „geimplėjų“ ypatumų. Tiberiumo 
sritys — tai spontaniški konflikto taškai, daž- 
nai — mūšio laukas. Šių sričių valdymas — svarbi 
strategijos dalis. Kristalų buvimas ir kiekis daro įtaką 
žaidimo tempui. Ypač „single“ kampanijos pradžioje 
bei „multiplayer“ batalijose. Tiberium užtikrina jums 
nepertraukiamą resursų prieaugį. Sritys lėtai, bet 
užtikrintai regeneruojasi ir atsistato. Taigi žaidėjas ne- 
turėtų jausti resurso stoką arba visiškai jį išnaudoti. 


Parodoje vienas kūrėjų Mike Verdu atsakė į kelis 
klausimus dėl kristalų žaidime panaudojimo. 


Kl: Ar tiberiumas sukels kareiviams kažkokius 
naujus efektus? Ar tiesiog sužeis, kaip buvo anks- 
tesniuose frančizės žaidimuose? 

M. V.: Neapsaugotų kareivių perėjimas per 
tiberiumu užterštas sritis — ne pati geriausia min- 
tis. Kontaktas su kristalais gali sukelti nemalonių 
pasekmių. Medžiaga yra labai radioaktyvi. Mirtinai 


pavojingą kareivio gyvybei dozę galima gauti per 
labai trumpą laiką. Kariams pasireikš apsinuodijimo 
simptomai. 

Tačiau GDI ir NOD puikiai žino apie šias tiberi- 
umo savybes. Daugelis karių turi šarvus, dalinai 
apsaugančius nuo tiberiumo poveikio. Tačiau ši 
apsauga nėra pilnavertė. Net šarvuotos mašinos ne- 
gali likti tiberiumo zonose be galo ilgai, nes tuomet 
pradeda pasireikšti korozija. 

Vienintelis dalykas, sugebantis sulaikyti tiberiumą 
ir net pakeisti zonų rūšis (pvz., iš raudonos į gel- 
toną) — tai akustinė GDI rezonatorių technologija. 
Tačiau ji reikalauja milžiniškų energijos sąnaudų ir 
nepritaikyta kareiviams arba mašinoms. Be to, re- 
zonatorių svoris bei išmatavimai nenumato ypatingo 
mobilumo. 

Kai kurios frakcijos turi specialias medicinos 
technologijas karių sveikatos atstatymui bei pa- 
žeistų mašinų remontui. Pavyzdžiui, GDI turi ištisą 
palaikymo centrą (jis vadinasi „Armory“). Jame 
įkurta ir medicinos tarnyba. 


Kl: Tiberiumas bus tik resursas, ar jis turės ir 
kitokias funkcijas? 

M. V.: Yra kelios „geimplėjaus“ mechanikos, 
kurios susijusios su tiberiumu. Pavyzdžiui, viena iš 
žaidimo frakcijų turės daugelį mašinų bei įrenginių, 
kurie gali sąveikauti su tiberiumu, įgaudami nuo to 
naujas savybes. 


K: Ar pavyko tiberiumo pagrindu sukurti kokių 
galingų ginklų? 

M. V.: Taip, pavyko. Tačiau mes kol kas neat- 
skleisime jums to megaginklo. 


Priminsime, kad „Command 2. Conguer 3: 
Tiberium Wars" veiksmas vystysis 2047 metais, o 
be įprastų GDI ir NOD, mūšio lauke bus dar viena 
paslaptinga frakcija. 


ŽAIDIMAI TRUMPAI 


Švedų kūrėjų 

kompanija „Fric- 

tional Games“, 

iki šio momento 

sukūrusi kelis 

nedidelius nemo- 

kamus projektus, 

anonsavo savo 

paskutinio pro- 

dukto — „horror“ 

veiksmo su nuoty- 

kių elementais „Penumbra“ komercinę versiją. Žaidimas 
kol kas yra išleistas techninės demonstracijos pavidalu 
(ji buvo įdėta praėjusio PC Klubo CD) ir yra populiarus 

tarp žaidėjų, todėl kūrėjai nutarė sukurti visą jo versiją, 
kuri gavo pavadinimą „Penumbra - Overture“. 

Šio mistinio žaidimo veiksmas vystosi Grenlandijoje, 
kur pagrindinis herojus ieško informacijos apie savo 
mirusį tėvą. „Geimplėjus“ yra glaudžiai susietas su 
įvairiausių fizinių galvosūkių sprendimu, kurių kūrimui 
kūrėjai panaudoja fizinę „Newton Game Dynamics“ 
technologiją. Komercinėje versijoje kūrėjai prie galvo- 
sūkių žada pridėti imtynes, pagerinti varžovų DI, page- 
rinti ir taip labai malonią grafiką. Šiuo metu „Frictional 
Games“ ieško leidėjo savo projektui, kurį ketina išleisti 
jau kitais metais. 


Kompanija „Vivendi“ parodoje paskelbė tikslią krimina- 
linio veiksmo projekto „Scarface: The World Is Yours“, 
kuriamo pagal žinomą 20 metų senumo to paties 
pavadinimo filmą, pasirodymo datą. Žaidimas, prara- 
dęs praeitą mėnesį „X360“ bei PS3 versijas, pasirodys 
spalio 8 dieną — PC, PS2 ir „Xbox“ platformose. 

Šiame intriguojančiame žaidime atkaklus emigrantas 
iš Kubos Tonis Montana, stebuklingai išgyvenęs po 
dramatiškos filmo baigties, tęs savo išdaigas. Jis, kaip 
ir dera, bus panašus į Al Pačino, tačiau kalbėti jam teks 
kitu balsu. Skirtingai nuo kelių antraeilių veikėjų, ku- 
riuos įgarsino atitinkami aktoriai iš filmo. Kurti reikiamą 
atmosferą padės muzikinės filmo kompozicijos, taip pat 
kitos įvairių žanrų 80-ųjų melodijos, kurias atliks Debbi 
Herri, Rikas Džeimsas, Iggis Popas, grupės — „Public 
Enemy“ ir „Judas Priest“, bei kiti atlikėjai. 


Lenkų kompanija |T 8 
„Techland“, žinoma| 17171 
pagal futuristinį 12 
veiksmo žaidimą 
„Chrome“ ir jo 
pagrindą sudarantį | 
varikliuką, parodo- |ž 
je anonsavo naują 
projektą — karinę 
šaudyklę „Warhound“. Koncepcija nėra originali: žaidė- 
jams teks tapti elitiniais samdiniais, esančiais „gėrio“ pu- 
sėje. Tarp jų klientų bus virtualūs prezidentai, verslininkai 
ir paprasti žmonės. Visiems jiems reikės pagalbos, kurios 
neįmanoma gauti oficialiu keliu. Laukiama intriguojančių 
misijų įvairiausiose pasaulio kampeliuose, kurias bus 
galima atlikti keliais skirtingais būdais — greitai ir tyliai. 
Kūrėjai žada misijų pasirinkimo laisvę, kuri gali paveikti 
herojaus karjerą, jo specialybę bei reputaciją. Virtualūs 
samdiniai galės vystyti įvairiausius gabumus: alpinizmo, 
vairavimo įgūdžius, mokėjimą naudotis įvairiais ginklais. 
Savaime suprantama, prieš pradedant vykdyti užduotį, jie 
galės gauti visą būtiniausią informaciją apie priešininkus 
ir mūšio vietovę, taip pat parinkti tinkamą ekipiruotę. 
Projektas pasirodys PC ir neišvardintose „next-gen“ plat- 
formose, leidėjo kol kas nėra. 
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šais galima efektyviai susikauti artimose 
grumtynėse plikomis rankomis. 


„Crytek“ parodė trumpą demons- 
traciją, ko tikisi iš būsimųjų 
„Windows Vista“ ir naujo „Direc- 
tX“ paketo. Jei kūrėjams tikrai 
pavyks padaryti taip, kaip jie 
nori, „Crysis“ grafikai apibūdinti 
pakaks vieno sakinio — „interak- 
tyvus veiksmo filmas“. 


Nors „multiplayer“ žaidimas 
naudojo įprastą „DirectX 9“ versiją, 


Gaila, bet kol kas kūrėjai nepateikė minėtosios „DirectX10“ simuliaci- 
jos ekrano paveikslėlių. Tiesa, iš jų būtų sunkoka kažką konkrečiai įsi- 
vaizduoti, bet vis tiek labai įdomu. Nieko nepadarysi, teks dar palūkėti. 


kovotojai. Korėjiečių tikslas — su- 
naikinti povandeninį laivą, iš kurio 
startuoja amerikiečiai. Na, o JAV 


Naujas „Far Cry“ kūrėjų 
žaidimas. 


pie „Crysis“ jau keletą kartų 
Ą: Klube“ jums pasakojome, 

tad žaidimo idėją bei istori- 
ją turėtumėte žinoti. Turėtumėte 
numanyti ir tai, kiek reikės tobulinti 
savo PC, kad sugebėtumėte žaisti šį 
žaidimą be didesnių problemų (apie 
žaidimo reikalavimus rašėme pra- 
ėjusiame numeryje). Beje, „Games 
Convention“ metu EA ir „Crytek“ pa- 
demonstravo daugelio žaidėjų režimo 
galimybes bei atskleidė daugiau deta- 
lių apie „DirectX10“ panaudojimą. 


Plačiausiai buvo pademonstruotas 
komandinis mačas su specialiomis 
užduotimis. Tropikų tankumynų saloje 
į kovą stoja JAV ir Siaurės Korėjos 


karių tikslas yra sunaikinti korėjiečių 
startinę bazę ir užimti salą. Komanda, 
kuri kontroliuoja karinę gamyklą salos 
viduryje, papildomai gali pirkti karines 
transporto priemones, pavyzdžiui, 
lengvuosius ar sunkesnius tankus bei 
sunkvežimius. 

Prieš pradėdamas kovą žaidėjas, 
kaip CS žaidime, gali nusipirkti ginklų ir 
modifikuoti veikėjo nanotechnologines 
savybes. Ginklai gan įprasti: pistole- 
tas, granatos, SMG, pora šautuvų (su 
optiniu taikikliu ir be), raketsvaidis, 
grandininis automatas. Įdomesnis iš 
ginklų yra nebent elektromagnetinis 
„Gauso“ ginklas. Nanotechnologinių 
patobulinimais galima reguliuoti veikėjo 
jėgą, šarvus, ginklo valdymo efektyvu- 
mą bei greitį. Įdomi galimybė ta, kad 
pakankamai sustiprinus jėgą, su prie- 


Naujas „Restricted Area“ 
kūrėjų žaidimas. 


eiksmo RPG žaidimų mėgėjams 
V- gana ilgoko, na, nepavadinsi 

„bado“, tačiau tikrai nepakan- 
kamai pasotinusio laiko, atkeliauja 
vos ne šventinis laikotarpis. Atrodo, 
visi, kas tik gali, suskubo kurti vie- 
nokius ar kitokius „slasher'ius“, tad 
„Legend: Hand of God“ — ne išimtis. 


Kol kas apie žaidimą žinoma 
nedaug, kaip ir apie jo kūrėjus ar 
leidėjus. Galima abejoti, ar veiksmo 
RPG žanras yra tinkamas ryškesniam 
debiutui (ankstesnio jų žaidimo nega- 
lima laikyti rimtu gaminiu), bet reikia 
tikėtis, jog nei „Master Creating“, nei jų 
leidėjams šis kąsnis nebus per didelis. 

Iš esmės turime tradicinę idė- 
ją — herojų veda keršto už kritusius 


kuri gal ir skamba labai tiesmukiškai 
ir perkopijuotai, tačiau galima tikėtis 
įdomių jos posūkių, mat prie žaidimo 
scenarijaus dirba Susan O'Connor, 


draugus troškimas, kas jam suteikia 
moralinę teisę žudyti viską pake- 

liui. Jūs esate karys, priklausantis 
grupuotei „Ugnies ordinas“. Tiesa, jūs 
čia ką tik papuolėte, tad turite atlikti 
tam tikrus įstojimo žygdarbius, šiuo 
atveju, nukeliauti į gan tolimą kraštą. 
O kol jūs keliaujate, nežinomas blogis 
tiesiog išnaikina visus likusius ordino 
narius. Štai tokia bazinė priešistorė, 


„Legend: Hand of God“ žada būti 
toks pat egoistiškas, kaip ir kiti šio žanro 
žaidimai. Viskas sukasi aplink pagrindinį 
herojų, visas dėmesys yra jam. Veikėją 


Iš statiškų vaizdų apie išgirtą kūrėjų grafiką sunku susidaryti įspūdį, 
tačiau, vaizdeliams atgijus, animacija padaro savo darbą. 
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kuri rašė ir „Dungeon Siege II“ istoriją. 


galima vystyti kaip karį, magą ar derinti 
abi savybes. Nepaisant to, ką pasirink- 
site, likimas laukia toks pats — kova su 
krūvomis priešų. Viskas įprasta, tik šiuo 
atveju turėtų labai gražiai ir dramatiškai 
atrodyti — herojaus ir priešų animacijos 
turi nematytų ir įdomių judesių. O ka- 
dangi kai kurie, ypač galingesni herojaus 
judesiai priklauso nuo aplinkybių ir 
atliekami vos ne atsitiktinai, animacijos 
stebina dar labiau. 

Be tradicinių veikėjo vystymo ir 
kovos elementų, „Legend“ turi vieną 
smulkią, bet keistai įdomią naujovę. 
Tai pelės kursorius, kuris ne šiaip 
rodyklėlė, o gyvas padaras, galintis 
jums padėti. Tamsiuose požemiuose 
ši mažytė fėja apšviečia kelią bei 
suteikia užuominų apie žaidimą (gal 
kūrėjams Pyteris Penas ir jo žavioji 
fėja labai patiko?). 

„Legend: Hand of God“ kūrimo 
darbai dar tik įsibėgėja, tad turėtume 
sulaukti daugiau naujienų apie šį, kol 
kas neaišku, ar daug, žadantį žaidimą. 


Novatoriškas „Desert Rats“ ir 
„D-Day“ kūrėjų žaidimas. 


asiruoškite išmokti naują termi- 
ną — „realaus laiko strateginė 


šaudyklė“. Būtent taip kūrėjai 
pristato naują karinį žaidimą „Field 
Ops“, kuriame žada sujungti geriau- 
sias „Battlefield“ ir „Command 8 
Conguer“ savybes. 


Mintis atrodo gana keistokai ir labai 
jau rizikingai, tačiau „Freeze“ studijos 
kūrėjai tikina, kad „Field Ops“ tikslas 
nebuvo tiesiog sumaišyti žanrus. Moty- 
vacija kurti žaidimą kilo todėl, kad jie 
norėjo žaidėjams pateikti kuo geresnę 
įvykių mūšio lauke simuliaciją. O tai, 
jų manymu, galima padaryti leidžiant 
žaidėjui įsijausti tiek į vado, valdančio 
visą kovos situaciją, tiek į kario, atlie- 
kančio eilines užduotis, vaidmenis. 

Sprendžiant iš to, ką kūrėjai 
spėjo pagaminti ir parodyti, žaidimo 
galimybės atrodo labai optimistiš- 
kai. Kiekviena dalis kuriama taip, 
kaip ir turi būti. FPS žaidimas yra 
greitas ir tikslus, strateginis režimas 
apima daug platesnį vaizdą ir leidžia 
kontroliuoti įvairius dalinius. Tik 
nuo žaidėjo priklausys, kurį variantą 
pasirinkti kiekvienu momentu. Kūrėjai 
teigia, kad žaidimą bus įmanoma 
įveikti naudojant tik vieną iš dviejų 
režimų, tačiau kai kuriais momen- 
tais tai bus ypač sunku. Pavyzdžiui, 
susišaudymus siauruose koridoriuose 
daug patogiau įveikti pirmojo asmens 
vaizdu nei iš atitolintos strateginės 
matymo perspektyvos. 


Kad strateginis režimas neatrody- 
tų perdėm lėtas peršokus į jį iš FPS 
perspektyvos, kūrėjai paruošė keletą 
įdomių galimybių. Pirmoji yra „sku- 
bios priedangos“ funkcija, leidžianti 
pasirinkti grupelę karių ir nusiųsti juos 
slėptis už priedangos. Antroji galimybė 
yra priežiūros funkcija, kuri grupelės 
karių dėmesį prikaustys prie nurodytos 
teritorijos. Jie dengs šią teritoriją tol, 
kol bus įsakyta kitaip, ir joje pasirodę 
priešai bus pasitinkami ugnimi. Taip 
strateginio režimo žaidėjams bus len- 
gviau vesti karius nuo vienos priedan- 
gos iki kitos ir kartu išlaikyti saugumą. 
Be to, „Ghost Recon“ ir „Full Spectrum 
Warrior“ gerbėjams patiks galimybė 
duoti komandas naudojant mažesniam 
būriui FPS vaizdą. 


„Field Ops“ siužetas, kaip ir 
galima tikėtis iš tokio žaidimo, 
pasakoja apie JAV karinę koman- 
dą, kovojančią prieš teroristus 
keturiose pasaulio vietovėse. 
Žaidimas prasidės Kuboje, toliau 
keliausite į Ukrainą, Afganistaną, 
galiausiai — į Niujorką. Kiekvie- 
na vietovė kruopščiai kuriama, 
atrodys unikali, bet atpažįstama. 
Viso žaidime bus 16 misijų, kurių 
kiekvienai įveikti bus įmanoma 
maždau per valandą. 


Žaidimo aplinkas bei objektus galima sugriauti, nes tą leidžia pažangus 
fizikos modelis. Perėjimas iš FPS į RTS vaizdą vyksta tiesiog paspau- 


dus „Tab“ klavišą. 


Be vieno žaidėjo istorijos, ruo- 
šiamas ir „multiplayer“ režimas. 
Vienu metu galės žaisti šeši žaidėjai, 
sudarydami bendrą formaciją bei 
kovodami prieš kompiuterį, ar vienas 
prieš kitą. Kūrėjai labai džiaugiasi 
galimybe į vieną erdvę sukišti tradi- 
cinius FPS ir strategijų žaidėjus bei 
pasižiūrėti, kas iš to išeis. Ruošiami 
trys skirtingi daugelio žaidėjų reži- 
mai: bombų, užkariavimo ir žudymo. 
Žaisti juos bus galima dešimtyje 
skirtingų žemėlapių. 


Gana didelis dėmesys žaidime 
skiriamas transporto priemonėms ir 
ginklams. Žaidėjai galės įšokti į bet 
kurią pasitaikiusią transporto prie- 
monę ir ją valdyti. Tiesa, FPS režime 
įsėdę į automobilį, džipą, tanką, 
sraigtasparnį ar kitokią mašiną, 
vaizdą matysime iš trečiojo asmens 
perspektyvos (kaip GTA žaidimuo- 
se). Lėktuvų tiesiogiai negalėsime 
valdyti, bus įmanoma tik pasikviesti 
oro ataką. 

Kariai žaidime suskirstyti į sep- 
tynias klases, kurių kiekviena turi 
unikalią savybę. Galėsime rinktis 
mediką, snaiperį, inžinierių, techni- 
ką, kulkosvaidininką ir sprogdintoją. 
Aišku, jog specialiosios savybės su- 
sijusios su kiekvienos klasės profesi- 
ja: medikai gali gydyti, kulkosvaidi- 
ninkai naudoti sunkiuosius ginklus ir 
panašiai. Be įprastų karių, žaidime 
bus ir septyni kariai - herojai, kurie 
turės ypatingų savybių, pavyzdžiui, 
galės įsiskverbti į priešo teritoriją ar 
šaudyti lazeriniais ginklais. 

Iki „Field Ops“ pasirodymo dar 
liko nemažai laiko, tad kūrėjai turėtų 
spėti nušlifuoti šią novatorišką idėją. 
Jei jiems visi sumanymai pavyks — 
turėsime labai įdomų ir įvairiapusį 
žaidimą. 
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GAMES CONVENTION 


SĄSAJOS Naujas „Freedom Fighters“ ir 
„Hitman“ kūrėjų darbas. 


„IO Interactive“ visai neseniai vėl sužibo 
žaidėjų akyse išleisdami stulbinantį „Hi- 
tman: Blood Money“. O dabar kompani- 
ja žada pradžiuginti „Freedom Fighters“ 
fanus. Ne, kalba eina ne apie žaidimo 
tęsinį, iš šios pusės jokių oficialių prane- 
šimų nėra. Kalbame apie visiškai naują 
būrio valdymo kovinį žaidimą, kuriamą 
panaudojant geriausias „kovotojų“ 
idėjas ir patobulintą jo variklį. 


Herojų Kane ir Lynch istorija yra 
aiškiai centrinis būsimo žaidimo 


aspektas. Tiesa, kūrėjai kol kas 
vengia pateikti išsamesnės informa- 
cijos, apsiribojama tik šiokiu tokiu 
supažindinimu ir detalėmis, kaip 
abu herojai dirbs kartu. Keinas yra 
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pagrindinis herojus, kurį valdysite 
vieno žaidėjo režime. Buvęs įprastas 
herojaus gyvenimas apsivertė 
aukštyn kojomis, kai jo sūnus rado 
Keino ginklą ir netyčia nusišovė. 
Žmona tuo apkaltino herojų ir jį 
paliko. Emociškai sukrėstas Keinas 
tampa samdiniu ir iškeliauja į Pietų 
Ameriką, kur įsimaišo į grupuotę 
„The 7“. Tačiau reikalai susiklosto 
tragiškai, kai susidūrime žūva visi, 
išskyrus Keiną — bent jau jis taip 
mano. Išgyvenęs jis sugeba sugrįžti 
į gimtąją šalį su krūva deimantų, 
tačiau netrukus jį suranda teisėsau- 
ga ir nuteisia mirties bausme... 


Lynčo istorija nėra tokia spalvinga. 
Tai eilinis dirbantis vyrukas, tiesa, 
turintis sunkią šizofreniją, kuriai 
apraminti būtini įvairūs vaistai. Vieną 
dieną jis prabunda po eilinio atminties 
užtemimo ir randa savo žmoną miru- 
sią. Lynčas net neįsivaizduoja, ar jis 
pats, ar kas kitas galėjo tai padaryti, 
tačiau teisėjui tai nesutrukdo skirti 
herojui mirties bausmės. 

Taip skirtingais keliais vedami ir 
susitinka šie du herojai, kai juos veža 
mirtininkų autobusu į bausmės vietą. 
Betgi autobusas savo tikslo nepasiekia, 


mat jį pagrobia „The 7“ grupuotė, siekda- 
mi susirasti Keiną ir atgauti brangenybes. 
Lynčas „išgelbėjamas“ kartu ir pasamdo- 
mas prižiūrėti Keiną, kad šis nepabėgtų 
nuo buvusios grupuotės ir atsiskaitytų 
anksčiau pagrobtu geru. Duoti tokį darbą 
šizofrenikui, rodos, nėra labai geras 
sprendimas, tačiau ši istorija ir nėra apie 
eilinius samdinius. Dar daugiau — kad 
„sustiprintų“ Keino lojalumą, grupuotė 
pagrobia jo žmoną ir dukrą. 
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Pirmasis herojų duetas, 
kurie nekenčia vienas kito 
ir yra visiškai skirtingų tipų 
asmenybės. 


Štai tokia istorija, tiksliau, priešis- 
torė. Koks iš to išsivystys žaidimas, 
galima tik fantazuoti. Išsamesnių 
detalių apie galimą žaidimo procesą 
ir mechaniką dar nėra, tačiau šį bei 
tą galima sužinoti iš pačių herojų 
asmenybių. Lynčas, kaip galima 
suprasti, yra gana nevaldomas žmo- 
gus. Jei reikia šokti ir ištaškyti visus 
aplinkui — jis puikiai tiks. Subti- 
Iesnėje situacijoje jam bus sunku. 
Tačiau kontrolę vis tik turėsite jūs, 
mat valdysite Keiną (Lynčą galės 
valdyti kitas žaidėjas bendradarbia- 
vimo režime). Teks vykdyti įvairias 
grupuotės užsakytas pavojingas 
misijas. Abiem herojams užduotys 
bus skirtingos, kas sukels nuolati- 
nius nesutarimus ir ginčus. 

Be dviejų pagrindinių herojų, žai- 
dimas leis valdyti ir kovotojų grupes. 
Čia mechanika žadama labai panaši 
į garsiųjų „Freedom Fighters“. Tiesa, 
jūsų kolegos vėlgi turės savus tikslus, 
tad kartais įsakymų gali ir nevykdyti. 
Tai tik kelios užuominos į didžiulį 
ir įvairių galimybių pateiksiantį žai- 
dimą. Mūsų radaruose jis tikrai taps 
vienas ryškiausių. Kai tik ką nors 
naujo sužinosime, būtinai papasako- 
sime jums. 


NEVERWINTER NIGHTS 2 


SĄSAJOS Nauja garsiojo RPG žaidimo 
„Neverwinter Nights“ dalis. 


4 
is projektas ypatingo pristatymo 
G žiai nereikalauja. Jūs gi 
puikiai žinote, kad „Neverwin- 
ter Nights“ — tai geriausia, kas 
gali būti RPG trečiosios „Advanced 
Dungeons 8. Dragons“ redakcijos 
pagrindu, ir vienas geriausių RPG 
žaidimų apskritai. Ir jeigu pirmąją 
dalį sukūrė „BioWare Corp.“, antrąją 
buvo patikėta „pagaminti“ „Obsidian 
Entertainment“ studijai. 


„Games Convention“ metu kūrėjai 
atvirai pareiškė, kad skaičiukas „2“ 
pavadinime visai nereiškia, jog žai- 
dimas tęsia originalios „Neverwinter 
Nights“ siužetinę liniją. Tai nėra tęsi- 
nys, o antroji dalis, neturinti beveik 
nieko bendro su ankstesniąja. Čia 
bus nauja istorija, nauji herojai, nauji 
priešai, nauji NPC, „kvestai“, veikėjų 


SHADOWRUN 


SĄSAJOS Daugelio žaidėjų šaudyklė 
„GAuake III“ ar „Unreal Tournament“ 
stiliuje. 


ompanija „Microsoft“ parodoje 
Leipcige pasistengė pakeisti 


mūsų supratimą apie multi- 


klasės, ginklai, ekipiruotės ir t.t. Labai 
malonu suvokti, kad kūrėjų fantazi- 
jos srovė dar nesibaigė, ir madinga 
nuomonė apie tai, kad šiuolaikinė 
žaidimų industrija laikosi tik tęsinių 

ir papildymų dėka, yra teisinga tik iš 
dalies. 


Antroji NWN serija ne- 
tęs pirmosios siužeto, o 
turės savita istoriją. 


RPG sistema liks nepakitusi — čia 
mes išvysime pažįstamą atnaujintos 
„Advanced Dungeons £ Dragons“ 
redakcijos, 3.5, taisyklių rinkinį. 
Maksimalus veikėjo lygis yra apribotas 


platforminius žaidimus. Dabar mes šį 
terminą suprantame kaip „žaidimą, 
pasirodžiusį dviejose ir daugiau plat- 
formose“. „Microsoft“ gi teigia, kad 
tikras multiplatformiškumas — tai ga- 
limybė žaisti vieną žaidimą iš skirtingų 
platformų. Taigi pasitikite pirmąjį tokią 
galimybę siūlantį žaidimą, kuris leis 
PC žaidėjams susirungti su jų „Xbox 
360“ oponentais — „Shadowrun“. 


Šio žaidimo veiksmas vystosi 
2041 metais, kai senovinė magija, 
snaudusi Žemės gilumoje, netikėtai 
išsiveržė į paviršių, kas tapo didžiulės 
gaivališkos katastrofos priežastimi. 
Po šios visi planetos gyventojai tapo 


= 


kukliu skaičiumi 20); tai, kūrėjų žo- 
džiais, automatiškai priskiria žaidimą 
labiau patyrusiai auditorijai. Be to, tai 
leis dizaineriams ir testeriams geriau 
subalansuoti žaidimą. 

Niekur nedings ir instrumentų 
rinkinys „Aurora Toolset“, kurio buvo 
sukurta daugybė puikių papildymų 


senovinėmis „fantasy“ rasėmis: orkais, 
elfais, nykštukais ir t.t. Tačiau tuo pat 
metu jie išsaugojo galimybę naudotis 

visais naujausiais mokslo ir technikos 
pasiekimais. 


Fantastiniame mūšyje 
PC ir Xbox 360 žaidėjai 
kausis kartu arba tar- 
pusavųje tuose pačiuose 

serveriuose. 


Siužetas padalina visas žaidimo 
pasaulio rases į dvi puses: RNA ir „Li- 
neage“. Pastaroji nori laisvai naudotis 
magija, o RNA stengiasi tai sutrukdyti. 
Tai ir yra pagrindinė užuomazga. Aps- 
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prie originalaus žaidimo. Kūrėjai žada 
padaryti jį dar veiksmingesnį, ir, tuo 
pat metu paprastesnį naudoti. O štai 
apie „multiplayer“ režimą kūrėjai nėra 
prasitarę nė žodžio. Tačiau galima 
tikėtis, kad jame mūsų laukia daugybė 
malonių staigmenų. Ką gi, pagyven- 
sim — pamatysim. 


kritai žaidimas primins mūšius „Guake 
III: Arena“ arba „Unreal Tournament“ 
stiliumi, t.y. susidės iš atskirų mačų. 
Žaidimo režimų bus keli, o maksima- 
lus kiekvieno mačo dalyvių skaičius 
negalės viršyti 16. Žaidėjai galės 
naudotis gudrybėmis — pavyzdžiui, 
apgaulingomis hologramomis arba 
teleportavimusi į kitą žemėlapio tašką. 
Aišku, kiekviena rasė pasižymės savo 
ypatumais, kuriuos bus galima (ir 
reikės!) naudoti mūšio metu. 

Žaidimo pasirodymas laukiamas 
kitų metų sausį, jis pasirodys „Xbox 
360“ ir PC platformose. Beje, pas- 
tarojo veiks tik OS „Windows Vista“ 
aplinkoje. 


„Žiedų valdovo“ strategijos 
„The Battle for Middle-earth II“ plėtinys. 


eseniai „Electronic Arts“ anon- 
N savo savo žymios pasaulyje 

strategijas „Žiedų valdovas“ 
plėtinį. Parodoje apie „The Rise of 
the Witch - king“ pateikta gana plati 
ir įvairi informacija. 


Nors po „Žiedų valdovo“ filmų 

šios serijos ažiotažas kiek aprimo, 
žaidžiantiesiems Tolkieno kūrybos fa- 
nams pateikiama vis naujų galimybių 
patirti tai, kas slypi už filmo ir knygos 
puslapių, sužinoti naujas istorijas. Bū- 
tent tokia linkme pasuko „The Battle 
for Middle - earth II“ žaidimas, o da- 
bar jo plėtinys „The Rise of the Witch 
King“ žada papasakoti apie pusės 
amžiaus kovą dėl Arnor karalystės, 
kurią Raganių Karalius pelnė iš savo 


nuosavos Angmar karalystės. Plėtinys 
žada naują vieno žaidėjo kampaniją, 
naują frakciją, dalinius, burtus, page- 
rintą herojaus kūrimo funkcionavimą, 
patobulintą apgulties kovą, sustiprintą 
Dl ir 8 — 12 naujų daugelio žaidėjų 
žemėlapių. 

Pradėkime nuo istorijos. Nuo tada, 
kai Izulduras pametė Žiedą upėje, 0 
Gendalfas suprato, kad Bilbo turi žie- 
dą, praėjo 3018 metų. Tūkstantį iš šių 
metų po didžiųjų mūšių Viduržemyje 
tvyrojo taiki ramybė. Tačiau ramios 
dienos baigėsi, kai priešai pradėjo vėl 
gąsdinti žemes. O svarbiausia — iš 
tamsos vėl pakilo nazgulai, kurių 
vienas tapo galingesniu už likusius ir 
dabar tituluojamas Raganių karaliumi. 


Vėl pasirodęs Karalius pradėjo 
regzti karą prieš Arnoro Šiaurėje 
esančias žmonių karalystes. Pusę 
amžiaus Raganių Karaliaus pajėgos 
nuolat puldinėjo žmones. Būtent 
šis užsiėmimas ir atiteks plėtinio 
žaidėjams. EA pristato šį plėtinį kaip 
„Valdykite blogio pakilimui“, tad 
mėgstantiems žaisti už „geriečių“ 
pusę žaidėjams teks atrasti tamsius 
savo sielos užkaborius. 

Naujosios blogio frakcijos Angmar 
dizainas remiasi žiemiška stilistika. 
Burtai ir dalinių išvaizda spindės 
šalčiu ir speigu, o pačios pastatų 
struktūros primins spygliuotus paties 
Raganių Karaliaus ir Saurono šarvus, 
sumaišytus su žmonių stiliumi, mat 
daugybė piktų žmonių prisijungė prie 
šio naujo blogio lyderio. 


Parodoje pristatyti keli būsimieji 
blogio daliniai. Pagrindiniai kariniai 


vienetai yra orkai, panašūs į Mordo- 
ro, bet labiau šaltesnės išvaizdos, 

ir sniego troliai. Trolius taip pat 
galima naudoti kavalerijai, nors 

jie ir nėra tokie greiti kaip arkliai. 
Angmar taip pat turi ir savo arti- 
leriją bei herojus, kurių vienas yra 
trolis Rogash. Iš principo Angmar 
frakcija yra lėtesnė, tačiau stipresnė 
blogio jėga, kurią galima pastaty- 

ti prieš lėtą, bet ir stiprią dvorfų 
frakciją. Tačiau piktosios pajėgos 
turi vieną rimtą pranašumą prieš 
dvorfus — jie gerai adaptuojasi 
atvirame mūšio lauke, o šią savybę 
įkūnija „Thrall Master“ ir „Sorcerer“ 
daliniai. „Thrall Master“ sugebės 
priversti bet kokį karį kautis jų 
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Angmaro frakcija bus įtraukta į 
„Skirmish“ bei daugelio žaidėjų reži- 
mus, nepaisant to, kad skiriasi skir- 
tingų armijų egzistavimo laikai. EA 
dėl to nė kiek nesikremta ir lygina šią 
galimybe su sportiniuose žaidimuose 
esančiais režimais, kur klasikinės 
komandos kovoja prieš dabartines. 

Be naujų savybių, EA tobulina 
ir originalaus žaidimo ypatybes. 
Pavyzdžiui, dabar daliniai galės ke- 


o frakcijos architektūra ir kariniai daliniai atrodo 


pusėje. Tai labai galinga savybė, su 
kuria reikia elgtis apdairiai, mat kol 
kaunasi iškviestos pajėgos, naujų 
prijungti šis blogio karys negali. 
Sorcerer yra ypatingas burtininkas, 
galintis naudoti tuos burtus, ku- 
riuos jam parinks žaidėjas. Dėl šios 
įvairovės mūšių taktika gali labai 
greitai ir stipriai keistis. Įdomu tai, 
kad šis burtininkas energiją ima iš 
savo padėjėjų, kurie nuolat jį se- 
kioja. Kaskart naudodamas burtus 
Sorcerer praranda didesnę ar ma- 
žesnę dalį savo padėjėjų. Vėliau jie 
atgimsta, tačiau čia vėlgi žaidėjams 
reikės būti atidiems, gerai apmąsty- 
ti burtų panaudojimą. 


liauti formacijomis ir judės lėčiausio 
dalinio greičiu, kas leis jiem į vietą 
atvykti visiems kartu. Šiek tiek 
patobulintas ir apgulties veikimas. 
Ginklai taps svarbesni ir labiau 
veiksnūs. Herojaus kūrimo funkcija 
yra vis dar derinama. Kūrėjai siekia, 
kad žaidėjai negalėtų pasigaminti 
perdėm galingo herojaus. Galimi 
įgūdžiai pertvarkomi taip, kad 

būtų galima sukurti labai skirtingų 
herojų, turinčių įvairias galimybes 
derinti strategiją. 

Planuojama ir daugiau stam- 
besnių ar smulkesnių pakeitimų, 
apie kuriuos turėtume sužinoti iki 
žaidimui pasirodant. 


„Counter Strike“ tipo taktinė 
šaudyklė — naujos kūrėjų kompani- 
jos debiutas. 


ompanija „Acony“ parodoje 
K riciu „Unreal Engine 3“ 

pagrindu kuriamą šaudy- 
klę „Parabellum“. Projektas yra 
priskiriamas taktinių pirmojo asmens 
šaudyklių klasei, tačiau pagrindinis 
dėmėsis jame bus skiriamas dauge- 
lio žaidėjų susirėmimams „online“ 
režime bei per vietinį tinklą. Naudo- 
jant naujos kartos grafinį varikliuką, 
kūrėjai ketina nustatyti naujus žanro 
standartus. „Acony“ teigia, kad savo 
ambicingo projekto kūrimui nepagai- 
lės nei laiko, nei pinigų. 


„Parabellum“ įvykiai vystysis 
Niujorke, kuriam gresia branduo- 
linė ataka. Teroristinė organizacija 
„Juodasis Lapkritis“ laiko įkaitais 


visus šio didžiulio miesto gyventojus ir 
grasina susprogdinti termobranduolinę 


bombą. Jie reikalauja atšaukti visas 
JAV karines pajėgas iš Artimųjų Rytų. 
Jeigu teroristų reikalavimai nebus 
įvykdyti per dešimtį dienų, ekstremis- 
tai žada susprogdinti 20 megatonų 
kovinę galvutę. 


Tačiau, laimei, vyriausybei ope- 
ratyviai pavyko sužinoti apytikslę 
bombos dislokavimo vietą. Kadangi 
JAV vyriausybė neketina nuolaidžiauti 
teroristams bei atšaukti savo karius, 
jie oficialiai sutinka įvykdyti teroristų 
sąlygas, tačiau tuo pat metu siunčia 
į miestą specialųjį „Delta“ būrį. Jūsų 
misija — vadovaujant šiam elitiniam 
kovos su terorizmu padaliniui nu- 
kenksminti bombą ir išgelbėti milijonų 
žmonių gyvybes. 

Įdomu tai, kad Niujorkas bus 
padalintas į 12 žemėlapių išmėtytų 
industriniuose, komerciniuose ir gy- 
venamuosiuose rajonuose. Kiekvieno 
mačo pradžioje teroristai galės pasi- 
rinkti žemėlapį ir ten padėti bombą, 
o Delta būriui teks surasti bombą 


„Naujos kartos“ konsolėms ir PC skirtas variklis žada puikiai atkurti žymiuosius 
įvairios dangos teniso kortus. 


naršant visus žemėlapius ir nukaunant Jei pralaimi - tame pačiame kaunasi 
teroristus kiekviename iš žemėlapių iš naujo, o bendras laikas sumažėja. 
atskirai. Jei Delta kariai laimi vieną Bendras laikas, skirtas užduočiai 


žemėlapį - jie gali rinktis kažkurį iš 
gretimų ir taip stumtis link bombos. 


priklausys nuo to, kiek žemėlapių 
įtraukta į konkretų žaidimą. 
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pastatų, todėl iškart galima lengvai 
susigaudyti. Savo išvaizda žaidimas 
išties primena žaislinių traukinukų ma- 
ketus ir grąžina į laikus, kai geležinkelis 
miestui garantuodavo klestėjimą. 
Atsigrožėjus peizažais, laikas pradėti 
dirbti iš peties ir rūpintis svarbiausiais 
miestų poreikiais. Ideali situacija yra 
tokia, kai į miestą patenka žaliavos, 
pavyzdžiui, grūdų ar naftos, o iš jo 
išvažiuoja kokia nors kitokia prekių 
forma. Tuomet tas produktas keliauja į 
kitą miestą, kur jo labiausiai reikia. Bū- 


Traukinių strategijos 
„Railroad Tycoon“ atgimimas. 


eipcige vykusioje parodoje 
buvo pademonstruotas beveik 


pabaigtas naujausias garsiojo 
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Žaidime geležinkelio statybos vyksta kaip paprastas automatizuotas procesas. Už- 
tenka norima kryptimi tempti pelę, o kompiuteris pats apskaičiuoja, kaip teisingai 
pagal reljefą ir kliūtis sudėlioti bėgius. Net tuneliai ar tiltai per upes apskaičiuojami 


„Civilizacijos“ serijos kūrėjo Sido 
Mejerio žaidimas. Šį kartą strategijų 
genijus nusprendė atgaivinti seną 
gerą traukinių strategijos žanrą. 


„Sid Meier's Railroads!“ (ir kodėl 
gi Sidas prie savo žaidimų vis uždeda 
po šauktuką? Matyt, pats džiaugiasi 
prikeldamas senus žaidimus...) yra 
pagal klasikinį „Railroad Tycoon“ 
sukurtas žaidimas. Ženkliai patobulin- 
tas žaidimas dabar išnaudoja daugelį 
modernaus PC galimybių. 

„Railroads“ jau iš pirmo žvilgsnio 
pasirodo gana patrauklus. Įdomiai 
sugalvoti miestai: kiekvieną miestą 
dideliame žemėlapyje parodo keletas 


variklis — sužiūrėti, ko kam labiausiai 
reikia, ir laiku visus aprūpinti. 


Tai nėra taip paprasta, kaip galėtų 
pasirodyti iš pirmo žvilgsnio. Mat 
reikia kuo tiksliau paskaičiuoti, kaip 
išdėstyti geležinkelius, kur sudėlioti 
stotis, kad būtų patogu keliauti 
žmonėms, kokio dydžio traukinius 
pasigaminti (daugiau vagonų, be 


bei pastatomi tokiu būdu. 


abejo, lengviau patenkins poreikius, 
tačiau mažėja važiavimo greitis) ir 
panašiai. 

Tik spėsite įsibėgėti, kai iš šonų 
pradės spausti konkurencija. Bėgių 
ir traukinių išlaikymas kainuoja 
nemažus pinigus, juos reikia nuolat 
tobulinti. Taigi atidžiai pasiskaičiuoti 
ir planuoti savo finansus — tiesiog 
būtina. Sėkmingai ir tiksliai aptar- 
naudami miestus ir suteikdami jiems 
to, ko reikia, galiausiai sugebėsite 
perpirkti kitas kompanijas ir tapti 
monopolistu. Arba ne. 


Vystyti savo geležinkelio verslą bus 
galima dešimtyje žemėlapių, išmėtytų 
JAV, Vokietijoje, Prancūzijoje ir Angli- 
joje. Kiekviena šalis turės savitus ar- 
chitektūros stilius, skirtingas žaliavas 
bei poreikius. Juk kokia Vokietija be 
alaus ar Prancūzija be sūrio? 

Sidas Mejeris savo naujajame/se- 
najame žaidime bando į dienos šviesą 
ištraukti traukinių strategijos žanrą, 
kuris visuomet būdavo buvo mažiau 
pastebimas. Žinant šio kūrėjo patirtį ir 
galimybes, toks variantas — visai įma- 
nomas. Tuo įsitikinsime jau netrukus. 
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Teniso simuliatorių Virtua 
Tennis tęsinys. 


ompanija „SEGA“, demonstruo- 
Kan parodoje savo naują teniso 

simuliatorių „Virtua Tennis 3“, 
pristatė visą jame dalyvaujančių pasau- 


bei vėl grįžusi į kortus Martina Hingis. 
Yra kylanti žvaigždė Nikole Vaidisova, 
tenisininkė, pasižyminti „patrankos 
smūgiu“ Lindsay Davenport, o Daniela 
Hantuhova užbaigia populiariausių 
sportininkių, kurias galite pasirinkti 
žaidimo perėjimui, sąrašą. 


Ryškiausios vyriško teniso žvaigž- 
dės taip pat yra puikiai atstovaujamos 
šiame žaidime. Priešakyje keturis 
kartus Wimbledono turnyro nugalė- 


Ž tojas Rožė Federeras. Paskui garsųjį 


„Virtua Tennis 3“ išvysime pačius 
populiariausius viso pasaulio sportinin- 
kus. Moterų sąrašo viršūnėje — šiuo 
metu tenisininkė pirmaujanti pasaulyje 


šveicarą seka daugelio pradedančiųjų 


sportininkių ir apskritai moteriškos 
lyties atstovių numylėtinis Rafaelis 
Nadalis. Toliau — Andy Roddikas, Ti- 
mas Henmanas ir Leytonas Hewittas. 


Tarp naujų žvaigždžių, pirmą kartą 
pasirodančių frančizėje, verta pami- 
nėti Džeimsą Bleiką, Marijo Ančičių, 
Gaelą Monfilą ir Teilorą Dentą. Naujo 
žaidimo, kaip geriausio teniso simu- 
liatoriaus, statusą taip pat patvirtina 
super žvaigždės: Davidas Nalbandia- 
nas, Sebastianas Grožanas, Huanas 
Karlosas Ferrero ir Tomis Haasas. 

Be sportininkų sąrašų, Sega 
paskelbė ir tai, kad trečiojoje serijoje 
„World Tour“ režime bus apie dešimt 
naujų minižaidimų bei sugrįš du seni 
iššūkiai. Tai išties gera Žinia, mat 
ankstesnėse serijose minižaidimai 
buvo vienas iš smagiausių ir įdomiau- 
sių užsiėmimų. Netgi paskelbtas kelių 
žaidėjų mini žaidimas. 

Kol kas tiek žinių iš virtualaus teni- 
so pasaulio. Žaidimo pasirodymas dar 
tolokai, tad detalesnės informacijos 
turėtų pasirodyti vėliau. 


„Naujos kartos“ konsolėms ir PC skirtas 
variklis žada puikiai atkurti žymiuosius 
įvairios dangos teniso kortus. 


bei „Wimbledon 2006“ turnyro nuga- 
lėtoja Ameli Moresmo. Jai iš paskos 
seka Marija Sarapova, Venus Williams 


lio teniso žvaigždžių sąrašą. Priminsime, 
kad žaidimas vienu metu yra kuriamas 
PC, PS3 ir „Xbox 360“ platformoms. 
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Žaidimas sukurtas pagal 
1992 metų Džono Vu filmą „Hard 
Boiled“. 


ors Vokietijoje, kaip ir E3 par- 
N odoje, buvo demonstruojama 

beveik ta pati „Stranglehold“ 
medžiaga, tačiau keletas naujų žaidi- 
mo detalių vis tik buvo atskleista. Tad 
trumpai apie jas. 


Pirmiausia — apie istoriją. Paaiš- 
kėjo, kad žaidimo veiksmas vyksta 
praėjus 18 metų po filmo „Hard 
Boiled“ veiksmo. Inspektorius Tekila 
(kurį vaidina ir filme pasirodęs akto- 
rius Chow Yun Fat) kovoja su dviem 
atskiromis triadomis, kurios grasina 
sudraskyti Hong Kongą į skutelius. 
Viena iš gaujų pagrobia Tekilos dukrą, 
taigi šis skverbiasi per Hong Kongą, 
siekdamas ją surasti. Galiausiai 
gaujos pėdsakai nuveda į Čikagą, kur 


tenka susidurti su Rusijos mafija ir 
gangsteriais. Galiausiai inspektorius 
vėl sugrįžta į Hong Kongą, kur bandys 
kartą ir visam laikui atsikratyti triadų. 
Paties žaidimo mechanika niekuo 
nepakito nuo ankstesnių pristaty- 
mų. Tačiau kūrėjų komanda, kūrusi 
„Psi- Ops“ žaidimą, paruošė terminą 
„Teguila Time“, pažymintį specialius 
veiksmo epizodus, kuriuose herojus 
juda įprastu greičiu, o visi priešai 
veikia sulėtintai. „Teguila Time“ įdo- 
mus tuo, jog jį galima ne tik įjungti. 
Priešai sulėtėja netgi atlikus kokį nors 
specialų judesį, pavyzdžiui, bėgant 
statinėmis ir taikliai šaudant. 


Už taiklų ir įmantrų šaudymą žai- 
dėjai bus apdovanoti stiliaus taškais. 
Jei surinksite jų pakankamai, galėsite 
atlikti kokį nors ypatingą veiksmą, 
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pavyzdžiui, „Teguila Bomb“, kurio 
metu herojus sukasi ratu ir šaudo į 
visus aplink save esančius priešus, o 
fone skraido balti balandžiai. Džono 
Vu filmų fanai tikrai „pagaus“ šiuos 
elementus ir supras jų simboliką. Kol 


kas paruošti tik penki tokie specialūs 
inspektoriaus veiksmai, tačiau kūrėjai 
planuoja jų sukurti kur kas daugiau. 
Taip pat žadama pridėti ir daugiau 
įvairių savybių. Įdomiai atrodo kritinių 
pataikymo taškų idėja. Pavyzdžiui, jei 
sugebėsite iššauti priešui į akį, jis iš 
tiesų griebsis už jos prieš krisdamas. 
Priešai išsisuks ir parkris nuo ginklų 
daromos žalos, tačiau reikės saugotis, 
nes galima susižaloti ir pačiam. 
Parodos metu kūrėjai dar 
kartą ir giežtai patvirtino, kad visos 
„Stranghlehold“ versijos PC, PS3 
ir „Xbox 360“ platformoms bus 
identiškos. 


Klasikinių susišaudymų epizodų, 
primenančių geriausius Džono Vu 
filmus, išvysime tikrai nemažai. 


Populiariosios šaudyklės „Unreal Tourna- 
ment“ tęsinys. 


D- vienas žaidimas, apie kurį kalbos vis gar- 


sėja. Manome, kad netils net praėjus ilgam 

laikui po jo pasirodymo. Šį kartą dėmesio 
centre — detalės apie „Unreal Tournament 2007“ 
ginklus, transporto priemones, DI bei daugelio 
žaidėjų režimo naujoves. 


Būsimosios šaudyklės ginklams kūrėjai skiria labai 
didelį dėmesį. Tai suprantama, nes ginklais ir kitais 
sprendimais jie siekia kuo labiau prie žaidėjo pritraukti 
futuristinę žaidimo aplinką, padaryti ją kuo labiau įtiki- 
namesnę. Žaisdami karinius žaidimus dauguma bent 
jau nutuokia, kaip realiai veikia ginklai, ir tai suteikia 
tikroviškumo. Su futuristiniais ginklais to pasiekti daug 
sunkiau, todėl kiekvieną ginklą naujojo UT kūrėjai 
sukonstravo iš didžiulio poligonų skaičiaus (kai kuriais 
atvejais autoriai šmaikščiai palygina, kad čia vienas 
ginklas turi daugiau poligonų nei visas UT 2004 Iy- 
gis). Tokie kiekiai skirti kuo detaliau sukurti ginklą, kas 
sustiprintų jo tikroviškumo įspūdį. Pavyzdžiui, „Link 
Gun“ iš tiesų atsidaro, galima pamatyti jo sudedamą- 
sias detales, suteikiančias energiją šaudymui. 


Iš transporto priemonių detaliau pristatytos kelios 
mašinos. Iš UT2004 atkeliavo „Cicada“, sugebanti 
kapoti artimus žemės taikinius ir šaudyti sekančiomis 
raketomis. „Goliath“ yra gana standartinis tankas su 
bokšteliu. „Dark Walker“, vienintelis iš naujų prista- 
tytų tamsiosios „Necris“ rasės aparatų, yra trikojė 
mašina su lazeriu, gebanti perpjauti šarvus ir judėti 
kaip gigantiška ateivių mašina iš „Pasaulių karo“. 
Drąsiai stoti prieš šį galingą aparatą gali milžiniškas 


„Axonų“ tankas „Leviathan“, turintis net penkis 
karinius bokštelius ir galingus šarvus. Apskritai trans- 
porto priemonių panaudojimas žaidime bus įvairus ir 
intensyvus, kas leis sukurti didžiulius žaidimo lygius. 
Greičiau judėti bus įmanoma ne tik mašinomis, bet 
pavieniai žaidėjams galės sklandyti ant specialių 
lentų. Jomis ne tik judėsime kelis kartus greičiau nei 
pėsčiomis, bet ir kaip kokiame „Tony Hawk“ žaidime 
atliksime triukus. Tokio užsiėmimo trūkumas — žen- 
kliai sumažėja šansas apsiginti nuo atakų. 

Kalbant apie „multiplayer“ naujoves, reikia pami- 
nėti vieną svarbų visam žaidimui elementą. UT2007 
turės daug tikroviškesnę gravitaciją, kas neleis pažan- 
giems žaidėjams atlikti efektyvių akrobatinių triukų, 
kuriais jie galėjo naudotis senesnėse UT versijose. 
Tokiais sprendimais kūrėjai siekia šiek tiek labiau 
subalansuoti tinklo žaidimus, kad jie taptų nors kiek 
„Araugiškesni“ naujokams. Anksčiau neįgudę žaidėjai 
kartais net nespėdavo suvokti, kas ir iš kur juos nužu- 
do, tad dabar jie turės bent jau tokią galimybę. 

Iš „multiplayer“ galimybių plačiau pristatytas „Vie- 
nas prieš vieną“ režimas. UT2004 žaidime jis buvo 
labai populiarus, tačiau būdavo nepatogu pasiruošti 
tinklo žaidimą ir laukti tik vieno žaidėjo, kol pavyks 
sulošti, tad tinkle jis buvo nepraktiškas. Naujame 
žaidime kūrėjai ruošia kitą šio režimo versiją, kuri 
pavadinta žodeliu „Išlikimas“. Čia prisijungti galės 
daug žaidėjų, tačiau kausis tik vienas prieš vieną, o 
nugalėtojas tęs kovą su kitu iš laukiančiųjų. 

Nepaisant nuolatinio interneto populiarėjimo ir 
pralaidumų didėjimo, kūrėjai daug pastangų deda ir 
į vieno žaidėjo patirtį. Ypatingas dėmesys skiriamas 
priešininkų Dl. Jie žada elgtis labai žmogiškai ir be 
reikalo neprašauti pro šalį. Kūrėjai net juokauja, 
kad paruoš vadinamuosius „Tiuringo“ testus, kurių 
metu žaidėjai turės nuspręsti, ar žaidžia prieš tikrą 
žmogų, ar prieš kompiuterio valdomą priešininką. 


Žmogiškosios „Axon“ 


L] 

Ę technologijos į s 

2 ijo: iš 
sios „Necris“ mašino SUS I teiviška: 


S skirsis labai ženkliai 


ŽAIDIMAI TRUMPAI 


Kompanija „Le- 

gendo“ pasinau- 

dojo paroda tam, 

kad anonsuotų 

kelis savo naujus 

projektus. Pir- 

miausia — lenk- 

tynių simuliatorių 

„Monster Truck 

Maniax“. Šio žai- 

dimo pagrindiniu 

ypatumu galima laikyti „PhysX“ iš kompanijos „AGEIA“ 
technologijos palaikymą — kūrėjai skelbia neregėtai 
realistišką automobilių bei įvairiausių objektų elgsenos 
trasoje fizinį modelį. „Monster Truck Maniax“ — bru- 
talios ir beprotiškos lenktynės, įtraukiančios žaidėjus į 
įtemptus važiavimus purvu, smėliu ir prastais keliais. 
Šis žaidimas taip pat žada pradžiuginti mus tikrovišku 
transporto priemonių pažeidimo modeliu. Adrenalino 
kiekį kraujyje didins įvairius šūkius skanduojanti publi- 
ka ir emocingi komentatoriai. 


Kitas kompani- 

jos „Legendo“ 

projektas parodoje 

— aviasimulia- 

torius „Attack on 

Pearl Harbor“. 

Tai eilinis Antrojo 

pasaulinio karo 

tematiką išnaudo- 

jantis žaidimas, 

daugiausiai skirtas 

„Multiplayer“ režimui. Tačiau kūrėjai nepamiršo ir apie 

vieno žaidėjo kampaniją — ir ji žaidime bus visavertė. 
„Attack on Pearl Harbor“ priskiriamas vadinamųjų 

„atsitiktinių“ („casual“) žaidimų rūšiai, sukurtų specia- 

liai trumpiems žaidimo mūšiams, kurie patiks bet kurio 

amžiaus ir meistriškumo lygio „geimeriui“. Tačiau gra- 

finis šio simuliatoriaus atlikimas nė kiek nenusileidžia 

kitiems žanro atstovams, o kažkiek net ir juos lenkia. 
Galėsite pasirinkti iš kelių „online“ ir „offline“ reži- 

mų, siūlančių praėjimui įvairias misijas ir kampanijas. 

Šias jums teks atlikti geriausiais amerikiečių ir japonų 

oro pajėgų lėktuvais. 


Kompanija „Atari“ 
parodoje oficialiai 
paskelbė apie 
tai, kad keli 
„Jaguar“ markės 
automobiliai bus 
įjungti į būsimas 
„multiplayer“ 
lenktynes „Test 
Drive Unlimi- 
ted“. Šis elitinių 
automobilių anglų gamintojas, šiuo metu priklausantis 
„The Ford Motor Company“, tapo paskutine paskelbta 
kompanija, kurios modeliai bus pristatyti žaidime. 
Būsimieji žaidėjai „Test Drive Unlimited“ galės išban- 
dyti tokias „Jaguar“ supermašinas: XKR, „XK Coupe“, 
„XKR Convertible“ ir XJ220 virtualines realizacijas. 
Priminsime, kad „Test Drive Unlimited“ kuriamos 
„Xbox 360“, „PlayStation2“, PSP ir PC versijos, pre- 
kybos vietose pasirodysiančios šių metų spalį. Mums 
žadama galimybė surinkti savo garaže daugiau kaip 90 
automobilių iš pačių žinomiausių pasaulio gamintojų, 
kuriais galėsime pasivažinėti milžiniškose Havajų salos 
Oahu trasose... 
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GAMES CONVENTION 


ŽAIDIMAI TRUMPAI 


RACE 
Kompanija 
„SimBin“ parodos 
metu anonsa- 

vo lenktynių 
simuliatorių, 
pavadintą stebė- 
tinai paprastai 

ir lakoniškai — 
„RACE“. Žaidime 
bus pristatytos 
WTCC (World 
Touring Car 
Championship) 
serijos lenktynės. 
Tai bud viena iš 
trijų FIA lygos serijų, einanti po „Formula 1“ ir WRC. 
„RACE“ pristatys visą informaciją apie 2006 metų 
sezono WTCC čempionatą, t.y. mes išvysime visus 
automobilius, vairuotojus ir vietoves, kurios bus 
šiame sezone. Kūrėjai žada maksimaliai priartinti 
čempionatą prie realaus ir padovanoti žaidėjams 
neperteikiamą vairavimo malonumą. 

Specialiai žanro naujokams „RACE“ pasiūlys du 
režimus: „Ghost Racing“ ir „Driver Duels“, kuriuose 
galėsite parungtyniauti pagal laiką laiku arba su savo 
draugu. „RACE“ turės kelis sudėtingumo lygius, todėl 
žaidimas turėtų patikti tiek patyrusiems simuliato- 
rių mėgėjams, tiek ir naujokams. Ypač viliojančiai 
skamba galimybė pamatyti savo vardą reportaže 
per „Eurosport“ kanalą (žaidime, suprantama), nes 
šis populiarius sporto kanalas yra vienas iš žaidimo 
rėmėjų. 

Kiti žaidimo ypatumai: visos realaus WTCC čem- 
pionato subtilybės, neįtikėtinai pažangi DI sistema, 
realistiška pažeidimų sistema, iki 26 žaidėjų palaiky- 
mas „online“ režime, dinaminė oro sąlygų kaita. 


THE CARS AND THE STARS... 


HALF-LIFE 2: EPISODE TWO 
Parodos metu paaiškėjo, kad „Half-Life 2: Episode 
Two“ prekyboje pasirodys maždaug 2007 metų 
pirmame ketvirtyje (greičiausiai vasarį) vienu metu 
trijose platformose: PC, „PlayStation 3“ ir „Xbox 
360“. Tai yra ganėtinai netikėta šiai studijai, kuri 
paprastai labai ilgai ruošia adaptacijas kitoms 
platformoms. Tačiau jeigu prisiminsime, kad studija 
neseniai tapo „Electronic Arts“ dalimi — viskas 
stoja į savo vietas. 
Eiliniame „Half-Life 2“ epizode išvysime daugybę 
grafinių ir techninių patobulinimų: pagerintą scenų 
apšvietimą, dalelių sistemą, bus įvestas daugiabran- 
duolių procesorių palaikymas. Bendras „geimplė- 
jaus“ laikas bus didesnis už „Half-Life 2: Episode 
One“. Šiuo metu „Half-Life 2: Episode Two“ yra 
šlifuojamas, papildomas ir testuojamas. Tuo tarpu 
siužetinė ateisiančios serijos linija, „Half-Life 2: 
Episode Three“ — jau praktiškai yra suformuota... 
Beje, savo projekto, pavadinto „Portal“, „Valve“ 
gyvai parodoje taip ir neparodė. Jos stende buvo 
demonstruojamas tik vienas šio žaidimo klipukas, 
jau spėjęs apskrieti visą Internetą ir apsilankęs „PC 
Klubo“ CD. 
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F.E.A.R.: EXTRAGTION POINT 


„whatisfear.com 


jienas, turėtų prisiminti, kad oficialus vienos 

ryškiausių praeitų metų šaudyklių papildymo 
anonsas įvyko šių metų E3 parodoje. Dabar gi 
pagrindine naujiena visiems šio pažangių techno- 
logijų šaudyklės gerbėjams turėtų tapti tas faktas, 
kad kūrimu užsiims ne „Monolith Productions", o 
„TimeGate Studios“, iš kurios repertuaro galima 
paminėti nebent „Kohan“, nesulaukusio ypatin- 
go populiarumo mūsų šalyje. Tačiau „Monolith“ 
atstovai įdėmiai stebės kūrimo procesą, vadovaus 
„Timegate“ veiksmams bei, jei prireiks, padės. 


Ti kas seka mūsų skelbiamas žaidimų nau- 


Tačiau „Games Convention“ parodoje abi kūrimu 
užsiimančios kompanijos naujos informacijos apie 
žaidimą pateikė labai nedaug. Pirmiausia jie žada 
išsaugoti originalaus žaidimo atmosferą, kuri nuolat 
laikė žaidėjus įtampoje ir gąsdino labai originaliu (ne 
taip, kaip „Doom 3“) būdu. Veiksmas, kaip ir anksčiau, 
sukasi aplink mažą, tačiau labai baisią mergaite, vardu 
Alma. Žaidėjai galės naudotis keliais naujais ginklais 
bei „gudriais įrenginiais“. Kas čia turima omeny, kol kas 
sunku pasakyti. Tačiau jeigu tai bus kažkas panašaus į 
širdies plakimo detektorių arba širdies plakimo slopiklį, 
arba netikrų širdies plakimų imitatorių, kokie buvo 
„Rainbow Six“ frančizėje, tai turėtų būti gana linksma. 


Papildymas tęs veiksmą nuo 
tos pačios vietos, kur jis 
nutrūksta peržaidžius F€.A.R. . 


Nauji kūrėjai (su senųjų priežiūra) bando 
patobulinti ir vieną iš rimtesnių nusiskundimų 
sulaukusių originalo elementų. Priešų įvairovė 
„F-E.A.R.“ žaidime buvo gan nedidelė, tad papildy- 
me sulauksime bent kelių naujų variantų. Vienas 
iš jų yra tarsi vadas ar elitinis „Replica“ karys, 
dėvintis skirtingų spalvų drabužius ir turintis daug 
daugiau sveikatos. Dar kietesnis yra naujas Almos 
„draugas“ — keistas padaras, judantis nepa- 
prastai greitai ir nematomas tol, kol nepriartėja 
prie pat jūsų. Kažkas panašaus į greitus pusiau 
nematomus žudikus iš originaliojo žaidimo, tik dar 
greitesnis. 

Kita papildymo naujovė bus dėžės su įvairia 
amunicija bei kitais naudingais dalykais. Naudin- 
gos bus tik Armacham ženklu pažymėtos dėžės, 
kuriose rasite ginklų, amunicijos ar sveikatos 
papildymų. Nors šis elementas naudojamas beveik 
visuose FPS žaidimuose, originaliam F-E.A.R. kai 
kurių retesnių ginklų amunicijos šiek tiek trūko, 
tad dabar jos turėsime kur kas daugiau. 


Palaiko AM2 lizdą ir DDRII atmintį 


Jau tapo legenda... 


Neilas Armstrongas MSI pirmieji sukūrė pagrindines MSI pirmieji sukūrė MSI pirmieji sukūrė 
15 žigsnis mėnulyje plokštes A tipo lizdui AMD64 pagrindines plokštes pagrindines plokštes AM2 
tipo lizdui, 64-bitų, DDRI! 


K9N Platinum 
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MSI — pirmoji rinkoje kompanija pasiūliusi platų pagrindinių plokščių AMD AM2 platformai asortimentą: 
MSI K9N Diamond, MSI K9N SLI Platinum, MSI K9N SLI-2F, MSI K9N Platinum, MSI K9N Ultra-2F, MSI K9N Neo-F, MSI KSNGM2-FID, MSI KSNGM-L, MSI KSA Piatinum 


UAB „Fortakas“ UAB „Aureolės sprendimai“ UAB „International Solution Group“ UAB Inida“ UAB „Komparsa“ UAB „Infociklas“ UAB „Balco LTD“ UAB. „KSC“ 

Vilnius, Kaunas, J. Basanavičiaus g. 25, Daukanto g. 22a-5 V. Krėvės pr. 13a, Ateities g. 33, Ramygalos 66-1, S.Dariaus ir S.Girėno g.21-19, Savanorių pr. 278, 

Klaipėda, Šiauliai Vilnius Klaipėda Kaunas Vilnius Panevėžys Klaipėda Kaunas 

www.fortakas.lt Tel. +370-5-2603708 Tel. +370-46-313840 Tel. +370-37-311224 Tel.+370-5-2101620 Tei.845-571010 Teil. (846) 310610 Tel. 312992 
www.aureole.lt www.fortakas.lt www.inida.lt www.komparsa.lt www.ciklas.lt www.baico.lt 


Specifikacijos gali būti keičiamos be išankstinio įspėjimo 
AMD, AMD Arrow logotipas, AMD Athlon, AMD64 ir jų kombinacijos yra Advanced Micro Devices, Inc. prekiniai ženklai. Kiti pavadinimai yra naudojami tik informaciniams tikslams ir yra jų savininkų prekiniai ženklai 


Dangans U0PsgPai 


ietuviškasis leidėjas „Uxus 
| iinės regis, rimtai užsibrėžęs 

tęsėti duotus pažadus. Jau kuris 
laikas parduotuvių lentynose galima 
rasti antrąjį šios kompanijos žaidimą. 
Jei lygintume jį su „Vytauto Narsa“, 
galime drąsiai teigti — pažanga yra! 
Šį kartą mes jau kalbame ne apie 2D 
„Sprite'ų“ medžioklę. Dabar mes jau 
rimtai šėliosime danguje ir pleškin- 
sime tikrų tikriausius 3D modelius. 
Derėtų pastebėti, kad tai jau šis tas . 


Vėlgi nepulkime daryti klaidingų išva- 
dų. Tai vis dar biudžetinis arkadinis žai- 
dimas laisvalaikiui, tad amžini nihilistai 
ar šiaip Žmonės, laukiantys lietuviškojo 
GTA, dar kurį laiką galite nukreipti savo 
žvilgsnius atgal į vakarus. Na, o tie, kam 
įdomu, kur ir kaip pažengė lietuviškoji 
žaidimų pramonė, skaitykite toliau. 

„Dangaus Korsarai“ — tai elemen- 
tari skraidyklė, labai primenanti mano 
jaunystės žaidimą „River Ride“, kuris 
vėliau sulaukė daugybės klonų kone 
visose įmanomose sistemose. Kartais 
mes pilotuojame lėktuvą, kartais malūns- 
parnį, kartais kokį NSO, tačiau tikslas 
visada tas pats — išsisukti nuo spiečiaus 
priešų lėktuvų ir jų leidžiamų kulkų. Tai 
vienas iš tų žaidimų, kuriuos žaidžiame 
norėdami iššūkio savo reakcijai ir rankų 
miklumui, nes, norint žaisti sėkmingai 
bei įamžinti savo vardą rekordų lentelėje, 
daugiau nieko ir nereikia. 

Nežiūrint į tai, tokiems žaidimams 
kartais būna sugalvojamas ir siužetas. 
Tai gana retas reiškinys, bet „Uxus“ 
žaidime jis yra. Tiesa, labai trumpas, 
bet vis tiek smagu žinoti, kodėl turime 
šaudyti. Cituoju: „Imperijos klestėjimo 
laikais mokslininkai sukūrė Iegen- 
dinę kovinę mašiną — žmogaus ir 


| 20 | 2006'09 PC Klubas 


sraigtasparnio simbiotą. Patys aršiausi 
veteranai simbiotai sudarė ypatingą 
Dangaus korsarų būrį. 

Tačiau ramūs klestėjimo laikai baigėsi, 
Imperija paskendo sukilimo gaisruose. O 
Dangaus korsarai tapo našta valdžiai. 

Gvardija gavo įsakymą sunaikinti 
simbiotus. Išsibarstę po Imperiją šio 
elitinio būrio kariai dabar kovoja už 
savo gyvybę..“. Tai daugmaž viskas. 
Daugiau tekstai mūsų nevargins iki 
pat žaidimo pabaigos, o sėkmingai 
įveikę visus 15 lygių pamatysite „en- 
ding screen'ą“, kuriame, kaip bebūtų 
keista, yra užuomina į tęsinį. 

Kokį gi bendrą įspūdi palieka žaidi- 
mas? Sakyčiau, geresnį nei patenkina- 
mą. Kaip ir prieš tai išleistas žaidimas 
„Žalgirio mūšis“, „Dangaus Korsarai“ 
yra ganėtinai primityvus, nors techniškai 
ženkliai pažangesnis ir, kas maloniau- 
sia, veikia be klaidų, „nelūžinėja“, neturi 
kitų nemalonių sindromų, būdingų 


naujų ir jaunų studijų žaidimams. Taigi 
žaidimą galima apibūdinti ir dviem 
žodžiais — paprastas ir išbaigtas. 


Gan primityvi, tačiau 
išbaigta arkadinė 
skkraidyklė-šaudyklė. 


Skirtingai nei „Vytauto Narsa“, „Dan- 
gaus Korsarai“ paviešės jūsų kompiute- 
ryje daug ilgiau. Pirma todėl, kad tai tyrų 
tyriausias ir neskiestas „hardcore“. Jau 
pirmas žaidimo lygis yra pakankamai su- 
dėtingas iššūkis. Įvairiausio plauko priešo 
lėktuvai ir malūnsparniai lenda iš visų 
ekrano kampų ir taikosi pykštelti į mūsų 
valdomą simbiotą. Tačiau šie pykštelėji- 
mai nėra pats baisiausias dalykas, mūsų 
žmogialūnsparnis gali dar pakelti keletą 
tiesioginių pataikymų, dar gali skristi 
toliau, kur galbūt pavyks rasti remontinį 
„power-up“. Daug baisesnis yra faktas, 
kad visi priešo lėktuvai pilotuojami 


- 


kamikadzių, o po susidūrimo su jais mes 
prarandame vieną labai brangią gyvybę. 
Šioje vietoje pavojingiausi maži naikin- 
tuviukai, netikėtai išlendantys iš ekrano 
apačios ir smogiantys mums iš pasalų. 
Prireiks šiek tiek laiko, kol įprasite laikytis 
ekrano viduryje, tačiau ir ten tyko pavo- 
jai. Dangus žaidime debesuotas (ir tie 
debesys išties gražūs), tad įlindę į debesį 
mes galime ir nepastebėti ten tupinčio 
priešo. Sulig kiekvienu lygiu priešų dau- 
gės, jie skraidys greičiau, o iš užnugario 
išnyrantys lėktuvai keliaus ekranu toliau, 
tad buvimas ekrano viduryje nelabai ir 
tegelbės. Žaidžiant „Dangaus Korsarus“ 
su valdymo pulteliu, viskas atrodytų 
daug paprasčiau ir lengviau. 

Kaip jau minėjau, žaidime yra 15 
lygių, simbolizuojančių mūsų simbioto 
skrydį aplink pasaulį. Didžiąją laiko dalį 
vis tik praleisite virš pievų ir kanjonų, 
tačiau yra pora ir kitokių lygių virš van- 
denynų, ar kažkur netoli Antarktidos . 

Kaip ir pridera arkadinei skraidyklei, 
„Dangaus Korsaruose“ galima rasti keletą 
skirtingų „power-up'ų“, pagydančių 
mūsų simbiotą, suteikiančių naują 
gyvybę, skydą ar pagerinančių ginkluotę. 
Reikia pastebėti, šie dalykai gerokai pa- 
lengvino gyvenimą vienišam recenzentui, 
bandančiam atmušti žiauriųjų „progra- 
merių“ užsiundytas priešų ordas. 

Ką daugiau būtų galima pasakyti 
apibendrinat? Hm... Belieka tik pasi- 
džiaugti antruoju „Uxus“ darbu. Šis išties 
atrodo dailiai ir prikaustė mūsų dėmesį 
ilgesniam laikui, nei pirmasis žaidimas. 
Lyginant abu žaidimus, tikrai išryškėja 
akivaizdi pažanga. Jei tokiais žingsniais 
bus žygiuojama ir toliau, manau, jau ne- 
trukus galime tikėtis žaidimo, kuris nebus 
tik kvailoka pramoga prieš miegą. Fą 
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E3 REIKALAVIMAI 1.6 GHz CPU, 
512 MB RAM, 64 MB video 
(MX netinka), 2,5 GB HDD 


ad ir kaip norėčiau, pilnavertės 
K enios parašyti nepavyks, 

nes šiandien mes, nors ir 
turime pilną „Stronghold: Legends“ 
žaidimo versiją, tačiau ji nėra išbaig- 
ta. Tai šen, tai ten trūksta tekstų, 
„tooltips'ų“, vietomis tekstas ir garsas 
skiriasi, o ir techniškai žaidimas kol 
kas nėra labai stabilus. „Smigt“ jis 
„nesminga“, bet „pasikabint“ minutei 
kitai tikrai mėgsta :). Tai tėra versija 
spaudai, tad traktuokime ją kaip gerą 
priemonę pirmam žvilgsniui, o žaidi- 
mo klaidas (kurios liks) įvertinsime 
sulaukę gamyklinės kopijos. 


Regis, viena žymiausių ir linksmiau- 
sių RTS serijų pasuko „Fantasy“/RTS 
keliu. Žaidimas, sužavėjęs mus smul- 
kmeniškumu ir realistiškumu, įsileido 
į savo pasaulį vilkolakius, vampyrus, 
demonus, burtininkus ir slibinus. Be 
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abejonės, žingsnis žengtas tam, kad 
praplatėtų žaidėjų gretos. Kaži kaip 
bus iš tikrųjų? 

Žaidimas turi tris kampanijas. 
Pirmoji yra apie Karalių Artūrą ir 
Apvaliojo stalo riterius. Tiesą pasa- 
kius, norėtųsi scenaristams vožti į 
dantis, nes kampanijos eiga kažkokia 
išplėšyta ir išmėtyta. Sunku suvokti 
kažką daugiau nei patį faktą. Anglams 
blogai — juos muša saksai, barbarai 
ir demonai. Kita vertus, to gal ir gana, 
tačiau misijos kampanijose nelabai 
lenkia patį scenarijų. Jos ilgos, lėtos 
ir nuobodžios. Bent jau iki pirmųjų 


ET, 
Cis S Ža 


susirėmimų su demonais, kol „Le- 
gends“ ima ir iškrečia pirmąjį pokštą. 
Aš, daugmaž identifikavęs demonų 
pasirodymo vietas, ėmiausi tradicinių 
„Stronghold“ taikomų veiksmų: radau 
uolėtą vietovę, tarp dviejų kalvų su- 
renčiau mūrinę sieną. Žinoma, to ne- 
pakanka, tad kad nepasirodytų mažai, 
aš dar pasiunčiau jos saugoti kelias 
dešimtis lankininkų, o lėtapėdžius ri- 
terius palikau tolėliau, pačios tvirtovės 
prieigose. O kam man jie prie sienos? 
Lankininkai puikiai sudoros bet kokį 
kiekį padarų, lendančių iš tamsiausių 
kaimyninės girios užkaborių. 
Sutvarkęs šį reikalą nutariau ir to- 
liau mėgautis tuo, kas šiame žaidime 
patinka labiausiai. Stebėjau eilinių 
žmonių gyvenimą. Štai Petras melžia 
karvę, netrukus pagamins mums 
sūrio, iš už kampo išlenda Jonas, 
nešinas pliauska... Gamins naują lan- 
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ką. O Antanas tuo tarpu bimbinėja... 
Smagu. Užliūliuotas kaimo romantikos 
vos nepražiopsojau įspėjimo apie ar- 
tėjantį demoną. Vangiai pajudinu pelę 
ir keliauju stebėti perimetro. Praėjo 
minutė, kita, ir štai iš miško išlenda 
demonas... Panašus į šunį, tačiau 
dydžio sulig meška. Tai štai jo oda, 
pasirodo, atspari strėlėm it sunkūs 
šarvai... Na, ne bėda — raminau save 
— tuoj ateis mano riteriai su tokiais 
pat šarvais, bus ramu. Tačiau planas 
neišdegė, nes demonas padarė tai, ko 
tikrai negalėjau numatyti. Jis tik hop 
ir užšoko ant sienos. Tada paralyžia- 
vo ten esančius lankininkus, kažką 
pabūrė... Taigi netrukus mano narsūs 
kariai, nusimetę raudonas tunikas 

ir užsidėję žalias, ėmėsi šaudyti bei 
naikinti mano taikųjį kontingentą, sau 
ramiai slampinėjusį pasieniu. Tada 
man ir toptelėjo, kad „Stronghold“ — 
jau nebe „Stronghold“. Na, ir kokia 

gi tai tvirtovė, Jei per jos sienas be 


vargo šokinėja priešo demonai?.. 

Kiek vėliau šią teoriją patvirtino ir kiti 
„Legends“ gyventojai. Vieni jų narsiai 
šokinėjo per sienas, kiti, pasinaudoję 
milžiniškomis kuokomis, net nesivargi- 
no šokinėti. Ateina, praburbina skylę 
kur patinka ir siautėja mūsų vidiniame 
kieme. Smagu bent tai, kad ir mūsų 
valdomi herojai nuo šiol turi magiškų 
galių. Sykis nuo sykio mes galime 
vienu mygtuko paspaudimu iššaukti 
būrį kavaleristų, nugriauti priešo pilies 
sienas ar atlikti dar kokį legendinį 
žygdarbį. 


Kitos dvi kampanijos pasakojo 
Zygfrido ir Lordo Drakulos istorijas. 
Pasirinkimas atrodo keistas, tačiau 
smagu, kad kūrėjai „Legendoms“ 
pasirinko maksimaliai artimas 
realybei istorines figūras. Kitas 
malonus aspektas: kiekviena kam- 
panija siūlys valdyti skirtingai (iš 
tiesų skirtingai) atrodančias pilis, o 
didžiausi pavojai, tiksliau — miti- 
nės būtybės, kiekvienoje kampani- 
joje yra vis kitokios. Yra šioks toks 
būdas sužinoti, kas mūsų laukia. 
Valstiečiai kartą kitą vis papasakoja 
apie savo baimes. Jei jau pagavote 
kokį kaimietuką, bijantį drako- 
nų, galite neabejoti — tik laiko 
klausimas, kada padaras pasirodys 
vienam ar kitam žemėlapio kampe. 

Kiekviena kampanija šiek tiek 
skiriasi ir žaidimo stiliumi. Na, 
čia irgi galima pasidžiaugti naujų 
kovinių vienetų įvairove. Sakykime, 
karaliaus Artūro kariai yra tradici- 
nės kovos šalininkai, t.y. artimi žai- 
dimo stiliui, kurį diktavo pirmosios 
„Stronghold“ dalys. Apsistatymas, 
gerai apmąstyta teritorijos apsauga, 
pajėgų akumuliavimas, kumšti- 
niai smūgiai naudojami iš anksto 
parengtus puolimo ir dengiamosios 
ugnies būrius. Tačiau čia pat ir nau- 
jovė... Pavyzdžiui, Drakulos kariai 
patys savaime nėra tinkami tokiam 
naudojimui. Tad žaidžiant Drakulos 
kampaniją, teks kurti naują taktiką, 
labiau paremtą slaptumu ir netikė- 
tais puolimais mažiausiai saugomo- 


se vietose. Tuo tarpu Zygfrido kariai 
vėlgi panašesni į Karaliaus Artūro, 

tačiau čia nebūtina atidžiai ruoštis 

ir būriais masiškai pulti pilis. 

Tiek dėl kampanijų, tiek dėl kitų 
režimų lieka šiokie tokie klaustu- 
kai ir neaiškumai. Tikėkimės, jog 
jie kirbės neilgai, nes „Stronghold 
Legends“ šrutmuos lentynas jau 
visai netrukus.Eš 
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IŠVADA Kadangi mūsų gauta 
versija nėra finalinė, negalime vertinti 
atskirų žaidimo komponenčių. Kita 
vertus, atskiri tų dalių patobulinimai 
ir įvertinimai bendram balui įtakos 


neturėtų. Iš esmės 
4 0 


žaidimas ir bus toks, 
kokį turime dabar. 


GALUTINIS 
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— Tu verkiž 

— A, tai tik lietus. 

— Lietus jau seniai praėjo. 
— Demonai niekada neverkia. 


Ask 
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DEVIL MAY CRY 3: 
SPECIAL EDITION 


EE REIKALAVIMAI SISTEMAI: 1 GHz CPU, 
256 MB RAM, 128 MB video 
(nuo Nvidia FX/ATI 9200), 1,2 GB HDD 


„.„Tik vėjas pakilo ja 
ir kartu su savimi + 
nusinešė nuo 5 
kruvinos žemės 

laiko pamirštas 

dulkes. Nes niekas to 
niekada nesužinos. Jie 
amžinai šią paslaptį 
saugos, kaip ir daugelį 
kitų paslapčių. Pusiau 
Žmogus. Pusiau Demo- 
nas. Tyras kerštas. 


Pirma žinia — „Special 
Edition“ neturi nieko 
bendro su žaidimo PC 
versija. Jei kam kilo minčių, 
kad šis prierašas simbolizuo- 
ja specialią, patobulintą DMC 
3 versiją PC platformai — pa- 
mirškite tai. „Devil May Cry 3: 
Sepcial Edition“ (toliau tekste 
bus naudojamas DMC 3:SE 
trumpinys), skirtas „PlayStation 
2“ konsolei pasirodė dar metų 
pradžioje, todėl PC versija tėra 
paprasčiausias „portas“. Bet 
tikrai ne pirmasis. Prieš tai 
„Capcom“ studija jau buvo 
savo jėgomis dau- 


gmaž sėkmingai į PC perkėlusi „Chaos 
Legion“, o vėliau, leidėjais pasirinkusi 
„Ubisoft“, perkėlė ir „Onimusha 3: 
Demon Siege“. Abu žaidimus daug 
geriau žaisti, jie puikiau atrodo 
konsolėse, tačiau tai nereiškia, kad 
žaisti nėra įmanoma ir asmeniniu 
kompiuteriu. Lygiai tą patį galima 
pasakyti ir apie DMC 3: SE, kurio 
išleidimu asmeniniams kompiute- 
riams taip pat pasirūpino „Ubisoft“. 
Atvirai pasakysiu, kad žaidimas, 
išplėštas iš „PlayStation 2“ konsolės 
atrodo nenatūraliai. Dėl to iš karto 
kenčia jo sudėtingumas (PC versija 


kur kas lengvesnė už konsolinę), taip 
pat ir valdyti nėra lengva... Žinoma, 
su laiku galima priprasti, tačiau bet 
kokiu atveju didžiausias malonumas 
išgaunamas žaidžiant būtent konsole. 


PRANAŠYSTĖ 


Tai istorija apie nesibaigiantį karą 
tarp žmonių ir demonų, kuriame 
eilinį kartą į priešakines linijas stoja 
stipriausi abiejų pusių atstovai. Tik šį 
kartą žmonių pusėje kaunasi pusiau 
žmogus, pusiau demonas Dantė, pa- 
sirengęs pats vienas pasirūpinti visais 
tamsiosios pusės demonais. Tačiau 
jis tai daro ne dėl žmonių gerovės, 

o griežtai dėl asmeninių priežaščių, 
mat priešų pusei atstovauja jo brolis 
dvynys Vergil. Jie abu yra legendinio 
demono Spardos vaikai, tačiau turint 
omenyje, kad jo žmona buvo žemės 
moteris, broliai gimė būdami pusiau 
demonais, pusiau žmonėmis. Būtent 
tai sulygina jų jėgas, neleidžia nė vie- 
nam kovos lauką palikti su nugalėtojo 
vainiku. Bet nesibaigianti kova tarp 
dviejų brolių nėra šios istorijos ašis. 
Vergilas kiek įmanydamas stengiasi 
sulaužyti tėvo Spardos užkeikimą, ski- 
riantį žmonių ir demonų pasaulius, o 
jam talkina juodosios magijos žinovas 
Arkhamas. Tuo tarpu šiame paslap- 
tingame žaidime pasirodo dar dvi 
personos: žavinga bevardė mergina, = 
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išvengti ilgų 
išvedžiojimų ir 
pasakojimų apie 
pirmąsias dvi 
dalis. Jei kalbėti 
lakoniškai, tai 
viską, ką pasiekė 
pirmoji serijos 
dalis, antroji nu- 
stūmė šalin, todėl 
kūrėjai, ruošdami 
naują serijos 
tęsinį, tai jau 
turėjo omenyje, 
tad didžiąją dalį 
„zeimplėjaus“ 
pasiskolino tiesiog 


a iš pirmosios dalies. 
— „ O tai reiškia ir dau- 
gybę ginklų, smūgių 
: i bei sudėtingumo lygį. 
0 Būtent tuo konsolinė 
IEsiEs kad ' žaidimo versija visus 
ir kvaištelėjęs k nustebino m 
klounas Jesteris Sue UBS II 
Ė Eno tamsesniu, veiksmo žai- 
Viską vainikuoja iš po dimams rečiau būdingu 
žemių išdygęs Temen -Ni stiliumi. Bet, kaip 
— Gru bokštas, kuriame jau minėjau ski a 
Vergilas ir siekia sulaužyti tėvo praeitis Kan solinė er 
užkeikimą. Bet ar ne per daug sija saaa išleista prieš 
šioje situacijoje veikėjų, ar tikrai pusantrų metų, ir tik 
viskas yra taip paprasta ir pri- po kurio laiko pasirodė 
mityvu, kaip jiems atrodo? Visos specialus leidimas, ku- 
paslaptys ir netikėtumai atsivers A rio PC versiją nuspren- 
prieš tuos, kurie, nepaisydami i dė perleisti „Ubisoft“ 
visų keblumų, įsijungs Ir pa- 4 Tačiau perleido garsioji 
bandys pereiti DMC 3: SE. A firma žaidimą gerokai 


Į kovą vienas priešų 
kita stoja du broliai — 
pusiau Žmonės, pusiau 

demonai. 


PRIEŠISTORĖ 


Sakykime, 

kad „Ubisoft“ 

sąmoningai nusprendė išleisti PC 
platformai būtent trečiąją žaidimo 
dalį. Jeigu taip, tai iš dalies jie yra 
teisūs, nes ši dalis oficialiai laikoma 
pirmosios priešistore, tačiau jeigu iš 
pradžių pereini pirmas dvi, o tik po 
to trečią — visiškai kitoks jausmas. 
Na, bet kadangi mūsų žurnalas 

ne apie konsoles, pasistengsiu 
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adaptuotą asmeniniams 
kompiuterius. Kadangi 
adaptuotas žaidimas 
dabar mažiausiai du 
kartus palengvėjo, tai ir 
didžiąją dalį žavesio pra- 
rado. Žinoma, žaidėjams, 
neturintiems konsolės, DMC 
3: SE, skirtas PC, atrodys labai 
gerai, bet taip tik todėl, kad jie nėra 
matę konsolinės versijos. Tiesą sa- 
kant, aš ir pats visiškai neįsivaizda- 
vau, kaip gali toks žaidimas atrodyti 
ant PC, todėl, smalsumo raginamas, 
išbandžiau. Dabar jau suprantu. Jei 
atvirai, tai „port'as“ gavosi ne koks. 
Betgi jei niekaip sau negalite leisti 
išbandyti PS 2 versijos ir nebijote 
susigadinti viso įspūdžio, tuomet 
galima sau leisti žaisti žaidimą, 
skirtą PC. 


TIESIAI Į KLYNĄ? 


O tęsiant mūsų atvirą pokalbį, gali- 
ma lygiai taip pat atvirai pasakyti, 
kad, nors PC Dantė ir nespindi 
taip, kaip spindėjo konsolėje, jis 
turi viską, jog bet kuriam demonui 
ar kitam veiksmo žaidimui įspirtų 
tiesiai į klyną. Žinoma, ar tai turės 


kokių nors padarinių — dar ne- 

aišku, bet tai, kad žaidimas 
gali, yra faktas. Tikrai 
neįsivaizduoju, kiek 
laiko kūrėjams užėmė 
sugalvoti ir žaidime 
atkurti tokius rea- 
istiškus ginklus, juo 
labiau nesiimsiu spėlioti 

ar gilintis. Tiesiog pasa- 

kysiu, kad tai „veža“. O dar koks 
pasirinkimas!.. Tiek šaunamieji, 
tiek šaltieji ginklai bus suskirstyti į 
dvi skirtingas kategorijas, žaidėjas 
vienu metu galės nešiotis po du 
abiejų rūšių ginklus. Bet tai dar ne 
viskas. Visas įmanomas sprogsta- 
mąsias medžiagas pakeis pikan- 
tiški demoniški „žaisliukai“, tarp 
kurių bus ir gydymosi bei panašių 
reikmenų. 


Priešams bus tikrai nesaldu, jei puikiai sukombinuosite savo atakas ir pritaiky- 


site teisingą kovos stilių. 


AA Ana eto 


In 
ŽEkė Jūsų lauks ne tik 


US Kilūčių ruožai, kurį R iai S fiėb i 
taip lengva, kaip atrodo iš pirmo Spa a 


Dante lydi tikroviški 
šaltieji ir šaunamieji 
ginklai bei krūvos de- 
moniškų „žaisliukų“. 


Visa tai įsigyti galėsite tarp misijų 
atsirandančiame meniu bei tam 
tikrose vietose pačių misijų metu. Tai, 
be abejonių, padės kovoje su demo- 
nais, tačiau tam, kad įstengtumėte 
pirkti, reikės susirinkti gana padorią 
raudonųjų sferų sumelę. Pačias sferas 
galėsite (ir turėsite) rinkti vieną po kito 
guldydami savo priešus, pereidami 
misijas ir nugalėdami lygių bosus. 
Jei viską atliksite greitai, stilingai ir 
be priekaištų, dar ir aukštą įvertini- 
mą gausite, už kurį taip pat būsite 
apdovanoti papildomomis sferomis. 
Tarp kitko, už sferas galėsite pirkti ir 
papildomus judesius savo veikėjui, 
o judesiai jums padės atrodyti 
stilingai ir nepriekaištingai. 
Akivaizdu, kad išlaidauti 
tikrai yra kur, belieka susi- 
kaupti ir pasistengti pelnyti 
kuo daugiau taškų. 


BLIZGESYS 


Iki šiol išvardinti „5 
dalykai daugmaž 

buvo pasiskolinti iš 
pirmosios dalies. O 


dabar metas pristatyti 4 r 


visiškai naują detalę, 

iki šiol „Capcom“ '' 
nenaudotą praktiškai „3 
nė viename jų žaidime 
— tai veikėjo kovos 
stiliai. Vos pradėję 
žaidimą jų turėsite 
keturis, o kitus du A 
atrakinsite žaidimo 

eigoje. Apie juos, kaip 

ir apie ginklus, plačiau nerašysiu, 
nes viską pamatyti patiems bus kur 
kas įdomiau. Užsiminsiu tik tiek, 
kad kiekvienas stilius, kaip ir kie- 


1 daroma žala, bet bus 
atrakinamos ir naujos 


kvienas ginklas, turės po tris lygius 
(„Ivl“). Taigi keldami kiekvieno iš 
jų „IVI“ tobulinsite tuos stilius, kas, 
norint neatsilikti nuo priešininkų, 
bus tiesiog būtina. Beje, stilių „IvI“ 


kils priklausomai nuo to, kaip dažnai 


juos naudosite, o štai ginklų „Ivl“ 
teks kelti mokant vertingąsias 
sferas. Kartu su kiekvienu 
„Ivl“ pasikeis ne tik ginklų 


funkcijos. 
MENINĖ ŽAIDIMO PUSĖ 


Iš tikrųjų žaidimo 
grafika yra kiek 
stipresnė šio „port'o 
pusė. Asmeniniame 
kompiuteryje galėsite 
nusistatyti norimą rezoliu- 
ciją ir kai kuriuos efektus, 
todėl būtinai tuo pasirū- 
pinkite, jei norite, kad 
žaidimas jūsų akyse 
tiesiog blizgėtų. 
O grafinis 
varikliukas 
yra ypač 
našus, pa- 
dedanatis 
žaidimui 
atskleisti 
visus pri- 
valumus: 
gausybę 
žiežirbų 
men- 


AU 


/ 


kiausio kardų 
susidurimo 
metu ar įspūdin- 
gą dvikovą lyjant 
lietui. Be to, visi 
žaidimo videoin- 
tarpai taip pat bus 
generuojami paties 
Ri DMC 3: SE grafinio 
I variklio. O tokių video 
intarpų bus tikrai ne- 
mažai, todėl skystis jų 
trūkumu garantuotai ne- 
teks. Taip pat juose netruks 
nei humoro, nei dramos 
elementų. Kūrėjai puikiai žinojo, 
kur žaidime privalu įnešti šiek 
tiek linksmumo, o kuriose vietose 
būtų metas surimtėti. Būtent todėl 
kiekvienas žaidėjas, atsisėdęs prie 
DMC 3:SE, gauna puikiai subalan- 
suotą žaidimą. 


Vizualiai žaidimas per- 
keltas į PC tikrai kokų- 
biškai ir jame netrūks- 


ta įspūdingų kadrų. 


Kalbant apie muziką, dides- 


nių pretenzijų taip pat 
neturėtų kilti, nes 
garso takelis 


sunkiam žai- 
* dimo stiliui. 
Praktiškai 
visas 


kautynes lydės kiek trankes- 

nės temos, o rimtų ar liūdnų 
epizodų metu bus girdmos ra- 
mesnės, galbūt kiek prasminges- 
nės muzikinės variacijos. Todėl 
šiaip prie garso takelio gana greitai 
priprasite, nes jis puikiai atspindės 
žaidimo dvasią, kas yra labai didelis 
pliusas. 


SPEGIAL EDITION 


Dabar — šiek tiek plačiau apie tą 
įkyrų prierašą prie žaidimo pava- 
dinimo. Iš tikrųjų tas „SE“ visiškai 
niekuo neypatingas, tai tiesiog 
simbolizuoja papildomą herojų, 
kraujo areną ir keletą menkniekių, 
skirtų palengvinti žaidimui. Atra- 
kinti antrą personažą galėsite tada, 
kai tiesiog pereisite žaidimą su 
Dante. Tuomet, jau atrakinę Vergil, 
galėsite peržaisti ir už jį, tik šįkart 
matysite jau naujus, specialiai jam 
sukurtus videointarpus, naudositės 
naujais ginklais („beowulf“ — iš- 
imtis), galėsite pasirinkti naujus 
kovos stilius. Beje, SE versijoje 
taip pat bus naujas bosas, kurio 
prieš tai nebuvo paprastoje DMC 3 
versijoje — Jester. Beje, žaidimas 


yra pritaikytas 


pradėję žaidimą, gausite pasi- 
rinkti „gold“ arba „yellow“. Iškart 
žinokite, kad jei paimsite „gold“, 
tai žaisdami ilgesnį lygį ir kur nors 
pralaimėję, pradėsite nuo kurio 
nors „checkpoint'o“; o jei pasirink- 
site „yellow“ ir kurioje nors lygio 


vietoje žūsite, teks 
visą lygį pradėti nuo 
pradžių. Jei įdomu, 
tai paprastame DMC 
3 jokio pasirinkimo 
nebuvo, todėl žaidimas 
automatiškai tampa kur kas 
sudėtingesnis. Kalbos apie 
kraujo areną ir kitus apdova- 
nojimus, kai pereisite žaidimą 
vieną ar daugiau kartų, irgi 
neužvesiu, nes norėtųsi išsaugoti 
jūsų susidomėjimą žaidimu iki pat 
pabaigos. 


PASKUTINIS DEMONAS 


Taigi toks būtų tas lakoniškas žvilgsnis 
į DMC 3: SE, perkeltą į PC. Žaidimų 
jau kurį laiką yra galybė didžio- 
siose Lietuvos parduotuvėse, 
todėl bent kiek susidomėju- 
sieji — nepraleiskite progos. 
Pirmas ir paskutinis veiks- 
mo žaidimų demonas, / 
ilgai karaliavęs PS 2 4 
šūnėje, netikėtai išskleidė 
sparnus ir vis dėlto 
atsklendė bei užkariavo 
asmeninių kompiute- 
rių veiksmo žaidinų 
viršūnę. Beje, eidami 


pirkti DMC 3: SE, 

jei netingite, būtinai 
pasieškokite šau kokio 
nors pultelio, nes juo 


žaidimą valdyti bus 
žymiai patogiau ir 
lengviau. X 
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kur kas palengvėjo taip pat ir dėl Ž GALUTINIS 


vienos menkos naujovės. Dabar, vos 
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1,2 GHz CPU, 
256 MB RAM, 64 MB (Tė.L) video, 
1,7 GB HDD 


Kaip ir su daugaliu praėjusių „Civili- 
zation“ išplėtimų, „Warlords“ klasiki- 
nį žaidimą paįvairina naudojadamas 
naujus scenarijus. Jei mėgstate žaisti 
žaidimus būtent tokius kokie jie yra 
paruošti, Warlords vis tiek pasiūlo 
pakankamai naujovių, tačiau jį ga- 
lima ir praleisti. Tačiau jei mėgstate 
scenarijus, kurie pakeičia žaidimą iš 
pagrindų, trokštate iššluoti priešus 
iš žemėlapio ar norite pasibičiuliau- 
ti su barbarais, tuomet Warlords 

yra būtinas pirkinys. 
Nekolncardine, 

„Worth Playing“ 


IV“. Sulaukė. Tačiau alkis nenu- 


| šalkę gerbėjai laukė „Civilization 
rimo. Vos pasirodžius žaidimui 


pasipylė mėgėjų paruošti žemėlapiai, 
„modai“, įvairiausi patobulinimai. 


„Civilizacija“ prašyte prašėsi papildy- 


mo. Ir šis atsirado. 


Žaidime tenka susidurti net tokio 
skirtingo išsivystymo lygio civili- 
zacijoms. Beje, nebūtinai laimi 
patrankos. 


„Civilization IV: Warlords“ iš esmės žai- 
dimo proceso nepakeitė. Viskas vystosi 
kaip ir seniau, tiesiog tradiciškai įvesta 
naujų dalykų. Tautų lyderių gretas 
papildė 10 naujų vadovų. Be abejo, 
tai visiems gerai žinomos pavardės: 
rusų Stalinas, anglų Čerčilis, kartagi- 
niečių Hanibalas, zulusų Šaka, romėnų 
Oktavijus Augustas, keltų Brenusas, 
vikingų Ragnaras... Kaip visada, 
kiekvienas lyderis pasižymi specifinė- 
mis savybėmis. Senieji lyderiai taip pat 
patobulėjo — įgijo vieną ar kelis naujus 
būdo bruožus. Valdančio asmens 
viena savybė didina karvedžių gimimo 
tikimybę, kita — stiprina gynybą, 
trečia — pakelia gyventojų entuziaz- 
mą, ketvirta — leidžia gerai sutarti su 
bankininkais ir pirkliais ir t.t. 
Ryškiausia naujovė, kurios vardu 
net pavadintas papildymas — karo 
vadai, „warlords“. Tai galingas viene- 
tas, galintis pagreitinti tyrinėjimus, 
suteikiantis galimybę statyti karinę 
akademiją, įsikurti bet kuriame 
mieste ir sustiprinti jo armiją. Kaip 
pasufleruoja pavadinimas — karo 
vadai — jie naudingiausi kare. Tam 
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CIVILUIZATION IV: WARLORDS 


tereikia priskirti vadą bet kuriam bū- 
riui, paskirstyti patirtį, o tada vadas 
kovoja kaip paprastas karys. 


Karo vadai — galingas 
vienetas, suteikiantis 
įvairių naujų galimybių. 


„Civilizacijoje“ atsirado šešios naujos 
tautos: zulusai, korėjiečiai, vikingai, 
keltai, kartaginiečiai bei turkai. Aišku, 
kiekvienas turi bent vieną išskirtinį ko- 
vinį vienetą (pavyzdžiui, vikingai dviem 
kirviais ginkluotą karį) ir specifinį pas- 
tatą (pvz., turkai — turkiškas pirtis). 
Kaip ir lyderiai, senosios tautos taip 
pat įgijo šį tą papildomo — tai naujo 
tipo namai ir keli koviniai vienetai. 

Pasaulio stebuklų sąrašą papildė 
dar trys nauji paminklai. Didžioji Siena 


Review club 


Didžioji siena — viena iš „Warlords“ naujovių. 


The Great Wall 


11 


Landan 


"107 


LAD XPI(8/2Y 
užtveria šalį nuo svetimųjų ir gerokai ; 


Tikram kareiviui įvykdyti užduotį nesutruk- 
dys niekas! Kaip sakoma, jūra iki kelių. 


pasirinktas kandidatas pats pasisiūlys 
tapti vasalu. Kitas būdas greitesnis ir 
ryžtingesnis — panaudoti karinę jėgą. 
Galiausiai priešininkas turės arba pa- 
siduoti (ką mieliau renkasi kompiute- 
ris, nes jis nori gyventi), arba išnykti. 

„Warlords“ turi šešis naujus scena- 
rijus, kas leidžia žaidėjui nukeliauti į 
senovę ir įsijausti į Čingis Chano žy- 
gius 1206 metais, Romos klestėjimo 
laikotarpį 330 metais prieš Kristų ar 
Kinijos suvienijimą 350 - aisiais prieš 
Kristų. Visi scenarijai skirti užkariavi- 
mams, išskyrus vikingų, kurie labiau 
mėgsta griauti. 


padidina šansą atsirasti karvedžiui. 
Sankoro universitetas šventikams teikia 
sąlygas domėtis mokslu ir tyrinėjimais, 
kartu keldamas tikimybę gimti didžiam 
mokslininkui. Artemidės šventykla 
pagreitina prekybinius reikalus. 
Diplomatijos naujovė — vasa- 
lai. Galima įkalbinėti, papirkinėti, 
dovanoti dovanas, tad po ilgo laiko 


„Warlords“ mėgsta 
skaičių 6: šešios 
naujos tautos, šeši 
nauji scenarijai. 


Atsilošus galima pasidžiaugti, koks puikus tas ištyrinėtas ar užkariautas pasaulis. 


Religijos sfera pasikeitusi tik nežy- 
miai. Viename iš scenarijų krikščionys 
išskirti į katalikus ir protestantus, 

o Kinijoje religija susieta su šeimos 
ryšių įtvirtinimu. 

Muzikos gerbėjai gali džiūgauti: 
papildymas ne tik įnešė naujų etninių 
melodijų, tačiau ir įkėlė daugelio min- 
tinai žinomas ir pamėgtas „Civilization 
3“ temas. 

„Firaxis“ mina numintais takais. 
Juos galima suprasti, nes origi- 
nalusis žaidimas pasiteisino, o 
kardinalus posūkis į šoną gali 
atnešti nelauktų rezultatų. Todėl 
geriau įmesime kelias civilizacijas, 
kelis vienetus, kelis namus ir... dar 
metams priverskime tyliai sėdėti 
gerbėjus, panirusius į kompiuterinę 
erdvę. Standartinis papildymas. 

Kas dievina „Civilizaciją“ — be jo 
neapsieis. E 
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PIRMAS ĮSPŪDIS Karvedžiai visus 
ištaškys! 


8,5 


ĮDOMUMAS Ta pati „Civilizacija“. 8,2 
GRAFIKA Gražu, bet mačiau ir 
gražiau. 7,9 
GARSAS Aš — už senų melodijų 
įtraukimą. 8,5 


VALDYMAS Normalus. 8,2 


IŠVADA Standartinis papildymo 


komplektas geram 
žaidimui. 


8.0 
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PIRATES OF THE CARRIBEAN: 
THE LEGEND OF JACK SPARROW 


„Karibų piratai“ — vienas labiausiai 
išreklamuotų kino filmų pastaruoju 
metu. Ar yra bent menkiausia tiki- 
mybė, kad filmą palydės adaptacija 
kompiuterinio žaidimo formate? Taip. 
Tikimybė — 100“. Ir tik nuskambė- 
jus tokiam mano spėjimui, žodžius 


patvirtina melsva šviesa tviskanti, iš 
E2 REIKALAVIMAI SISTEMAI: 800 MHz CPU, 


256 MB RAM, 32 MB video, 
3,5 GB HDD 


Žaidimas nori, kad jį mylėtų filmų 
fanai. Atmosfera pakankamai turtin- 
ga, Depas puikus kaip visuomet, o 
veiksmo / nuotykių žaidimo su pačiu 
Džeku Sparrow ir Will'u Turneriu idė- 
jos užteko, kad žaidimą pabandyčiau. 
Deja, veiksmas beveik nereikalauja 
mąstymo, galvosūkiai grubiai aiškūs 
ir šiaip dažnokai pastebimi techniai 
trūkumai. Atsitiktiniams žaidėjams, 
mėgstantiems filmus gal šis žaidimas 
kiek ir patiks, bet galima susirasti 
tikrai geresnių tokio žanro pavyzdžių. 
Todd Douglass, 

„Video Game Talk“ 

EI „Online“ reitingų vidurkis: 5196 
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da 


dangaus besileidžianti pakuotė. Ir net 
nekyla klausimas, kas jo viduj. Kyla 
kitoks klausimas: ar verta?.. 


Siužetas paremtas pirmosios filmo 
dalies istorija. Kadangi didelė dalis 
žaidėjų (netgi, mano kuklia nuomone, 
pagrindinė auditorija, į kurią buvo 
taikytas žaidimas) jau yra matę filmą 
ir, kad bežiovaudami netyčiomis 


neprarytų savo konsolės ar asmeninio 
kompiuterio, istorija bus pajvairinta 

ir papildoma medžiaga, kuri sudarys 
pilnesnį vaizdą apie filmo pasau- 

lį, pateiks daugiau faktų apie patį 
legendinį piratą. Būtent jis bus viso 
veiksmo epicentre, būtent jo legendą 
pasakoja žaidimas, būtent jo inicialai 
puošia net patį pavadinimą. Žaidimo 
metu įsikūnysite į pagrindinius jo E) 


Piratas praktiškai be veido raumenų. O gaila... 
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Ličišis 


Abu filmus „Karibų piratai“ turėtu- 
mėte jei ne būti matę, tai bent jau 
žinoti. Tačiau spėjame, kad ne visi 
žinote, iš kur kilo idėja sukurti šiuos 
filmus. O viskas prasidėjo nuo atrak- 
ciono pirmojo Disneilendo pramogų 
parke. „Pirates of the Carribean“ 
buvo įrengtas dar 1967-aisiais me- 
tais ir siūlė lankytojams pažvelgti į 
piratų gyvenimą iš arčiau. Pastatytas 
didžiulis pavilionas, pro kurį lanky- 
tojai buvo plugdinami valtimis, o 
aplink juos vyko piratų kovos, šaudė 
patrankos, degė pastatai ir nuolat 
skambėjo piratų dainos. Šis atrak- 
cionas buvo labai populiarus tarp 
lankytojų ir ilgainiui susilaukė įvairių 
modifikacijų bei papildymų, kurių 
naujausi jau atkeliavę iš pačių filmų, 
pavyzdžiui, audio-animatroninė 
Džeko Sparrow figūra. Tokie patys 
atrakcionai buvo atidaryti ir Tokijaus 
bei Paryžiaus Disneilenduose. 


veikėjus — Will'ą, Elizabetę bei patį 
Džeką, kurį nepasibodėjo įgarsinti 
pats Džonis Depas. Nukaksite į la- 
biausiai su „piratiškas“ vietas: ispanų 
laivą, karališką uostą ar net požemi- 
nes šachtas... Taip. Tai pats naujau- 
sias žaidimas apie piratus. Pieš kurį 
laiką teko pastebėti kaubojų manijos 
bangą. Dabar atėjo piratų eilė. Ir aš 
labai abejoju, kad jūs gebėsite išlikti 
abejingi piratams... Bet ar jūsų mama 
nemokė, kad perdėtas smalsumas 
privirs jums košės? 

Galimybė valdyti tris skirtingus veikė- 
jus nuteikia pozityviai. Du iš jų galėsite 
valdyti vienu metu. Tiksliau, persijungti 
tarp vieno ir kito, jiems abiem esant 
ekrane. Idėja gera ir iš pirmo žvilgsnio 
veikia. Jei labai smarkiai įsitrauksite 
į kovą, galite trūkumų ir nepastebė- 
ti. Bet tik pamėginkite ilgiau stebėti 
kompiuterio valdomą porininką. Jis 
visiškai nemoka gintis, o ir atakuoja taip 
nemokšiškai, jog tampa labiau kliūtimi, 
nei padėjėju. Dirbtinis intelektas nūnai 
pasirodo visai neintelektualus. Ir jei 
kažkas galvojo, kad taip paliks daugiau 
asmeninės iniciatyvos žaidėjui, tai kurių 
galų tuomet apskritai ekrane yra pori- 
ninkas?.. Tyla. Joje silpnai girdisi, kaip 
kūrėjų komandos nariai pasiteisindami 
brūžina žemę batų padais... 


Galite be didesnio vargo įsivaiz- 
duoti, kaip špagomis ir kardais plie- 
kiasi piratai. Vietoj išradingos kovos 
mechanikos, kuri galėtų atspindėti 
judesių ginklais plastiką, gaunate 


MADAME TANG 


Vienodi 


elementarų valdymą, kuriuo jau esate 
naudojęsi šimte žaidimų prieš tai. 
Negana to, komandas veikėjai atlieka 
kiek pavėluotai, o tai apsunkina jung- 
ti smūgius ir dūrius į kombinacijas. 
Naujus įgūdžius gausite už skryniose 
(kiek jau kartų žaidimuose atidari- 
nėjome skrynias?) bei pas nukautus 
priešus rastą auksą. Įgūdžiai už auk- 
są? Pasirodo, kūrėjai net ne visada 
vaikosi logikos. 

Kita vertus, vietomis logika ne tik 
atsiranda, bet ir gerokai nustebina 
iš gerosios pusės — tai kovos su 
vadinamaisiais bosais. Kai priešinin- 
kas akivaizdžiai pranašesnis už jus, 
būnate verčiamas atrasti alternatyvų 
sprendimą, kad jį nugalėtumėte. 
Tam pasitarnauja ir aplinkos objek- 
tai, ir miklus jūsų pačių protas. Ir 
tai būna gražiausios scenos visame 
žaidime. O gaila... 


Susirėmimai vyks ne vien ant žemės paviršiaus. 


erzina, nes dabar yra visai ne 90 


Gaila, kad tų scenų tiek mažai. 
Nes kovos su vienodai atrodančiais 
priešais ima greitai įkyrėti. Pati grafika 
nėra bloga, iš pirmo žvilgsnio visai 
padoriai reprezentuoja žaidimą. Ir 
tik ilgiau įsižaidus ima Iįsti paviršiun 
įvairios klaidos, valdymo palaidumas 
bei šiokie ir kitokie neatitikimai. 


Kaip ir dažniausiai tenka tokiais 
atvejais konstatuoti, pagal filmą kurto 
žaidimo geriausia pusė — scenarijus. 
Filmo gerbėjai džiūgaus ne tik išgirdę 
Džonio Depo balsą, bet ir išvydę jį 
patį bei kitus pagrindinius aktorius, 
perkeltus į ekraną tokios išvaizdos, 
kokius juos matėme arba nematėme 
filme. Bet tai ir tėra viskas. Tokį žaidi- 
mą mes jau žaidėme šimtą kartų. Tik 
jis dabar apvilktas nauju apdaru ir dar 
neišdirbtas. Kas laukė piratų?.. 
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X- MEN: THE OFFICIAL GAME nors iš „Beenox“ tą blyną permeta į 
PC, tai, broluži, laikykis... Jau tokio Sakykit, o jums neatrodo, kad Nightcrawler uodega tiesiog sukurta žaisti 
blyno, kaip „X-Men: The Official beisbolui? 
Game“ neleisčiau patiekti net per 
savo priešo vestuves. Tokį blyną ra- 
gauti galima tik depresijoje skendin- 
tiems anoniminiams „geimeriams“, 
kurie visiškai neturi ką prarasti, o 
slapta tikisi pamatyti ką nors baisiau 
EI REIKALAVIMAI SISTEMAI: 1,2 GHz CPU, už jų niūrią kasdienybę. Pavyzdžiui... 
256 MB RAM, 64 MB Video, niūrų, kasdienišką žaidimą. Arba 
3 GB HDD susvilintą blyną. 


Kas galėjo tapti geru mišiniu iš kovų, Labai atsiprašau visų, kad apžvalga 

„Prince of Persia“ stiliaus galvosūkių pasiekė „PC Klubą“ taip vėlai. Zino- 

ir sklandymo su lenta, virto aiškiai ma, nepulsiu į kvailų pasiteisinimų 

užskubinta ir prarasta galimybe įdomiai jūrą ir nemeluosiu, kad aprašymą 

pateikti įvykius tarp antrojo ir trečio- buvo suėdęs mano pikto kaimyno šuo 

jo kino filmų. Vienintelis nedidelio ar mane berašantį kirkino ateiviai. 

dėmesio elementas yra paskubomis . " ž 
įterptas pasiteisinimas dėl Nightcrawler Viskas yra Kur Na5 papiasčial, Š ž 
nepasirodymo trečiajame filme. O šis DažIurėjęs filmą Po Bio, LA 
iš tiesų yra mažiau įdomus nei tikroji (nPiGiciniau EMI piNtSI JS Pas 
priežąstis (aktoriaus aimanavimas dėl 2 APB paie 
per ilgo grimo proceso ir perdėm mažo s 


4 li šoki izodo) norintiems, kas čia ir kaip. Žinoma, 
Michasi Filbų, Nepo, puikiai suprantu, kad visi itin norėję 


jau seniausiai galėjo pasiskaityti apie 
„Jolt O ng“ -- žaidimą k a “ 
E pasiklausti draugų nuomonės, tačiau 
dar to nepadariusius ir manančius, jog 
sužinoti apie šį žaidimą būtų visai ne 
pro šalį, maloniai kviečiu visus kaip 
K. mama iškepa blynų, visuo- tik tai ir padaryti. 
met būna labai skanu. Kai Ę 
blynų iškėpa tėtis, galima jaii TRYS NAGAI — TRYS VEIKĖJAI 
atleisti. Kai blynų iškepa draugas... 
Geriausia — mandagiai atsiprašyti. Laukinis Wolverine ir jo aršiosios panelės šokis. Gaila, kad žaidime 
Na, bet kai jau blyną iškepa kokia panašūs epizodai itin dažni... 
nors „Z - Axis, Ltd“.., o paskui kas 


Iš tiesų labai gaila, kad gerbiami kū- 
rėjai (studijos pavadinimą jau spėjau 
pamiršti) sąvoką „X-Men“ suprato tik 
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X- MEN: THE OFFICIAL GAME 


kaip tris skirtingus veikėjus. Keista. 
Tikrai keista, jog žaidime nedavė 
valdyti nei, tarkim, Audros (Storm), 
nei Išdykėlės (Rogue), kurios buvo 
filme, o vietoje jų davė Nightcrawler, 
kurio net nesimatė trečiajame ir, reikia 
tikėtis, paskutiniame filme. Kažkaip 
neapdairiai žaidimo kūrėjai dirba, 
juoba, kad su minėtomis personažė- 
mis galima buvo sukurti išties įdomių 
ir novatoriškų misijų. Tuo tarpu jau ne 
pirmus ir tikrai ne antrus metus vis 
kitokiuose žaidimuose priešus skersai 
ir išilgai žalojantis Wolverine jau 
lenda per gerklę. Ir čia be jo pagalbos 
žaidimas — nė iš vietos. Kaip reikėjo 
tikėtis, karaliui atitenka daugiausiai 
misijų. Visos dvylika. Tuo tarpu 
ponaitis ledinis berniukas (Ice Boy), 


Kaip matote - įspūdingiausias ir įdo- 
miausias žaidimo personažas, vien 
savo jėgomis pastumiantis žaidimo 
įvertinimą bent keliais balais. 


arba ledinukas, kartu su Nightcrawler 
galės paspringti viso labo gavę tik po 
aštuonias misijas. Na, bet iš tikrųjų! 
Ponas Loganas jau turi netgi savo 
atskirą žaidimą, kuris už šį, beje, 
geresnis net keletą kartų, tačiau vis 
tiek nepriklausomi kūrėjai vis bando jį 
pasigauti ir užkišti jo nagais ir popu- 
liarumu savo žaidimą, kad ir koks jis 
bebūtų. Nuo tokių mėginimų darosi 
koktu, o kai pasidaro 
koktu, žmonės tikrai 
akis išdegę neieško 
kažkokio viduti- 
niško veiksmo 
žaidimo, kurio 
esmė— talžyti 
arba ieškoti 
kortelių. Na, 
arba ieškoti 
kortelių, o po to 
talžyti... 


Kaip ir daugumoje 
kitų „X-Men“ žaidimų, 
didžiausias dėmesys 

skirtas vis tam pačiam 
Wolverine. 


TALŽYMAS 


Turbūt niekam nėra paslaptis, jog 
veiksmo žaidimuose, o ypač nesė- 
kmingose veiksmo žaidimų imitacijose 
kaip „X-men: The Official Game“, rei- 
kės ilgai ir nuobodžiai spaudinėti kelis 
mygtukus bei stebėti, kaip pagrindinis 
veikėjas kapoja priešus. Tiesa, šiame 
žaidime įvyko perversmas ir kaposime 
vis dėlto ne viso žaidimo metu. „Le- 
dinis berniukas“ visų savo užduočių 
metu čiuoš lediniu tramplinu, kurį 
viena ranka sau nuolat ir gaminsis, 


o iš kitos rankos pirštų leis ledinius 
spindulius. Štai taip. Ar labai įspū- 
dinga tai, ar kvaila — spręsti jums. 
Tuo tarpu vienintelį šviežią ir bent 
kurį laiką smagų naujovių gūsį įnešė 
trečiasis personažas — Nightcrawler. 
Turbūt daugelis jau esate girdėję, 
kad jis sugeba greitai teleportuotis iš 
vienos vietos į kitą. Taigi tą su juo ir 
darysite. Tai ypač smagu kaunantis 


su priešais, bet vėlgi ilgainiui net ir 
ši naujovė atsibos, o klausimas, ar 


žaisti toliau žaidimą, ar ne, eilinį 
kartą pakibs ore. Na, talžyti 

kartu su Wolverine'u visiškai 
identiškus priešų maketus 
spėsite visada. Malo- 


BONT MISS TNS FAMOUS 
FIRST ISSUE/ 
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numo tai tikrai 
nesuteikia. 


KORTELIŲ PAIEŠKOS 


m— Štai, kaip matote, žaidime vien 


talžyti neteks. Kaip bebūtų, bet kū- 
rėjai pagalvojo, jog žaidėjams labai 
patiktų, jei be buko priešų talžymo 

dar tektų ir kokias nors visiškai 


jokios prasmės neturinčias korteles 
rinkti. Omenyje turiu tas korteles, 
kuriomis galima atidaryti tam tikras 
duris arba žaidimo pabaigoje atverti 
visas paslaptis, kurių skyrius čia įvar- 
dintas kaip „Cerebro failai“. Bet kaip 
tą kortelių rinkimą kūrėjai integravo 
į žaidimą! Iki šiol negaliu pamiršti 
vaizdelio, kai visiškai suspausta- 

me kambaryje Wolverine skerdžia 
priešus, kažkur fone gargaliuoja 
nuplėšta Sentinelo (dideli ir pavojingi 
robotai, kurie „X-Men'ų“ visatoje ne 
kartą kėlė herojams daug problemų) 
galva, netoli lubų skraidžioja Audra, 
kuri (vos tik žaidėjas paspaudžia „o“ 
klavišą) pakrato ką nors elektra. Ką 

jį būtent pakrato, aš dažniausiai taip 
ir nesuprasdavau, tačiau tie nesusi- 
pratimai greitai tapdavo praeitimi, 
nes priešai vienas per kitą lipdavo ant 
pagrindinio herojaus, taigi kartais Ej 
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Zaidimo grafinis variklis tikrai 
gaila, kad kūrėjai t 


net nesuprasdavau, kas vyksta 
ekrane. Bet žinote, aš ir neturėjau 
suprasti, nes mano vargšę galvą dar 
privalėjo kvaršinti kažkokios niekam 
nereikalingos žydros kortelės! Beje, 
gali pasitaikyti ir koks nors „lag'as“. 


Tada net jokių „slow — mo“ nereikės. 


Apskritai nesitikėjau, kad 2006 
metų žaidimas, skirtas PC platfor- 
mai, dar gali veikti tokiu nestabiliu 


kadrų sekos greičiu. Zaidimo grafinis 


Steel alloy 


armor face helmet 


PC'Kiubas 


variklis — išties galingas, bet išnau- 
dotas gana neapdairiai, tai akivaizdu 
jau žaidimo pradžioje. Taigi belieka 
toliau rinkti be jokio pagrindo atsi- 
randančias korteles... 


ee1l ali 


pajėgus daryti stebuklus, tik 
uo nepasinaudojo, 


Kalbant apie valdymą, man tiesiog 
nekyla ranka parašyti ką nors teigiamo. 
Nors valdymas ir panašus į DMC 3 PC 
versiją, bet čia vis tiek sugebama pra- 
šauti pro šalį. Žaisti teks nuolat vis su 
kitu personažu, o kiekvienas personažas 
pasižymi vis kitokiomis valdymo subti- 
lybėmis, todėl peržaidę „training“ lygius 
nepuoselėkite tuščių vilčių viską iš karto 
išmokti — tam reikės kur kas daugiau 
laiko. O daugiau laiko bus gaila, todėl 
kai kurie žaidėjai su „X-Men: The Offici- 
al Game“ atsisveikins tikrai, palyginus, 
greitai. Be to, kūrėjai į valdymo schemą 
įtraukė tokius klavišus, kaip, tarkim, 
kabliataškis, „J“, „K“. Toks išsidėstymas 
gali sukelti didelių nepatogumų, nes 
prasidėjus kovai spausite tai tą, tai tą, o 
herojus visiškai nieko nedarys, arba da- 
rys bet ką ir gaus su šautuvu per galvą. 
Tada beliks susierzinus įsijungti valdy- 
mo nustatymus ir dar kartą patikrinti, 
kas ten ir kaip. Šiaip tokių ir panašių 
pastabų žaidimas gauna beveik visais 
savo aspektais, todėl tikimybė, kad 
žaidimas pelnys net ir pačių aršiausių 
veiksmo žaidimų mėgėjų dėmesį, yra 
itin menka. 


Kaip jau minėjau, žaidimo grafinis va- 
riklis tikrai pajėgus, tad padaryti kažką 
ypatingo iš jo tikrai įmanoma, tiktai kū- 
rėjai tuo tiesiog nepasinaudojo. Yra iš- 


Height: 7 £t 1 in 

Weight: 450 1bs with armor 
Age: Unknown 

Hair Color: Black 

Eye Color: Brown 

Place of Birth: Japan 
Affiliation: N/A 


ties gražių bandymų, bet jie neišbaigti, 
didžioji dalis aplinkų kartojasi, susidaro 
niekur trauktis neketinantis dirbtinumo 
jausmas. Prie veikėjų modelių taip pat 
buvo galima padirbėti daugiau. Tiktai 
įgarsinimui priekaištų neturiu. Nors ne 
visi filmo aktoriai prisidėjo prie žaidimo 
įgarsinimo, viskas pavyko puikiai. Tik 
gaila, kad muzikinis fonas kažkoks 
neaiškus. Praktiškai visuomet groja 
neaiški, į depresiją ar kur giliau varanti 
muzika. O dar grojant tokiai muzikai 
talžyti priešus ar kortelių ieškoti?.. 


Taigi — eilinis mėginimas užsidirbti 

iš eilinio, bet išties gero filmo. Jei dar 
nematėte filmo — pažiūrėkite. Ir tuo 
apsiribokite. Nes žaidimas filmo istoriją 
sumaišo su kitomis, iš to neišėjo nieko 
gero ir taip viskas pasibaigia. Dar kartą 
galiu išskirti, kad žaidimą dar dar pa- 
velka Nightcrawler ir kai kurios kovos 
su bosais. Daugiau visiškai nieko naujo 
žaidime nė su žiburiu nesurasite. Tokių 
žaidimų buvo jau ne vienas ir ne du, 
todėl nusileisti ir pridėti žaidimui kaž- 
kiek balų iš geros valios aš nesiruošiu. 
Kiek užsidirbo, tiek ir gauna. 
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REIKALAVIMAI SISTEMAI: 
800MHz CPU, 256 MB RAM, 
32 MB Video, 2 GB HDD 


Dalykų, ką galima nuveikti žaidime 
įvairovė didelė, dėl to žaisti smagu, 
bet kita vertus, žaidime nėra nieko 
naujo. Padarėlius vairuojančius auto- 
mobilius ir patenkančius į nelaimes 
matėme daug kartų. Esu tiesiog 
dėkingas, kad kūrėjai nepadarė šonu 
slenkančio žaidimo, tai būtų labai 
skausminga. Jaunieji žaidėjai iš šio 
žaidimo išpeš labai daug, tačiau fil- 
mas buvo skirtas ir populiarus kartu 
ir tarp vyresniųjų žiūrovų, ko visiškai 
negalima pasakyti apie žaidimą. 
Paaugliai ar vyresni žaidėjai jame 
tiesiog pasiges gylio. 

Code Cowboy, 

„GameZone“ 


Review club 
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Isa sIypi... anapus tvoros 


augiaformačiai gaminiai taip 
[D Hirio rinkoje, jog sulau- 

kiame logiškai neįmanomų 
perkėlimų iš filmų į žaidimus (pavyz- 
džiui, tas pats įžymusis „Da Vinčio 
Kodas“...). Ir logikos stoka nestabdo 
versijų gausėjimo, dar geriau — ne- 
stabdo net pirkimų! Filmo ar serialo 
veikėjai tampa parsidavinėjančiomis 
ikonomis, kurias pasaulis graibs- 
to, kad pajustų kažką artimo: „Ei, 
mačiau tave filme, o dabar tu mano 
bendražygis... geriausias draugas...“. 


Ir čia pribėga pulkas pūkuotų gyvūnė- 
lių, kurių vienas labai (ne)atsitiktinai 
panašus į „Ledynmečio“ talismaną 
— voveriūkštį. Vaikai ploja katučių, 

o suaugę trina delnais — šis filmas 
turi didelę perspektyvą tapti vaikiš- 
ku kompiuteriniu žaidimu. Turinys 
tam neprieštarauja, tik ar nebus jis 
pernelyg elementarus? Didžiausia 
grėsmė — nuotykių platformos žanro 


Kuriant šį žaidimą jokie gyvūnėliai nenukentėjo... 


rėmuose įsprausta adaptacija, nė 
žingsniu toliau nepažengusi toliau už 
klasikinius „Spyro“ ar „Crash“ žaidi- 
mus. Klasikai pagarbą atidavinėjame 
tol, kol neišsinariname riešo. Gana! 


Kūrėjai, matyt, nebuvo taip revo- 
liucingai nusiteikę. Iš pirmo žvilgsnio 
turime viską, ko reikia standartiniam 
platforminiam žaidimui pagal licen- 
ziją: ryškūs veikėjai, kuriuos galėsite El 
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valdyti bei matysite vaizdo intarpuo- 
se, nesudėtingas „geimplėjus“ su 
minižaidimais, kurie leis pailsėti nuo 
pagrindinės valdymo schemos, bei 
džiaugsmingi filmo turinio prizai už 
progresą. Net prie detalių nesikabi- 
nėdami galime matyti, jog šabloninio 
mąstymo neišvengta ir net nesistengta 
vengti. Tokiais atvejais, tūlas žmogau, 
imi galvoti, jog žaidimai tobulėja vien 
savąja grafika... 


Nė per centimetrą ne- 
nukrypta nuo įprastos 
platforminių — nuotų- 
kinių žaidimų jauniems 
žaidėjams schemos. 


Žaidimo procesas elementarus 
ir visai linksmas — ypač jaunajai 
auditorijai. Pasirenkate savo mėgiamą 
veikėją iš filmo ir traukiate į spalvingus 


999011117 


k di 


lygius trankyti visko, kas pasimaišo 
jūsų kelyje. Pagrindiniai taikiniai bus 
priešiškai jūsų atžvilgiu nusiteikę 
gyvūnėliai, sunaikinę įvairius aplinkos 
objektus atrasite specialių dovanėlių 
filmo gerbėjams ar pravarčių pake- 
tų, palengvinsiančių dalią žaidžiant. 
Jei netikėtai užsuks kolega, galėsite 
jam pultelį įgrūsti į delną, o vienu 
prisilietimu prie mygtuko jisai pats ims 
žaisti kartu, pakeisdamas kompiuterio 
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Gerai, kad aplinka žalia, o ne baltai 
snieguota, kitaip ir pasimestum, 
kuriame žaidime esi... 


valdomą veikėją. Visgi gerai, jei turėsite 
pašonėje minėtąjį kolegą, kuriam 
visuomet galėsite išsakyti priekaištus 
dėl prasto žaidimo. Tuo tarpu dirbtinis 
intelektas jūsų porininką valdys itin 
prastai — dažnai strigs bei prisivirs 
košės, kurią turėsite jūs srėbti. Situ- 
acijos negerins net galimybė žaidimo 


metu persijungti į kitą veikėją. Jausitės 
lyg su savimi iš paskos temptumėtės 
peršautą draugą. 

Nors gyvūnėliai pūkuoti ir, rodos, 
nepikti, jie mojuos golfo lazdomis, kūjais, 
beisbolo ar net ledo ritulio lazdomis. 

Kita vertus, nesusidarykite klaidingo 
įspūdžio — čia nebus tokio sarkastiško 
humoro bei neriboto žiaurumo, kaip yra 
kultiniame „Happy Tree Friends“. Turinys 
pakankamai paprastas ir švelnus, kad 
būtų prieinamas mažiesiems žaidėjams. 

Ir po tų visų kalbų apie paprastumą 
reiktų pastebėti, jog žaidimo valdymas 
yra išties sklandus. Tai netgi stebina. Ir 
kuo ilgiau žaisite — tuo labiau stebins, 
kadangi atrasite įvairias galimybes 
— pavyzdžiui, dvigubą ataką užšokus 
vienam veikėjui ant kito nugaros, laze- 
rinės patrankos priedą ar kaupiamąsias 
atakas, kurios įneša šiokį tokį strateginį 
elementą. Didis privalumas, kad kie- 
kvienas veikėjas turi savo individualią 
kaupiamąją ataką. Toliau, be abejo, 
rasite ir vieną kitą galvosūkį, kuris 
reikalaus išnaudoti veikėjų galimybes. 
Įvairovė užtektinai plataus spektro, jog 
visą žaidimą periodiškai galėtumėte ką 
nors įdomaus atrasti. 


Valdymas ir veiksmų 
įvairovė labai teigiamai 
stebina. 


Kiekvienąkart pabaigę lygį grįšite į 
savo štabą, kuriame galėsite niekie- 
no neskubinami pasiruošti kitiems 


Jei dar neteko matyti animacinio filmo „Anapus Tvoros“, pagal kurį ir sukur- 
tas šis žaidimas, trumpai apie jį paskaitykite. 

Po šaltos žiemos prabudusi grupelė miško žvėrelių pamato, kad šaltuoju 
metu gabalas jų miško yra dingęs, o vietoje jo išsiplėtusi žmonių gyvenvietė. 
Tačiau netrukus veikėjai suvokia, kad gyventi šalia žmonių gali būti ir naudin- 
ga. Būtent tuo senuosius miško gyventojus įtikina naujas atvykėlis meškėnas 
RJ (įgarsino aktorius Briusas Vilis). Pasak jo, žmonės išmeta pakankamai daug 
maisto, kurio užtektų išmaitinti visą mišką. Gaujelė įsidrąsina, nusprendžia 
patikrinti meškėno žodžius ir leidžiasi kelionėn į žmonių pasaulį. 

Be Briuso Viliso žvėreliams savo balsus paskolino tokie žymūs aktoriai 
kaip Nikas Nolte bei garsi dainininkė Avril Lavigne. Režisavo filmą „Skruzdė- 
liuko Z“ bei „Sindbado“ autorius Timas Džonsonas. 


gynybą, galėsite dar kartą sužaisti jau 
žaistuosius minižaidimus bei peržiūrėti 
atrakintas gėrybes, kurių bus apie visą 
šimtą. Idėja šauni, bet kartais atrodo, 


jog tokie dalykai pernelyg atitraukia nuo 


pagrindinės koncepcijos. Sioje vietoje 


iškilmingai traukiu savo gynybos negeri- 
nančią kepurę nuo viršugalvio ir lenkiuo- 
si prieš „GTA: San Andreas“ tęstinumą. 


Kaip rodo praktika, žaidimas būna 

sėkmingas tuomet, kai geba įtraukti 
žaidėją į veiksmą. Įtraukti taip, kad 
žaidėjas nenueitų į mokyklą, užmirštų 
apie darbus ar negirdėtų šalia kalban- 
čios žmonos. Tuo tarpu toks siužeto 


nenuoseklumas verčia grįžti į realybę, o 
tai atima nemenką dalį malonumo. 

Jau ne kartą užsiminiau apie 
minižaidimus. Jų pagrindinė paskirtis 
— mus stebinti. Tarkime, mūsų visiš- 
kai nestebina golfo lazda ginkluotas 
vėžlys, užtat stebėkitės, brangieji, kaip 
jis ja švaistosi ne tik agresyviais sume- 
timais, bet ir žaidžia tą patį supapras- 
tintą golfą. Jei sporto nepripažįstate, 
galite tiesiog sėsti į golfo mašinėlę (ne 
Wolkswagen) ir ja pasitrankyti su prie- 
šininkais — visai kaip kadaise Vingio 
parke veikusiuose atrakcionuose. Galų 
gale yra ir lenktyninis minižaidimas mi- 


niatiūrinėmis mašinėlėmis, primenantis 
„Micro Machines“ frančizę. Įvairovė 
nemenka, bet pagrindinio žaidimo 
kontekste mini žaidimuose jaučiamas 
disbalansas ir vaizdo nušlifavimo 
stoka. Nemenkiau džiaugsitės šiuos 
nukrypimus pabaigę nei juos atradę. 
Kaip liaudis sako, buvo nebuvo... 


Labai keista, jog veikėjų neįgarsino 
tikrieji filmo aktoriai. Licencijuotam pro- 
duktui tai yra didis pralaimėjimas. Kita 
vertus, bent jau savo išvaizda veikėjai 
blizga. Nors kartais taip jie net per daug 
išsiskiria iš vidutiniškai dailios aplinkos. 

„Over the Hedge“ filmas pats priminė 
kompiuterinį žaidimą, tad retam kilo 
klausimas, ar atsiras jo adaptacija. Ji 
atsirado. Ir tie neišvengiami panašumai 
su „Ledynmečio“ filmais verčia jį lyginti 
su „Ledynmečio“ žaidimu. Ir čia „Ana- 
pus Tvoros“ pralošia. Ne triuškinančiu 
rezultatu, bet pergalės neišplėšia. 
Žaidime susiduria šabloniškumas ir 
tvarkingumas. Jei žaidžiate nuo pirmųjų 


viso. Jei tai vienas jūsų pirmųjų tokių 
žaidimų — liksite daugiau ar mažiau 
patenkinti. Nederėtų užmiršti, jog kū- 
rinys skirtas kiek jaunesnei auditorijai, 
bet ne patiems mažiausiems. Ir kaip 
visada — su beveik 100 atrakinamo tu- 
rinio elementų, pasišventę filmo gerbėjai 
liks visapusiškai pamaloninti... 
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1,5 GHz CPU, 
256 MB, GeForce 3/Radeon 8500 video, 
2,6 GB HDD 


Žaidimą reikia pagirti dėl jo unikalaus 
požiūrio į žanrą, kuris, esu įsitikinęs, 
daugelio manymu buvo iki tol išnau- 
dotas pilnai. Deja, kai kurie svarbūs 
dizaino sprendimai ir žaidimo proce- 
sas, kuris, nors ir tvirtas, yra labai 
pasikartojantis, eiliniam žaidėjui gali 
užtverti kelia mėgautis šiuo žaidimu. 
Dar daugiau, pavadinti šį žaidimą 
„Ten Hammers“ būtų išėjęs tik PC, jį 
drąsiai būtų galima vadinti išplėti- 
mu. Nepaisant to, „Ten Hammers“ 
visuomet išliks nišiniu žaidimu, tad 
jei mėgstate karinių simuliatorių 
realizmą ir jei jums patiko originalu- 
sis „Full Spectrum Warrior“ - „Ten 
Hammers“ yra tikrai jums. 

Nathan Davison, 

„3DAvenue“ 


erorizmas — mūsų amžiaus 
T i tad nėra ko stebėtis, jog 
filmuose ar žaidimuose neretai 
atsiranda ši tema. Dažniausiai vienas 
superinis herojus taško į gabalus 
kalnus teroristų ir išgelbėja pasaulį. 
„Ten Hammers“ žaidime taip pat 
yra teroristų, tačiau kova vyksta ne 
pasaulio mastu, čia mažučius žygdar- 
bius vykdo nedidelė komanda. 


Kaip ir originaliame „Full Spectrum 
Warrior“ žaidime, „Ten Hammers“ 
veiksmas vyksta Zekistane, išgalvo- 
toje Azijos šalyje, kur nėra tvarkos, ga- 
tvėmis bastosi ir šaudo... ne, ne zekai, 
o tikrų tikriausi teroristai. Vėl vienas 
ar keli mobilūs kariniai būreliai po ke- 
turis karius miesto gatvėse sprendžia 
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mūšių galvosūkius. Apie siužetą kal- 
bėti nėra ką, „Ten Hammers“ galima 
pavadinti „situacijų“ žaidimu. 
Žaidimo procesas nepasikeitė. Vėl 
taip pat reikia apgalvotai perbėgti 
atvirą vietovę, persikeliant nuo 
vienos uždangos prie kitos. Ir, 


aišku, naikinti 
nekenčiamus 
teroristus. 
Būryje vienas 
kovotojas 
specializuojasi 
valdydamas 
granatsvaidį, 
kuriuo sėkmingai 
iškrapšto priešą 
iš patikimai 
atrodžiusios 
slėptuvės, kitas 
meistriškai šaudo 
kulkosvaidžiu, 


Kaukolytė, pasirodž 
šūvis buvo sėkmingas. 


trečiasis — automatininkas gali 
labai taikliai apšaudyti besisle- 
piantį teroristą. Ketvirtas būrio 
narys — vadas, kuris gali prireikus 
iššaukti pastiprinimą iš oro. Šia 
savybė piktnaudžiauti nepatariama, 


iusi virš priešo pozicijos, rodo, kad 
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nes iškvietimų skaičius ribotas. Kai 
kuriose misijose vadas turės lazerinį 
taikiklį. „Ten Hammers“ naujovė — 
dabar keturių žmonių būrį galima 
dalinti pusiau ir tokiu būdu priešo 
įtvirtinimus apšaudyti iš dviejų 
pozicijų. Žaidime būrys gali įbėgti 

į namus, užimti vietas prie langų ir 
taip užsitikrinti gerą apžvalgos bei 
apšaudymo lauką. 


Žaidimas pakankamai sudėtingas, 
net sudėtingesnis už savo pirmtaką. 
Apie „Authentic“ sudėtingumą aps- 
kritai geriau patylėti... Prisiminkime, 
kad išsisaugoti bet kada neįma- 
noma, įrašai vyksta kontroliniuose 
taškuose, tačiau tai nereiškia, kad 
bus galima išsikviesti nuo būtent to 
taško. Kartais iki „restart“ teks ge- 
rokai pavargti... Priešas šaudo gana 
taikliai, kai kada vienas teroristas 
sugeba pakloti du ar tris komandos 
narius. Kareiviai visiškai neiškrenta 
iš žaidimo, tiesiog jie tyso ant žemės 
ir nenaudingai aimanuoja. Sužeistąjį 
dera paimti ant pečių ir nunešti iki 
artimiausio mobilaus medicinos 
punkto. „Ten Hammers“ jau įmanoma 
pasinaudoti technika. Kartais pravers 
tankas, karinis džipas ar jau minėta 
oro ataka. 

DI skirtas tam tikras 
vaidmuo. Šiame žaidime 
galima duoti nurody- 
mus, liepti kažką daryti, 
tačiau neįmanoma po 


nurodytą tašką būri j | 
sė kitą, arba išlaikydami atstumą, 
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vieną valdyti karių, todėl kartais 

kyla netikėtų problemų. Patys kariai 
neims šaudyti, net jei teroristai apėjo 
juos iš užnugario ir atidengė ugnį. 
Priešai, įkyriai kaip musės, Iįs iš savo 
slėptuvės tol, kol ji nebus sunaikinta. 
Toks įspūdis, kad juos ten intensyviai 
klonuoja. 

Valdymas liko pakankamai 
painus, nors šiokių tokių poslinkių 
teigiama linkme padaryta. Tiksliau 
— neįprastų. Ilgametė šaudy- 
klių praktika naudos ne- = 
duoda, valdymo tenka 
mokytis iš naujo. 
Net prieš kelis 
metus žaidusiems 
„Full Spectrum 
Warrior“ teks at- 
gaminti įgūdžius. 

Reikės 


Nr ilgokai 
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Kartais reikalingos dūminės granatos 
nukeliauti didesnius atvirus atstumus, 
blemų nušauti netikėtai greta pasirodži 


pasipraktikuoti, kad iškart nurody- 

tume teisingą komandą. Gyvenimo 
palengvinimui paruoštas valdymo 

apmokymas video failų forma. Taip 
pat prie valdymo pratina pirmosios 
misijos. 


k Grafikai gal ir galima prikišti 
prastesnę detalizaciją, tačiau 


animacija yra aukšto lygio. 
N Natūralūs, iki smulkmenų 
nušlifuoti judesiai, per- 
bėgimai, mostai sukelia 
nepamirštamų įspūdžių. 
„ Tuščią erdvę sėkmingai 
' pagyvina vėjo 
nešiojami 
lapai, pra- 
skrendan- 
čios varnos. 


Tokiu būdu galima 
Kartu kyla pro- 
usį priešą. 


KARINĖ | 
TRENIRUOTĖ 


„Full Spectrum Warrior“ buvo sukur- 
tas kaip nedidelės karių grupės vado 
simuliatorius, skirtas ne žaidėjams, 
o seržantams ar atsargos karinin- 
kams. O ir žaidimo tikslas buvo 
anaiptol ne malonumo teikimas, bet 
noras išmokyti taktiškai teisingai 
vadovauti negausiam būreliui, kai už 
kiekvieną blogą sprendimą ar nerei- 
kalingą rizikingą įsakymą skaudžiai 
sumokama kareivių gyvybėmis. JAV 
karinė vadovybė, pastebėjusi, kaip 
azartiškai kariai laisvalaikiu „vargs- 
ta“ prie „Xbox“ , skyrė reikiamas Ilė- 
šas ir užsakė pilnavertį karinį mūšių 
mieste simuliatorių šiai platformai. 
Vėliau „Full Spectrum Warrior“ 
išvydo pasaulį jau PC rinkoje (tiesa, 
namų puslapyje pabrėžiama, kad 
žaidimo kūrimas nebuvo paremtas 
JAV armijos). 


Visumą papildo negarsios rytietiškos 
melodijos, gitaros garsai, taiklūs ir 
ne visada cenzūriniai komentarai, 
patvirtinantys realumo pojūtį. 

Daugelio žaidėjų režimas leidžia 
išmėginti jėgas „Deathmatch“, kur 
keturi žaidėjai pasirenka kovojančias 
šalis, arba „Cooperative“, kur dviese 
su draugu žaidžiate „teisingos“ jėgos 
pusėje. 

„Ten Hammers“, kaip ir origina- 
lusis „Full Spectrum Warrior“, yra 
retesnės rūšies žaidimas, netin- 

kamas bet kuriam prisėdusia- 
jam. Prie jo reikia priprasti, jį 
reikia išmokti. O tada ateina 

ir malo- 
1 numas 
žaisti. 
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Intelektualusis futbolas 


REIKALAVIMAI SISTEMAI: 1,4 GHz CPU, 
256 MB RAM, 64 MB video 
12 (MX netinka), 1 GB HDD 


00 r“ —— LA aa a klasi mr 
EZ „Online“ reitingų vidurkis: 70 76. || 
HERAW 
eniksas kyla iš pelenų, o 
6 . „Sensible Soccer“ nusipurto 
600 laiko dulkes. Futbolas mirė. 


Tegyvuoja futbolas! 


„Sensible Soccer 2006“ žaidi- 


—= mo procesas — tikrų tikriausias 


Im TUtbolas. Su kamuolio perėmimais, 
| smūgiais, baudiniais, įvarčiais, 

por nuošalėmis, geltonomis ar raudo- 
| nomis kortelėmis. Viskas taip pat, 


tik smulkmenos skiriasi. Visiškai 
pateisinu senojo, daugiau nei prieš 
di dešimtmetį pasirodžiusio žaidimo 


prikėlimą antrajam gyvenimui, 
tačiau negi iš tiesų reikėjo palikti 
tokius dalykus, kurių anais laikais 
buvo apstu? Kalbu apie staigius 
kamuolio persikėlimus į kitą tašką 
(gerai, kad ne per visą aikštę), apie 
analogiškus vartininko judesius, apie 
smūgio krypties neatitikimą nurody- 
tai dėl valdymo vėlavimo (išpuikino 
mus šiuolaikinis futbolas), apie ribo- 
tą kiekį taškų, iš kurių bus pataikyta 
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į vartus ir t.t. Kaip dedantis tokiems 
dalykams normaliai priimti vėjo įta- 
ką, kamuolio trajektorijos išlinkimą? 
Pastarųjų dalykų senajame žaidime 
nebuvo... Apskritai šiame futbolo 
žaidime jaučiamas blaškymasis tarp 
noro visiškai išlaikyti senąjį stilių 

ir prisodrinti jį įsimintinomis bei 
išskirtinėmis naujovėmis. Galbūt 
tiems, kurių pirmasis žaidimas 
kompiuteriu buvo senasis „Sensible 
Soccer“, tai daro įspūdį. Deja, mano 
pirmasis futbolas buvo „World Cup 
Soccer'90“, paruoštas „Novotrade“, 
todėl senųjų laikų futbolas man 
visada asocijuojasi su juo. 


Gaila, bet žaidimas 
mėtosi tarp rimtesnei 
simuliacijai būdingų 
savybių ir visiškai 
arkadinių dalykų. O 
jumoro nėra. 


Didelės galvos įsijungus žaidimą 
nuteikė smagiai, tikėjausi kažkokios 
dozės humoro, jei ne pa- 
čiame veiksme, tai bent 
šalia — komentaruose ar 
intarpuose. Deja, to nėra. 
Panašu, kad tos galvos 
reikalingos tik visiškai 
rimtiems intarpams kaip 
žaidimo išskirtinumo paro- 
dymas. Bent jau rungtynių 
metu dažniau žaidžiama 
kojomis :). Smūgis galva 
yra tradicinis, o ne kažkoks 
išskirtinis. 


/ 


Komandų ir turnyrų yra pakanka- 
mai, tačiau jie visi panašūs tarpusa- 
vyje. Žaidimo procesą stimuliuoja (be 
pagrindinio dalyko, aišku, — noras 
apskritai žaisti futbolą) kiekvienas 
taurės laimėjimas, leidžiantis atrakinti 
naujas savybes: stadiono dangas, 
kamuolio tipus, orus ar savo, nuo 
nulio sudarytos komandos žaidėjų 
patobulinimus. Ar tas labai vilioja? 
Čia jau kitas klausimas. Keista, kad 
už iškovotą trofėjų niekas nepaskelbia 
geriausio turnyro žaidėjo, nerodo kitų 
komandų rungtynių rezultatų. 

Daugelio žaidėjų režimas viename 
kompiuteryje pasilinksminti dviem 
žmonėm leidžia tik „Friendly“ režime, 
kitais atvejais įmanoma tik dviese 
žaisti už vieną ir tą pačią komandą. O 
tai jau košmaras. 

„Sensible Soccer 2006“ turi 16 
lygų, tris klubinius turnyrus, Pasaulio 
taurės turnyrą, Europos čempionatą, 
Afrikos pirmenybes, Azijos taurę. Yra 
galimybė pačiam sudaryti atskirus 
futbolininkus ir visą komandą, kuri 
vėliau bandys iškovoti taures. 


Kamuoliui aiškiai 
lekiant po šalį, 
vartininkas tele- 
portuojasi į šalį 
ir sugeba pakišti 
ranką, kad užsi- 
dirbtų kampinį, 
kurio niekas nė 
nesitikėjo... 


Iš tiesų šis futbolas nėra toks blo- 
gas, kaip papasakojau :). Animacija 
atlikta gana tvarkingai, kamuolys šoki- 
nėja nuo žemės, o žaidžiant ir azartas 
atsiranda. Tačiau norisi daugiau. 

Žaidimas neabejotinai orientuotas 
į žaidėjus, čiupinėjusius originalųjį 
„Sensible Soccer“. Jie galbūt bus 
sužavėti ir nutars, kad vertinimo balas 
per žemas. Girdėjau sakant, kad 
„tetris“ ar „burbuliukai“ yra sekretorių 
žaidimai. Analogiškai galima pava- 
dinti ir „Sensible Soccer 2006“, kuris 
puikiai užpildo nedideles pauzes tarp 
normalių, didelių žaidimų, tačiau yra | 
pernelyg nuobodus, kad žaistumėme jį p 
vieni ilgą laiką. E3 ' 
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PIRMAS ĮSPŪDIS Linksmai 
nusiteikiam... 


8,1 


ĮDOMUMAS Trumpam prisėdus, jis 


visai įdomus. 7,6 


GRAFIKA Tokiam š..inam vaizdui tokie 
reikalavimai??? 6,2 


GARSAS Garso įdėta minimaliai, turbūt 
orientuojantis į gūdaus DOS'o laikus. 6,2 


VALDYMAS Pora mygtukų, ribotas 
kiekis pozicijų, iš kurių galima pataikyti 
į vartus. 6,9 


IŠVADA Kodėl pavadinau intelektualiu 


žaidimu? Ogi, 
4 0 


kad su didelėmis 
galvomis :). 
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ISSAKYK SAVO NUOMONE APIE-ZAIDIMUS! 
Įvertink norimą žaidimą 10-balėje sistemoje! 

Laimėk 20-ies litų papildymą išankstinio mokėjimo kortelei! 


TELE2 MOBILE 


Nuo kito numerio prie žurnalo recenzijų dėsime ir skaitytojų įvertinimus. 
Niekur nedings ir senesnių ar nerašytų žaidimų vertinimai, juos taip pat pa- 
talpinsime atskirai. Taip bus galima visiems sužinoti kiek skiriasi ar kiek pa- 
našios yra mūsų autorių ir jūsų kiekvieno žaidimo vertinimai. Įdo- 
mu, ar ne? ;). 


y 
Siųsk žinutę numeriu 1656, rašyk PCK (tarpas), žaidimo 
pavadinimas, įvertinimas balais ir, žinoma, „nikas“. ' 
Pvz.: PCK Starship Troopers 6,1 rezidentas. " žų 
| 


SMS kaina 1 litas; > 
“— : 4 
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Tęsiame sąrašiuką. Pateikiame naujus, nuo praėjusio numerio gautus balsus, o taip 
pat, kur balsų jau yra buvę, bendrą jų vidurkį. Priziukas atitenka milez (burtai trau- 
kiami atsitiktinai, nepriklausomai nuo atsiųsto žinučių kiekio). Nugalėtojo prašome 
paskambinti į redakciją (nepamirškite pasakyti niko). Laukiame daugiau balsų! 
Pastabos: dedame tik išleistų PC žaidimų įvertinimus. Būsimų ar konsolėms išėjusių 
žaidimų nedėsime, taip pat nurodykite pilną žaidimo pavadinimą ar aiškų sutrumpinimą. 
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Zaidimas Balsas Bendras balas 

Half-Life 2 10 sTALKEr 10 
10 solid snake 

Stronghold Crusader 10 sTALKEr 10 

Gothic 2 10 JuLiuXeliuXN'aZ 10 
10 Skraidantis JAV 

World of Warcraft 10 mukas 10 

Call of Duty 2 10 mindux 10 

Tony Hawk's Underground 2 10 drez 

TES IV: Oblivion 10 knight w-pr 9,9 
10 warnas 
9,8 Naikon 

GTA: San Andreas 10 vorfas 9.9 
9,9 virussas 
9,9 Nuodas 

1 Hitman: Blood Money 10 Eltonas 9,8 

9,8 NiGhTmMArE 

Guild Wars 10 sTALKEr 

Far Cry 10.lowlife 

Lineage II 10 Bumas 9,8 
10 atsuktuwas 

Prince of Persia: The Two Thrones 10 wuldaz 9,8 

Heroes of Might and Magic 5 10 Multi Sniper :) 9,7 

Runescape 10 runkelis 9,6 

MU Online 10 lukasas 9,4 
10 flomaster 

Silroad Online 10 janse 

The Sims 2: Open for Business 9,9 Lauris 

Starship Troopers 9,9 shotogan(D)Tomix 

Tomb Raider: Legend 9,8 Brightman 8,8 

LOTR: Return:of King 9,8 M-G-R- 

Prey 9,7 n-14 9,8 

Rome: Total War 9,7 Geimeris 

Guake 4 9,5 virussas 

Splinter Cell: Chaos Theory. 9,5 SOrrOw 

S.W.l.N.E. 9,5 Tas pac 

Half-Life 2: Episode One 9,2 Daggertail 

Tony Hawk's American Wasteland 9,2 drez 

FIFA World Cup 2006 9,2 boy21 9,1 

Hero Online 8,1 drezaster 
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ES PEGI REITINGAI (2-2 
31404 kosminis simuliatorius ||| 
B KUREJAS | Ascaron Entertainment | 
BB LEBEJAS Disc A 
EE DATA 2006-08-11 | 
2 1.6 GHz CPU, 


512 MB RAM, 128 MB video 
(MX netinka), 6,5 GB HDD 


Tai didelis kosminis simuliatorius, 
turintis beveik valandą istoriją 
paaiškinančių animacijų. Tobulina- 
mas laivas ir specialūs ginklai įpučia 
naujo vėjo į žanrą ir iš mano pusės 
laimi didelius taškus. „Darkstar 
One“ turėtų patikti visiems kosminių 
simuliatorių fanams. Nors jis nėra 
toks sudėtingas ir iššaukiantis kaip X 
serija ar „Battlecruiser“, jis suteikia 
pakankamai įdomią pramogą, belau- 
kiant kito kosminio simuliatoriaus. 
WoLf, 

„Games Xtreme“ 
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radžiai teikia šiek tiek statis- 
Pie — publicistinės laidos 

apie įžymių žmonių vedybinius 
santykius arba (į: ką turėtumėte dar 


esį) antgamtinius 
igubai didesnę 


jose įžvelgti ką nors neįprasto. Ne be 
š reikalo.,„Žvaigždžių karai“ Susilaukė 
tokio visiiotinio populiarumo... Šta 


labiau atkreipti d 

reiškinius sutraukia 
žiūrovų auditoriją, nei kitos laidos 
Ir nors šią statistiką apibendrinau 


|| Jei Ikaras tokį būtų turėjęs... 


il pnybes taikosi dar vienas 
moso tematika. Kas jau 
a.kosmosu perso- 
Antruoju 
+ 

ami,-k ad 


ganėtina 
riuo atveju la 
paslapčių. Jie nel 
viskas pasakoma. IS 
telis p V savo | 
išsaugoti. Ne be reikalo visi t 
ilgesingai dairosi į žvaigždes ir t 


age 
DžatVisas, švieži 
L iškeptas naikintuvo pilota sai 
i jūšų+tėvą nužudė misliag 


+ kunkuliuoja pykė 
škriaudėjams. Ir tai jistp 
“į tėvo paliktąjį superinį Aaikiūi 
kokio svietas akyse neregėjį 
vadinimas — „Darkstar Onė 


bei galią... 
Kadangi jau naikintuvo vardu Visas 
žaidimas pavadintas; tai viso jo metu 
ir naudositės tuo pačiu aparatu. Tik 
nedrįskite pagalvoti, jog dvelktelėjo 
monotonija. Beskrajodami plačiosiose 
kosmoso erdvėse, pakeliui prisirinksite 
artifaktų, kuriuos galėsite naudoti 
naikintuvui pagerinti. Taigi galiausiai 


DARKSTAR ONE 


galėsite sukombinuoti vos ne skraidan- 
čią raketų bazę ar sunkiai palaužiamą 
gynybinį erdvėlaivį, ar manevringą 
greitaeigį... Viskas priklauso nuo 

jūsų. Progresuojant atsiras galimybė 
įsitaisyti ir plazmos patranką, kuri būtų 
lyg specialusis įgūdis, superataka. Iš 
tikro, Jūsų kosminis laivas tobulės visai 
taip, kaip kitame žaidime tobulėtų 
pagrindinis veikėjas. Su laiku plėsis jo 


galimybės, matysite, kaip jūsų praeities 
sprendimai veikia jo pokyčius esamaja- 
me laike. Tie patys specialieji ginklai... 
Nieko nuostabaus. Futuristinė tematika 
leidžia mechanizmus suasmeninti. Nū- 
dieną mechanikos tobulinimo galimybė 
yra itin populiari, tad ji neaplenkia ir 
kosminių šaudyklių. Ir dar — niekas 
nesakė, kad tai yra blogai... 


Viskas' sukasi apie 
jūsų laivą, jis tarsi 
pagrindinis herojus, 
kurį galite vystyti ir 
tobulinti, suteikdami 
jam norimas formas ir 
funkcijas. 


Valdymas irgi kartais verčia 
pamiršti, kad judate ne gyvu veikėju, 
o su kosminiu laivu, nes jis visiškai 
panašus į pirmojo asmens šaudy- 
klę su keliais patobulinimais. Ir jei 
ėmėte abejoti, drąsiai konstatuoju, 
jog, velnias, kaip tai patogu! Nors 
žaidimas ir palaiko valdymo pultelį, 
jo galite į rankas net neimti, nes pelė 


Vienas didžiausių skirtumų tarp GTA ir „Darkstar One“ — dydžių masteliai... 


Pir klaviatūra leis patirti tai, "ką jums 
jo,suteikti kūrėjai. 
iosas pirmiausiai kelia 
Ijas su neribojama erdve. 
Džiugu, "a bent jau tokią iliuziją 
pavyko sudaryti. Tyrinėjimo plotas 
išties didelis, o ir veikti jame yra 
ką: nustoję sekti pagrindine istorijos 
linija, galėsite imtis įvairių pašalinių 
užduočių, pavyzdžiui, prekybinių 
laivų eskorto, piratų gaudynių už 
paskirtas premijas ar netgi paties 
piratavimo. Praktiškai, visas GTA 
persikelia į kosmosą. 

Bet yra vienas niuansas, kuris 
verčia atsiriboti nuo palyginimų su 
GTA — tai po ilgesnio žaidimo išlen- 
dantys pasikartojimai. Kai susitvar- 
kote savo ekonominio nepritekliaus 
reikalus, nustojate prasmės vykdyti 
pašalines misijas, nes jos laikui bė- 
gant tampa vienodos ir nebeįdomios 
žaisti vien dėl sportinio intereso. 
Staiga ir siužeto linija ima rodytis 
per daug ištęsta... 


Ilgainiui pradeda jaustis 
papildomų užduočių 
pasikartojimai ir 
pagrindinės istorijos 
tempimas. 


...1r nebent grafika viską atperka. 
Bet jai pakelti reikės gerai treniruoto 
kompiuterio. Detalizacija bei kos- 
miniai toliai atrodo itin įspūdingai ir 
kartais nesinori daryti nieko, o tiesiog 
spoksoti į ekraną. Ir įrodinėti sau, 
kad iš tikro kažkas visą tai turėjo 
sukurti. Gražu. 


Vartau po viso ko žaidimo dėžutę. 
Ir galvoju. Nieko naujo, nieko nere- 
gėto žaidime nėra. Buvo jau tokių, 
buvo... O rimtesniems simuliato- 
rių gumbams pernelyg paprasta 
viskas... Tik išvaizda šia diena, gal 
net netolima ateitimi spindi. Bet to 
ir tereikia. Paprastumas, sumišęs 
su nemenku funkcijų kiekiu bei gera 


išvaizda. Veiksmo kupinas žaidimas 
idealiomis proporcijomis. Ir nesvarbus | 
kad jis atsibos po dešimties valandų. 
Užtat tas dešimt valandų pasiausite 
taip, kaip dar anapus monitoriaus 
nebuvote siautę... X ė 
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ašinėlės persekioja mane 
M ir toliau. Šį kartą pristatau 

labai vasarinį produktą, 
pagal kompiuterinės animacijos filmą 
„Cars“ sukurtą to paties pavadinimo 
žaidimą. Nors įtariu, kad apie žaidi- 
mus pagal animacinius ar kino filmus 
jums skaityti jau visiškai nusibodo, 
prašyčiau dar šiek tiek jūsų dėmesio 
ir kantrybės, nes šis žaidimas tikrai 
turi kuo pradžiuginti. 


Pirmiausia reiktų pasakyti tai, kad 
„Cars“ žaidimui, rodos, buvo skirta 
daugiau dėmesio, nei standartiškai 
būna tokiems filmus „palydintiems“ 
žaidimams. Kūrybos darbai patikėti 
„Rainbow“ studijai, kuri PC žaidė- 
jams ruošė „MX vs ATV Unleashed“ 
lenktynes, o konsolių žaidėjams dar 
anksčiau leido keletą įvairių lenkty- 
nių serijų. Taigi šioje srityje jie nėra 
naujokai, o pradėjus žaisti tai tikrai 
jaučiama. Žinoma, negalima kalbėti 
apie kažkokią simuliaciją, tačiau pats 
vairavimo mechanizmas yra gana 
gudrus: be įprasto greičio ir posūkių 
valdymo, turime automobilio aukščio 
valdymą (galima šiek tiek kilstelti-ir 
šiek tiek nusižeminti), rankinį-stabdį-ir 
specialų mygtuką posūkių „prasly- 
dimui“. Pastaroji funkcija iš tiesų 
pradžiugino, nes žaidime panaudota 
tikrai tinkamai. Kas matėte filmą, 
žinote, apie ką kalbu. Kas ne — pažiū- 
rėsite ir sužinosite. Čia vėlgi norė- 
čiau eilinį kartą pasakyti, kad prieš 
imdamiesi žaisti būtinai pasižiūrėkite 


filmuką, tuomet suprasite, kas kaip 
vyksta, ir žaisti bus daug įdomiau. 

O vyksta „Cars“ žaidime išties 
daug dalykų. Labiausiai mane nuste- 
bino ir paskatino labiau pasigilinti į 
žaidimą (ko tikrai neplanavau) tai, 
kad jis yra atviras. Su pagrindiniu 
herojumi MakKvynu važinėjamės po 
Radiator Springs miestelį ir ieško- 
me, ką gi galime nuveikti. Nors tai 
nėra labai jau rimta, nes miestelis 
visai mažas, tik pora gatvių, tačiau 
žaidimas apima ir nemažą teritoriją 
aplinkui gyvenvietę, o padedami savo 
gerojo draugo „fūros“ Meko, galime 
persikelti ir į tolimesnes vietas. 


14 
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Viskas veikia labai paprastai. Su- 
siradę kokį nors ženkliuku pažymė- 
tą įvykį, kuris paprastai būna prie 
kažkurio iš veikėjų namų, turime 
jį įveikti, taip atrakindami dar 
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„Cars“, lietuviškai išverstas pavadinimu,„Ratai“, yra naujas kompiuterinės anima- 
cijos studijos „Pixar“ ir Disnėjaus kino studijos filmukas. Jame visi herojai yra 
automobiliai, o pasakojama lenktyninio automobiliuko MakkKvyno istorija. Kylan- 
ti lenktynių žvaigždė, lepinama šlovės spindulių, atsitiktinai patenka į tolimą ir 
visų pamirštą kaimelį, kur atranda tikrus draugus. Kaip ir galima tikėtis, filme 
apstu nuotykių, gero humoro ir įdomių idėjų. Lietuvoje filmukas „Ratai“ vertina- 
mas kaip geriausiai iki šiol lietuviškai įgarsintas produktas. Mašinėles lietuviškai 
prakalbino aktoriai Leonardas Pobedonoscevas, Inga Jankauskaitė, Gediminas 
Girdvainis ir daugelis kitų. 


vieną ar keletą tolimesnių įvykių. 
Dažniausiai tenka, be abejo, lenk- 
tyniauti su įvairiais priešininkais, 
tačiau netrūksta ir kitokio veiksmo. 
Pavyzdžiui, surinkti išsimėčiusias 
padangas ar, kas labai linksma, pa- 
gąsdinti traktorius. Dėl šių užduotė- 
lių man kilo tik vienas nepatogumas 
— neaišku, kiek kiekvienoje yra Pagrindinė „Radiatori 
įvairiomis lenktyn 
mėtais ikonomis. 


ių“ miestelio gatvė sų 
€emIs ir kitais įvykiais, pažy- 


Savo srityje, t.y. kaip žaidimas pagal 
kino filmą, jis yra pakankamai geras 
ir įvairus. Tokia nuomonė susidaro 
žiūrint iš vyresnio žaidėjo pozicijos, 
aiš mua | o jauniesiems šis žaidimukas tiesiog 
puikiai tiktų. 
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lygių, žaidime tai galėtų nurodyti iš 
pat pradžių. 

„Cars“ siužetas tiesiogiai neseka 
animacinio filmo. Tiksliau, čia 
jo nelabai ir yra. Tiesiog esame 
tame Radiator Springs kaimelyje 
ir turime vykdyti užduotis, kad 
pasiruoštume rimtoms žiedinėms 
lenktynėms. Smagu yra tai, kad 
beveik prieš kiekvieną užduotį ro- 
domas nedidelis filmukas, kuriame 
galime išvysti įvairius animacinio 
filmo herojus ir daugiau sužinoti 
apie jų istorijas. 

Vertinti „Cars“ kaip įprastą lenk- 
tynių žaidimą, be abejo, negalima. 
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PASAUUS, KURIAMGE GERA... 


A DALIS. PRADŽIA PCK NR 2/2005 


Keturi keliauninkai iš Menetilo 
išvyko ankstyvą rytą. Kaimelyje 
spengianti tyla buvo tokia nejauki, 
kad net Tylius liovėsi skystis galvos 
skausmais ir mantą krovėsi be 
įprasto bambėjimo. Atrodytų, ne tik 
kaimelis, bet ir pati gamta nujautė 
artėjančią nelaimę. Visi keturi ke- 
liautojai, apsitempę „Argent Dawn“ 
apsiaustais, praėjo pro kalvę, šalia 
kurios jau stovėjo į sieną atremti 
ryšuliai su itin kruopščiai galąstais 
kalavijais, naujai subalansuotais 
kirviais bei remontuotais šarvais. 
Šokanti ir Tylius susirinko savo dalį, 
linktelėjo snūduriuojančiam vaikiui, 
meistro pagalbininkui, ir nukulniavo 
grifų valdytojo link. Pirma stotelė — 
žmonių sostinė Stormwind. Kaip 
minėjo Faustas, prieš prisistatant 
„Argent Dawn“ komisarui Ligotose 
Žemėse, dar reikėjo susitikti su 
saugumo tarnybos Sl:7 pasiuntiniu, 
lyg ir turinčiu pirminius žvalgybos 
duomenis iš Stratholmo prieigų, kur 
jau kuris laikas ore tvyrojo įtampa. 
Susitikimas turėjo vykti paupyje 


Rykštė Žygiuoja 


už miesto sienos, visai netoli Di- 
dvyrių slėnio... Tai buvo puiki vieta 
snūduriavimui, ką šiuo momentu 
ketvertas ir darė. 

— Kas tu bebūtum, tu turi lygiai 
tris sekundes, kad patrauktum savo 
subinę į šalį, — kramsnodamas 
smilga lūpų kampučiu suurzgė 
Faustas. Šalimais gulintys Krauge- 


rys, Šokanti ir Tylius taip pat nusi- 
stebėjo netikėtai saulę užstojusiu 
objektu, tada pasimuistė ir vienu 
metu atsimerkė. Kai, rodos, jog jų 
akių vokai plačiai atsivėrė, akys 
išsiplėtė dar bent du sykius labiau, 
veiduose sustingo šimtai emocijų, 
tarp kurių galėjai įžvelgti klausimą, 
nuostabą, sumišimą ir išgąstį (nors 
Tylius niekada to nepripažins). 

— Faustai, — stukteldamas 
alkūne snaudžiančiam broliui 
sukuždėjo Kraugerys, — Bijau, 
kad tas kol kas dar neužsiaugino 
subinės... Ir klausimas, ar kada ją 
turės, kad galėtų patraukti. 


Faustas tingiai pramerkė vieną 
akį, tačiau kitą akimirką jis jau 
stovėjo ant kojų, vienoje rankoje 
laikydamas durklą, o tuo tarpu 
kitos rankos pirštai mikliai dirbo 
ruošdami dirvą, ko gero, ne pa- 
čiam maloniausiam užkeikimui. 


Faustas ir Kraugerys turėjo įgimtą 
talentą ir gebėjimą kerėti beveik 
netardami žodžių... Bent jau taip 
manė daugelis, tačiau iš tiesų jie 
tiesiog mokėjo šnabždėti kone ne- 
judindami lūpų. Tai dažnai gelbėjo 
jų gyvybes, mat apie kerimą burtą 
galėjai sužinoti tik stebėdamas 

jų rankas, kas irgi ne visada įma- 
noma. Tylius, dėbtelėjęs į durklą 
Fausto rankoje, sumurmėjo: „Lyg 
iš to būtų naudos“ ir prisijungė 
prie Šokančios ir Kraugerio, kurie 
jau rausėsi mantoj, ieškodami go- 
blinų žiūrėjimo stiklo (arba tiesiog 
žiūronų). Tylius irgi rausėsi. Jis 
ieškojo šovinių. 

— Elune... Elune... juk tai 
Nerubijos architektūros elementai, 
— drebančiu balsu kartojo Šokanti. 
Fausto pirštai sustingo, akys atsi- 
merkė ir nukrypo į dangų. 

— Skraidantys ziguratai, — su 
nuostaba balse nei teigė, nei klau- 
sė Faustas, — ideali transporto 
priemonė rykštės armijoms. Ir visa 
tai Stormwindo prieigose... Mums 
reikia veiksmų plano... 
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Veiksmų planą pasiūlė saulę už- 
stojęs objektas. Tai buvo milžiniškas 
sklendžiantis statinys, savo išvaizda 
išties primenantis rykštės ziguratus, 
kurie buvo statomi remiantis neru- 
statiniuose Nerubijos pėdsakai 
buvo daug ryškesni, nei Zigura- 
tuose, statomuose rykštės akolitų. 
Tai bylojo, kad patys nerubijiečiai, 
dabar jau būdami gyvi numirėliai, 
nemažai prisidėjo prie konstruk- 
cijos. Statinio apačioje pūpsojęs 
milžiniškas kristalas ėmė pulsuoti, 
staiga pokštelėjęs paleido tamsų 
violetinį objektą, kuris praskriejo 
virš ketverto galvų ir dunkstelėjo 
už šalimais esančios kalvos. Po 
akimirkos iš ten atsklido šaižus 
moteriškas klyksmas. Keliauninkus 
užplūdęs adrenalinas nešte nunešė 
cypiančiosios link, tačiau buvo jau 
vėlu. Pievoje siautėjo vienišas karys 
su milžinišku dviašmeniu kirviu. 
Skrajojančio objekto svaidomos 
iškrovos, pasiekusios žemę, virsdavo 
skeletais, kuriuos be vargo traiškė 
vienišas kaimelio gynėjas. Kaimelio 
gyventojai, neslėpdami susižavė- 
jimo, stebėjo plačius ir galingus 
kario mostus, šluojančius rykštės 
desantą. Kritę skeletai dar bandė 
krutėti, tačiau mikliai besisukantis 
šarvuotas žmogus batais negailes- 
tingai trupino judančias ataugas. 

— Orkų mokykla... — sumurkė 
Šokanti, visais laikais vertinusi 
orkų karių stilių. Orkai, skirtingai 
nei elfai ar žmonės, vengė skydų ar 
kovos dviem ginklais išvien, vietoj 
to pirmenybę jie teikė sunkiems ir 
milžiniškiems kirviams ar kuokoms 
bei aklo įniršio vedamoms viską 
aplink triuškinančioms atakoms. 

Žmonių pasitikėjimą vienišu 
kariu patvirtino netikėtai prie 
Šokančios priėjęs ir už mantijos 
krašto timptelėjęs vaikutis. 

— Ponia, gal jūs turite vielytę? 

— A? Kas? Kaip? Na, žinoma, 
turiu, — nusišypsojo Šokanti ir nuvy- 
niojusi trumpą vielos gabaliuką nuo 
riešo padavė vaikui. Ji visada nešio- 
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josi kelias trumpas vielos atraižas, 
Jei netikėtai prireiktų sutvirtinti šarvų 
sąsagas. Vaikas mikliai susuko gautą 
vielytę į žiedą, užkabino ant jos tris 
mažučius rakčiukus, ir, užsukęs žie- 
do galą, prisisegė jį prie juosmens. 
Tylius nejučiomis prisiminė visas 
tas kamuojančias akimirkas ieškant 
raktų maišuose ir balnakrepšiuose. 
— Šokanti... Dar vielos atsiras? 


Šį kartą leiskite apžvelgti World 
Of Warcraft pataisos 1.11 naujoves, 
kurios išties buvo labai laukiamos. 
Pats žymiausias ir didžiausias 
pasikeitimas — naujojo 40 žmonių 
požemio atsiradimas. Na, vadinti jį 
požemiu gal kiek keista, mat tai yra 
virš Stratholmo sklandanti tvirtovė 
„Naxxramas“. Tai milžiniškas ore 


kabantis statinys, kuriame Azeroto 
puolimui ruošiasi patys ištikimiausi 
Negyvųjų karaliaus kariai, o jiems 
vadovauja daugumai „Warcraft“ 
mėgėjų jau pažįstamas nekro- 
mantas Kel'Thuzad. Mažesnės šio 
nekropolio kopijos užtvindė Azerotą, 
rykštės atakos bei pasiuntiniai pa- 
stebėti daugelyje regionų, įskaitant 
ir sostinių prieigas bei tolimiausius 
ir atšiauriausius žemyno kampelius. 
„Argent Dawn“ tą proga paruošė 


krūvas specialių apdovanojimų nar- 
siausiems ir darbščiausiems žaidė- 
jams, kurie padės kautis su gyvais 
numirėliais. Taigi WOW pasaulis 
pabudo naujai kovai, dauguma 
„altų“ nukeliavo į lentynas, o iš jų 
ištraukti pagrindiniai herojai ėmė 
ruoštis „Naxxramas“ puolimui. 
Buvo peržiūrėti ir magų bei ša- 
manų talentai. Įnešta išties svarbių 
pakeitimų. Pavyzdžiui, magai išlošė 
nemažai talentų taškų, kuriuos 
investuodavo į „Arkane“ mokyklą, 
kad gautų „evocation“ talentą. Nuo 
šiol šio talento išmokina treneriai, 
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taigi nešvaistomi brangūs taškai, o 
daugelis PVP mėgėjų smarkiai pasi- 
tempė ugnies mokyklos srityje. 

Vienas mažiausių, tačiau 
labai šaunus pakeitimas yra raktų 
ryšulėlis. Iki šiol raktai į požemius 
buvo laikomi maišuose, užimdavo 
brangią inventoriaus vietą, todėl sy- 
kis nuo sykio buvo dedami į banką 
ir ten pamirštami. Nuo šiol neteks 
stypčioti prie durų ir atsiprašinėti 
draugų dėl užmaršumo, visi raktai 
puikiai tilps ryšulėlyje. 

Na, ir paskutinė džiugi žinia — tai 
naujų skrydžio taškų atsiradimas. 
Jie buvo įrengti Un'Goro ir Ratčete. 
Tokiu būdu smarkiai pagerėjo aljanso 
pajėgų logistika, kuriai ligi šiol Kalim- 


doro centras buvo pasiekiamas tik po 
kankinančios kelionės. O ankstyvoje 
stadijoje kelionių pro Ratčetą aljanso 
žaidėjai patiria gan nemažai. Un'Goro 
skrydžių taškas buvo senai laukia- 
mas, tai labai derlinga vieta, tačiau 
kelionė iki jos buvo išties erzinanti :). 


1.11 pataisoje buvo ir kitų svar- 
bių pakeitimų, nauji šarvai, nauji 
ginklai, nauji reputacijos apdovano- 
jimai ir visa eilė techninių niuansų. 
Kaip ir seniau, visas smulkmenas 
galite rasti www.wow-europe.com 
„patch notes“ skiltyje. EA 


Hardware club 


Ka reikia žinoti apie vaizdo plokštes? 


„PC Klubo" vadovėlis pradedantiesiems, I dalis 


86 PC architektūra egzistuo- 
X: rinkoje jau daugiau kaip 

20 metų, tačiau, tikriausiai 
mažai kas žino, kad galingos vaizdo 
plokštės, atsakingos už kompiuterio 
2D ir 3D vizualizaciją, pasirodė tik 
praėjusio dešimtmečio viduryje. 


Kad neprarastų „upgrade'o“ gali- 
mybės, paprastai vaizdo plokštė, t.y. 
papildoma plokštė, įstatoma į jūsų PC 
pagrindinės („motininės“) plokštės lizdą 
(„slotą“). Pigiausi grafiniai sprendimai, 
iš kurių reikalaujama tik 2D grafikos 
arba darbo „Windows“ terpėje, dažnai 
būna integruoti į pagrindinės plokštės 
lustą. Šiuolaikinės vaizdo plokštės 
gali pasigirti įspūdingu galimybių bei 
specifikacijų sąrašu, kuris metų metais 
vis didėja. Šiandien grafikos spartintuvų 
(taip dar vadinamos vaizdo plokštės) 
apžvalgose galima rasti tokius terminus: 
HDMI, ROP pralaidumas, pikseliniai 
šeideriai ir t.t. Tačiau jeigu dar nesate 
patyręs vartotojas, visa ši terminolo- 
gija galvoje virsta tiesiog koše. Kad ją 
pašalintume, mes pristatome jums tarsi 
vadovėlį pradedantiesiems, kuris bus 
padalintas į tris dalis. Šiame „PC Klubo“ 
numeryje - pirmoji dalis. 


IŠĖJIMAI 


Būtent čia išdėstyti vaizdo plokštės 
išėjimai. Atkreipkite dėmesį, kad 
beveik kiekvienos išplėtimo plokštės 
su lizdais įmontuotas PC korpuso iš- 
orėje. Todėl jame ir yra visi reikalingi 
įėjimai ir išėjimai. 


Po vaizdo plokštės įstatymo į PC, 
galinėje korpuso pusėje galima bus 
rasti atitinkamas jungtis. Būtent prie 
jų Ir yra prijungiamas monitorius. 
Daugelis vaizdo plokščių turi kelis 
(dažniausiai du) išėjimus, todėl vienu 
metu galima naudotis keliais moni- 
toriais. Egzistuoja įvairios monitorių 
sąsajos, tačiau apskritai jos yra dali- 
namos į skaitmenines bei analogines. 

Kompiuteris — tai skaitmeninė maši- 
na, dirbanti su nuliais ir vienetais. Todėl 
skaitmeninis formatas kompiuteriui yra 
„gimtasis“, jį geriau naudoti ir pajungiant 
monitorių prie vaizdo plokštės. Šiuolai- 
kiniai monitoriai perėjo ilgą vystymosi 
kelią nuo pirmų elektroninių-spindulinių 
vamzdžių (angl. CRT). CRT monitorius 
naudoja elektroninę patranką, kuri šaudo 
tris smulkių taškelių ekrano paviršiuje 
esančias rūšis Taškeliai pradeda švytėti 
žaliai, raudonai arba mėlynai („Red“, 
„Green“, „Blue“ —- RGB). CRT monitoriai 
pagal prigimtį — analoginiai prietaisai, 
todėl jiems skaitmeninis signalas yra ver- 


PC Klubas 


| DVI JUNGTIS 

i DVI — standartinė skaitmeninė sąsaja 
ž vaizdui į plokščius LCD monitorius 

„ išvesti (išskyrus pačius pigiausius 

„ Modelius). Jeigu jūsų vaizdo plokštė ne 
„ Senesnė kaip 2004 metų, tai greičiau- 
; Siai ji turi DVI išėjimą. Daugelis vaizdo 
plokščių su DVI išėjimais teikiamos 

į kartu su adapteriais, keičiančiais 

1 signalą iš DVI į VGA/D-Sub. Taigi 

1 analoginių CRT monitorių savininkams 
I nusiminti neverta. Visos šiuolaikiškos 

1 vaizdo plokštės turi du DVI išėjimus, 

! kurie leidžia pajungti du monitorius 

I bei praplėsti „Windows“ darbastalio 

! galimybes. Tiesa, du monitorius 

! palaiko bet kuri DVI ir D-Sub/VGA 

1 išėjimų kombinacija. Naujiems didelės 
L įstrižainės ir skiriamosios gebos moni- 

| toiams, pvz., 30 colių LCD monito- 

i riams „Dell“ ir „Apple“, reikia išėjimo 

„ Su dvikanaliu DVI („Dual - Link“), 

„ kuris palaiko „gimtąją“ skiriamąją gebą 
į 2560x1600. 


čiamas analoginiu, o tai atlieka keitiklio 
analogas — skaičius (ASK), esančio vaiz- 
do plokštėje. Atsiradus skystųjų kristalų 
monitoriams (LCD), būtinybė naudotis 
ASK dingo, tačiau ši komponentė vis 
vien egzistuoja tiems atvejams, kai reikia 
pajungti analoginius CRT monitorius. 


KOMPOZITINĖ VAIZDO JUNGTIS 

„ [„TULPĖ') 

į Kompozitinis vaizdo išėjimas, vadinamoji 
1 „tulpė“, taip pat žinomas kaip RCA jung- 
1 tis („Radio Corporation of America“). 

I Tradicinis vaizdo išėjimas, kuris 

! dažniausiai sutinkamas televizoriuose 

V ir kitose įrenginiuose, pvz., vaizdo 

! magnetofonuose. Vaizdo signalas 

! eina vieninteliu koaksialiniu kabeliu. 

! Galiausiai gauname žemos skiriamosios 
gebos analoginį signalą, tinkantį nebent 
š prezentacijoms arba žaidimams. Vargu 
„a įmanoma skaityti smulkų tekstą iš 

„ Pajungto per „tulpę“ televizoriaus, nes 

„ vaizdo kokybė yra labai žema. 


i S-UIDEO [ARBA S-VHS) 

L 5 -Video“ - dar viena analoginė vaizdo 
į sąsaja, paplitusi TV industrijoje. Televizo- 
, riui ji teikia tokios pat žemos skiriamo- 
i sios gebos signalą, kaip ir „tulpė“, tačiau 
i spalvinė informacija padalinta per tris 
' kanalus, atitinkančius bazines spalvas. 
' Taigi gauname kokybiškesnį signalą, nei 
„ kompozitinis vienu kabeliu, tačiau kaip 
, Ir anksčiau, žemą dinaminę gebą. Ir nors 
| „S-Video“ savo kokybe lenkia „tulpę“, 
, Šis standartas smarkiai nusileidžia kom- 
 ponentiniam išėjimui (Y, Pb, Pr). 


HDMI 
HDMI reiškia „High Definition Mul- 
timedia Interface" („aukštos raiškos 
daugialypės terpės sąsaja"). Tai vienin- 
telė sąsaja, kuri užtikrina vaizdinės ir 
garsinės informacijos perdavimą vienu 
kabeliu. HDMI buvo sukurtas televizijai ir 
kinui, tačiau ir kompiuterių vartotojai gali 
naudotis HDMI aukštos raiškos vaizdui 
perduoti. 
! HDMI jungtys vaizdo plokštėse 
! sutinkamos retai (pavyzdžiui šioje 
RADEON X1600 PRO HDMI plokštėje), 
! tačiau ateityje jos turėtų tapti labiau 
populiarios. Aukštos raiškos vaizdo 
i peržiūra kompiuteryje reikalauja ne tik 
„ vaizdo plokštės su HDMI jungtimi, bet ir 
į Monitoriaus su HDMI palaikymu. 


VGA JUNGTIS (D-SUB) 

Apskritai, VGA sutrumpinimas reiškia 
tam tikrą skiriamąją gebą („video 
graphics array“), t.y. masyvą, kurį 
sudaro horizontalūs ir vertikalūs taškai 
(pikseliai). Tačiau grafinės „geležies“ 
srityje VGA dažniausiai reiškia visai 

kitą - grafinį adapterį („video graphics 
adapter“). Atitinkamas lizdas vadinamas 
VGA arba D-Sub 15. Jis skirtas analo- 
giniam signalui išvesti, be to, šio signalo 
kokybė skirtingose vaizdo plokštėse 

gali skirtis. Brangiose vaizdo plokštėse 
naudojamos kokybiškos komponentės, 
todėl jos teikia aiškų ir ryškų vaizdą net 
aukštose rezoliucijose. 

VGA sąsaja buvo standartas tol, kol 
neatsirado skaitmeninė DVI („Digital 
Visual Interface“) sąsaja, tačiau ji išlieka 
populiari ir iki šiol. D-Sub VGA išėjimai 
vis dar naudojami daugeliui CRT monito- 
rių pajungti. Taip pat juos galima sutikti 
daugybėje skaitmeninių projektorių ir net 
kai kuriuose HDTV televizoriuose. Nors 
skaitmeniniams monitoriams mes vis tik 
patartume naudoti skaitmenines sąsajas. 


Komponentinės jungtys yra perne- 
lyg griozdiškos, kad būtų išdėstytos 
vaizdo plokštėje, todėl praktiškai visada 
naudojamas adapteris. Galimi tik video 
adapteriai, arba kartu su garso perdavi- 
mu. Tuomet pirmieji 3 adapterio gnybtai 
perduoda vaizdą, o likę du — garsą. 

Šis standartas numato tris atskirtus 
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„tulpės“ tipo gnybtus: „Y“, „Pb“ ir „Pr“. 


| Sąsaja jungia vaizdo bei 

“ „Motininę“ plokštes. Iš 
esmės tai yra lizdas, kuriuo PC ir 
vaizdo plokštė apsikeičia informaci- 
ja. Kadangi „motininėje“ plokštėje 
paprastai yra kokios nors vienos 
rūšies lizdas, svarbu pirkti jį atitin- 
kančią vaizdo plokštę. Pvz., plokštė 
„PCI Express“ neveiks AGP slote. Jie 
ne tik nesuderinami fiziškai, bet ir 
naudoja skirtingus duomenų perda- 
vimo protokolus. 

Svarbiausias vaizdo kortos 
sąsajos aspektas — pralaidumas 
(„bandwidth“). Šis terminas nusako 
informacijos kiekį, kuris gali pereiti 
per sąsają per tam tikrą laiką. Kuo 
pralaidumo geba didesnė, tuo greičiau 
gali veikti vaizdo plokštė. Bent jau 
teoriškai. Tačiau praktiškai sąsajos 
pralaidumas nereiškia tiek daug, kiek 
galima įsivaizduoti. 


ISA 


- 


LDU 


ISA reiškia „Industry Standard Archi- 
tecture“. 


Pateikiame šią sąsają tik dėl forma- 
lumo, kadangi tai yra pats seniausias 
standartas. Vaizdo plokštės su ISA są- 
saja paseno jau labai seniai. Šiandien 
net „motininę“ plokštę su ISA lizdu 
rasti labai sunku. 


Jie užtikrina atskirą spalvinę informa- 
ciją HDTV (aukštos raiškos televizijai). 
Toks jungimo tipas taip pat egzistuoja 
daugelyje skaitmeniniu projektorių. Ir 
nors signalas perduodamas analogine 
forma, jo kokybę visai galima lyginti su 
aukštos skiriamosios gebos VGA sąsaja. 
Per komponentinį jungtį taip pat galima 
perduoti aukštos raiškos (HD) vaizdą. 


Kažkada buvo 8 ir 16 bitų ISA kor- 
tų versijos. Tačiau paskutinis variantas 
pilnai išnaudojo visus kontaktus (žr. 
nuotrauką). EISA arba „Extended ISA“ 
plokštės didindavo pralaidumo gebą 
iki 32 bitų, be to, palaikydavo ma- 
gistralės valdymą („bus mastering“). 
Tačiau tokios plokštės buvo pernelyg 
brangios, todėl užleido vietą kitoms 
sąsajoms. 
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32 bitų klasikinė PCI magistralė. 
Ji iki šiol yra naudojama įvairiems 
plokščių išplėtimo standartams. 


PCI reiškia „Peripheral Components 
Interconnect“. Baziniame variante tai 
yra 32 bitų magistralė, veikianti 33 
MHz dažniu ir užtikrinanti 133 Mb/s 
pralaidumą. PCI sąsaja pakeitė ISA ir 
jos išplėtimą į VL („Vesa Local Bus“) 
devyniasdešimtaisiais metais, kas 
užtikrino aukštesnį pralaidumą. PCI 
yra šiuolaikiškas standartas daugeliui 
išplėtimo plokščių, tačiau vaizdo 
plokštės savo laiku nukrypo nuo PCI 
sąsajos link AGP (o vėliau — ir ties 
„PCI Express“). 

Kai kurie kompiuteriai neturi 
AGP arba „PCI Express“ lizdų. Taigi 
vienintelė galimybė jiems — PCI 
sąsaja, tačiau tokios vaizdo plokš- 
tės sutinkamos gana retai, kainuoja 


brangiai, o jų našumas galėtų būti 
geresnis. 


PGI- X 


PCI - X reiškia „Peripheral Component 
Interconnect - Extended“, t.y. prieš jus 
64 bitų magistralė, kurios pralaidumas 
siekia 4266 MD/S, priklausomai nuo 
dažnio. PCI-X (nepainioti su „PCI 
Express“!) — tai pirmas PCI magistra- 
lės patobulinimas greičiui pagerinti, ta- 
čiau tuo pat metu ji gavo eilę naudingų 
serverinių funkcijų. PCI-X magistralė 
įprastuose PC yra sutinkama nedažnai, 
o PCI-X vaizdo plokštės iš viso labai 
retos. Galima įstatyti PCI-X plokštę į 
įprastą PCI lizdą, jeigu jis palaiko nau- 
jausią standarto versiją (PCI 2.2 arba 
aukščiau), tačiau su „PCI Express“ 
PCI-X — nesuderinamas. 
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WYVUUVIJŲ 
AGP („Accelerated Graphics Port“) 
sąsaja. 


AGP — aukšto pralaidumo sąsaja, 
specialiai sukurta vaizdo plokštėms. 
Ji paremta 2.1 versijos PCI specifi- 
kacijomis. Tačiau skirtingai nuo PCI, 
kuri yra bendra magistralė keliems 
įrenginiams iš karto, AGP yra skirtas 
tik vaizdo plokštei. Rezultatas — AGP 
turi visą eilę pranašumų palyginus 
su PCI: galimybę tiesiai nuskaityti ir 
įrašinėti operatyvią atmintį, demulti- 
pleksavimą, duomenų perdavimo 
protokolų supaprastinimą ir taktinių 
dažnių didinimą. 

Buvo sukurtos kelios AGP sąsajos 
versijos, paskutinė yra AGP 8x, 
kurios perdavimo greitis siekia 2,1 
Gb/s — tai net 8 kartus greičiau nei 
pradinis AGP standartas, kurio greitis 
buvo 266 Mb/s (32 bitai, 66 MHz). 
Naujose „motininėse plokštėse“ AGP 
užleidžia vietą „PCI Express“ sąsajai, 
tačiau AGP 8x (ir net AGP 4x) vis tik 
teikia pakankamą pralaidumą šiuolai- 
kiškoms vaizdo plokštėms. Visos AGP 
8x plokštės gali veikti tiek AGP 4x 
lizduose, tiek ir AGP 8x. 


PCI EXPRESS 
r il 


ii) gi aa AA 


Skirtingai nuo ISA, PCI ir AGP „PCI 
Express“ standartas yra nuoseklios 
struktūros, o ne paralelinės. To- 

dėl kontaktų skaičius jame žymiai 
sumažintas. Skirtingai nuo paralelinių 
magistralių, reikiamas pralaidumas 
prieinamas kiekvienam prijungtam 
įrenginiui. Kai tuo tarpu, pvz., PCI 


atveju pralaidumas yra dalinamas tarp 


naudojamų plokščių. 
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„PCI Express“ leidžia suderinti 
kelias pavienes linijas pralaidumui 
padidinti. „PCI Express“ x1 lizdai — 
trumpi ir maži, tačiau užtikrina bendrą 
greitį 250 Mb/s abejomis kryptimis 
(įrenginiui ir iš jo). „PCI Express“ x16 
(16 linijų) leidžia pasiekti 4 Gb/s 
pralaidumą viena kryptimi arba 8 
Gb/s bendrai. Mažesni „PCI Express“ 
izdų variantai (x8, x4, x1) grafikai 
nenaudojami. Verta pažymėti, kad 
mechaniškai lizdas gali atitikti x16 
inijų, tačiau logiškai prie jo gali būti 
pajungtas mažesnis jų skaičius. Egzis- 
tuoja daugybė „motininių“ plokščių, 
turinčių x8 režime galinčius veikti du 
„PCI Express“ x16 lizdus — tai leidžia 
įdiegti dvi vaizdo plokštes (SLI arba 
„CrossFire“). 

Nors pralaidumo didinimas — ma- 
lonus pagerinimas, industrija šioje 
vietoje susidūrė su kita kliūtimi — pa- 
didintu energijos suvartojimu. AGP 
3.0 (AGP 8x) sugeba teikti maitinimą, 
bet ne didesnį kaip 41,8 Wt, todėl 
vaizdo plokštės turi atskirą 4 kontak- 
tų maitinimo lizdą (pvz., „ATi Radeon 
X850 XT PE“), arba net du („nVidia 
GeForce 6800 Ultra“). 

Pridėdami 4 kontaktų maitinimo 
lizdus gamintojai sugebėjo prailginti 
AGP sąsajos gyvavimo laiką. Tačiau 
bendrai „PCI Express“ tapo daug 
paprastesniu sprendimu, kadangi 
jis teikia 75 Wt per x16 jungtį bei 
papildomus 75 Wt per 6 kontaktų 
maitinimo lizdą, t.y. 150 Wt bendrai 
paėmus. „PCI Express“ sugebė- 
jo panaikinti baimes dėl būsimų 
pralaidumo ir energijos suvartojimo 
reikalavimų. 


AUŠINIMAS 


Vaizdo plokštės gali suvartoti (ir atitin- 
kamai išskirti) tiek pat energijos, kiek 
150 Wt lemputė. Toks šilumos kiekis, 
išskiriamas iš vieno silicio lusto pavir- 
šiaus, gali lengvai sudeginti kristalą. 
Todėl šiluma turi buti laiku nuvedama 
stabiliais ir galingais aušintuvais. Be 
aušinimo sistemų, grafinis procesorius 
arba atmintis gali perkaisti, PC „pakib- 
ti“, o blogiausiu atveju — ir „sudegti“. 

Aušinimas gali būti atliekamas arba 
pasyviai — šiluma nuvedančiomis 
medžiagomis ir radiatoriais, arba 
aktyviai, jeigu veikia ventiliatorius. 
Tačiau pastaruoju atveju teks taikytis 
su padidintu triukšmo lygiu. E 


Vaizdo plokštės su pasyviuoju 
aušinimu dažnai naudoja šiluminius 
vamzdžius. 


Vadovėlis pradedantiesiems, 1 dalis 


Tačiau dažnai VGA aušintuvai 
aušina ne tik grafinį procesorių, bet ir 
vaizdo atminties lustus. 

Jeigu VGA aušintuvas yra pakan- 
kamai kompaktiškas ir nepatenka 
į gretimo lizdo sritį, vaizdo plokštė 
netrukdys kitoms išplėtimo plokštėms. 
Tokie aušintuvai paprastai yra vadina- 
mi vieno lizdo aušintuvais. 

Jeigu VGA aušintuvas yra didelis 
ir neleidžia įstatyti kitos plokštės į 
gretimą lizdą, jį vadina dviejų lizdų. 
Dažnai tokie aušintuvai išmeta įkaitusį 
orą per galinį PC skydelį, tiesiog per 
antrą lizdą. Toks būdas neleidžia karš- 
tam orui kauptis PC korpuso viduje, 
didinant vidinę temperatūrą. Dažniau- 
siai tokiose sistemose naudojamas 
radialinis ventiliatorius, kuris išpučia 
orą į šoną, o ne į apačią. 


Grafinį procesorių galima pava- 
dinti vaizdo plokštės „širdimi“, taip 
Žodis „radiatorius“ („heatsink“) 
paprastai reiškia pasyvųjį aušinimą. 
Radiatorius mažina lusto, prie kurio jis 
pajungtas, temperatūrą, nuvesdamas 
šilumą ir didindamas šiluminės kaitos 
su oru plotą. Todėl radiatoriuose pa- 
prastai naudojamos briaunos. Jas taip 
pat galima surasti grafiniuose proceso- 
riuose, taip pat atminties lustuose. 


„smegenimis“. Daugeliu atvejų 
grafinis procesorius yra paslėptas 
po aušintuvu. Verta pažymėti, kad 
paprastai grafinis procesorius būna 
didžiausias ir karščiausias vaizdo 
plokštės mazgas. 

Be to, tai ir svarbiausia plokštės 
dalis. Praktiškai visos aparatinės 
specifikacijos, ar tai būtų pikseliniai 
konvejeriai, viršūniniai blokai bei 
dažniai — visi jie priklauso nuo 
grafinio procesoriaus architektūros 
bei savybių. Likusios specifikacijos 
susijusios su vaizdo atmintimi, kuri 
veikia kartu su grafiniu proceso- 
riumi, siekiant sukurti maksimalų 
našumą žaidimuose. 


Kuo didesnis radiatoriaus paviršius, 
tuo geresnis bus šilumos nuvedi- 
mas (dažnai tą daro ventiliatorius). 
Tačiau kartais tiesiog pačiame luste 
yra sudėtinga įdiegti didelį radiatorių 
dėl laisvos vietos stokos. Kai kurie 
lustai yra tiek kompaktiški, kad 
griozdiškas ventiliatorius negalės 
teisingai funkcionuoti dėl per mažo 
kontaktinio ploto. Tokiais atve- 
jais padeda šiluminiai vamzdžiai, 
kadangi jie žymiai padidina šilumos 
perdavimą nuo įkaitusios srities 
prie radiatoriaus. Prie lusto dažnai 
būna pridedama aukšto šiluminio 
pralaidumo plokštelė. O jau prie jos 
jungiamas šiluminis vamzdis, kurio 
kitas galas nuveda šilumą prie radia- 
toriaus. Iš ten šilumą galima lengvai 
išsklaidyti. 

Šiluminiai vamzdžiai leidžia pajung- 
ti prie nedidelių įrenginių stambias 
aušinimo sistemas, užtikrinančias 
gerą šilumos nuvedimą net nuo kom- 
paktiškų komponenčių, tarp jų — gra- 
finių procesorių (GPU) bei centrinių 
procesorių (CPU). 

Šiandien rinkoje galima surasti 
nemažai procesorių aušintuvų su šilu- 
miniais vamzdžiais, tačiau pamažu ši 
technologija plinta ir vaizdo plokščių 
aušintuvuose. 


LR2A20 PCB REV-A 
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Vaizdo atmintis plokštėje paprastai išdėstoma šalia grafinio proce- 
soriaus, kad takeliai būtų maksimaliai trumpi. To reikia tam, kad 
pasiektų aukštų taktinių dažnių. 


Ventiliatorius vaizdo plokštės viduryje 
parodo aktyvųjį aušinimą, kadangi 
čia yra judančių dalių. 


Daugeliu atvejų vaizdo plokštės 
aušintuvas — tai radiatorius su ven- 
tiliatoriumi, kuris prapučia orą išilgai 
radiatoriaus paviršiumi, tokiu būdu 
nuvesdamas šilumą. Vaizdo plokščių 
aušintuvai dažniausiai aušina grafinį 
procesorių, nes tai yra karščiausia 
vaizdo plokštės komponentė. Vaizdo 
plokštės aušintuvus vadina VGA 
aušintuvais. 


pat, kaip ir centrinį procesorių — PC 


Jeigu grafinis procesorius — vaiz- 
do plokštės „širdis“, tai atmintis yra 
gyvybinės energijos šaltinis. Puikus 
procesorius gali prarasti visą savo 
pajėgumą dėl lėtos arba neefektyvios 
atminties. Arba pasireikšti visu gražu- 
mu kartu su aukšto našumo atmintimi 
bei plačia ir greita magistrale. 

Atminties lustai (paprastai jų būna 
nuo dviejų iki aštuonių) dažniausiai 
išdėstomi vaizdo plokštėje aplinkui, 
arba iš vienos pusės nuo grafinio pro- 
cesoriaus. Jie atrodo kaip maži, juodi, 
stačiakampiai arba vienodo dydžio 
kvadratai. 

Dažniausiai į atminties lustus ra- 
diatoriai nestatomi, todėl juos lengva 
pastebėti vaizdo plokštėje. Tačiau 
kartais prie atminties lustų pritvirtina- 
mas radiatorius, arba jie uždengiami 
bendru su GPU aušintuvu, kuris 
reikalingas ir atminčiai, ir grafiniam 
procesoriui. 

Šiuolaikiškos vaizdo plokštės 
paprastai turi 128, 256 arba 512 
MB atminties; naudojama tiek DDR2, 
tiek ir GDDR3 atmintis. Kuo daugiau 
vaizdo plokštėje bus atminties, tuo 
daugiau grafinių duomenų (tekstūrų) 
galima saugoti lokaliai, t.y. dėl jų 
nereikės kreiptis į PC atmintį. 

Nors atminties dydis — tai dar toli 
gražu ne viskas. Dažnai pigiose vaiz- 
do plokštėse gamintojai įstato daug 
atminties, tačiau silpną 64 bitų ma- 
gistralę. Tai daroma tyčia klaidinant 
vartotoją ir siekiant gerų pardavimų 
su minimaliomis investicijomis. Nes 
brangesnės ir šiuolaikiškos vaizdo 
plokštės visada naudoja 128 arba 
256 bitų atminties magistralę. Jeigu 
palygintume dvi vaizdo plokštes, 
veikiančias vienodais dažniais, tačiau 
kurių viena naudoja 128 bitų magis- 
tralę, o kita 64 bitų, rezultatas bus 
stulbinantis: pirmoji per laiko vienetą 
perduos duomenų dvigubai daugiau! 
Šiuolaikiniai žaidimai reikalauja, 
kad darbui reikalingi duomenys būtų 
saugomi vaizdo atmintyje. O jeigu 
procesorių ir atmintį jungianti ma- 
gistralė bus siaura, žaidimas tiesiog 
„stabdys“. 

Jeigu jums teks rinktis tarp dviejų 
vaizdo plokščių, kurios skiriasi tak- 
tiniais dažniais, atminties dydžiu ir 
magistralės pralaidumu, visuomet 
rinkitės mažesnį atminties dydį su 
platesne magistrale. Aišku, jeigu 
kartu turėsite greitą atmintį bei/arba 
greitą grafinį procesorių. Tai tikrai 
pasiteisins. Nesigilinsime į detales, 
tačiau žaidimuose gausite puikius 
rezultatus. 
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Mes negalime gyventi be kompiuterinių žaidimų! O ar gali būti kitaip, jei 
Acme už juokingai mažą kainą siūlo ir nepriekaištingus priedus. Visų pirma 
pakalbėsime apie vairasvirtę — 4 krypčių ir 8 mygtukų priedas dovanoja 
realų pojūtį, kadangi jame slepiasi vibruojantis mechanizmas. Toks pat vi- 
bracijos modulis yra ir vaire. USB 1.1 ir 2.0 jungties reikalaujanti vairasvirtė 
neprašo didelių kompiuterio gabumų, todėl tai puiki žinia tiems, kurie neturi 
itin galingų kompiuterių. Vairas taip pat ne paprastas — force feedback tu- 
rintis valdymo prietaisas puikuojasi net 12 mygtukų, o automatinio veikimo 
mygtukai ir net 270 laipsnių sukinėjamas vairas, kurio įstrižainė net 
28 cm, nenori likti vieni prie kompiuterio, kai eini miegoti. 
Būtent todėl į jų draugiją atskuba akceleratoriaus ir 
stabdžių pedalai, kuriuose taip pat yra vibruojan- 
tys mechanizmai. Guminės medžiagos vairo 
sutvirtinimai neleidžia jam išslysti iš rankų, 
kai nori įveikti vieną iš svarbiausių posū- 
kių, lenktynėse kovodamas dėl pirmos 
vietos... Acme žaidimams suteikia 
naujų spalvų: ACME joystick F880 
kainuoja 33 Lt, o ACME F297 vairas 
— 190 Lt. www.acmemedia.lt 


AMD pradėjo platinti naują procesorių savo pagrindinėje dviejų branduolių 
linijoje. „5200+“ prisijungia prie „Athlon 64 X2“ serijos kaip naujas lyde- 
ris. Nors procesoriaus dažnis nepadidintas, naujasis modelis turi dvigubai 
daugiau tarpinės atminties („cache“), palyginus su „5000+“ modeliu — 2 
x 1 MB. Tiek „5200+“, tiek „5000+“ modeliai yra sukurti su neseniai 
pristatyta AM2 sąsaja, ir veikia 2,6 GHz dažniu. AMD nepateikė informa- 
cijos apie našumo padidėjimą nuo „5000+“ modelio, kuris turėtų būti 
labai nedidelis. Tai gali būti labiau strateginis kompanijos žingsnis, siekiant 
sumažinti bendrą AMD procesorių kainos vidurkį, mat naujasis modelis 
kainuos apie 1100 Lt, kai tuo tarpu ankstesnis lyderis „5000+“ gegužės 
mėnesį buvo pristatytas už beveik 2000 Lt kainą. 


„Samsung“ savo naują kietųjų diskų seriją 
„SpinPoint T133S“ papildė 400 GB modeliu. 
HD400LJ yra „Serial ATA II“ jungties kietasis 
diskas, kurio pralaidumas siekia 3 Gb/s. Diskas 
turi 8 MB atminties buferį (siūlomas ir modelis 
su 16 MB). Diskų sukimosi greitis — 7200 
apsisukimų per minutę, vidutinis paieškos laikas 
8,9 ms. Kaupiklis išlaiko apkrovimą iki 63 gramų 
per 2 milisekundes darbiniame režime bei iki 
300 gramų per 1 mili sekundę budėjimo režime. 
Vidutinis triukšmo lygis diskui nuskaitant ar 


įrašant yra 29 dB. 


Naujame vinčesteryje įdiegta krūva firminių 
„Samsung“ technologijų. „NoiseGuard“ ir „Silent- 
Seek“ sistemos garantuoja žemą disko garsą, o 
technologija „Native Command Gueuing“ (NCG) 
leidžia kilstelti našumą, procesoriaus teikiamas 
užklausas sustatydama į eilę. Be to, reiktų pami- 
nėti saugumo priemones „ATA Security Mode“ ir 
„ATA Host Protected Area“. 


FutureMark PCMark 2005 
HDD - File Write 
79,8 MB/s 


FutureMark PCMark 2005 
HDD -Virus Scan 
73,9 MB/s 


FutureMark PCMark 2005 
HDD - General Usage 
5.8 MB/s 


FutureMark PCMark 2005 
HDD - Application Loading 
7.3 MB/s 


FutureMark PCMark 2005 
HDD - XP Startup 
8.7 MB/s 


FutureMark PCMark 2005 
HDD BenchMark 
5544 balai 
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FutureMark PCMark 2004 
HDD BenchMark 
5330 balai 
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HDD-TACH 2.61 
Priėjimas prie disko 
15.3 ms 
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HDD-TACH 2.61 
Vidutinis įrašymo greitis 
31641 KB/s 
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Vidutinis nuskaitymo greitis 
64614 KB/s 
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NAUJOS „NVIDIA“ PLOKŠTĖS 


„Nvidia“ praplėtė savo siūlomų vaizdo plokščių liniją, išleisdama „7900GS“ 
„ modelį, kurio kainos, priklausomai nuo gamintojų, turėtų svyruoti nuo 
600 iki 750 Lt. Taip pat kompanija netrukus žada paskelbti 
kitą galingesnį modelį — „7950 GT“, taikomą PC žaidė- 
jams ir kainuosiantį nuo 900 iki 1100 Lt. 
Abu vaizdo plokštės turi tokias pačias savybes, kaip ir 
dabartinės „7900“ serijos“ PCI Express“ gaminiai: 90 nm 
gamybos procesą, „Purevideo“ technologiją ir SLI palaikymą. 
Pagrindinis skirtumas tarp „7900GS“ ir „7950GT“ yra procesorių 
dažniai ir atminties apimtys. „7900GS“ dirba 450 MHz proceso- 
riaus ir 1320 MHz atminties dažniu, o „7950GT“ turi 550 MHz 
procesoriaus ir 1400 MHz atminties dažnius. Abi plokštės turi 256 
Mb atminties pralaidumą, tik pigesnis modelis turi 256 MB atminties 
dydį, o brangesnis — dvigubai daugiau. 


IBGB rose e 


„TOSHIBA“ ANONSAVO 16 GB TALPOS USB RAKTĄ 


„Toshiba“ pristatė „TransMemory“ serijos USB raktus, 
kurių talpos svyruoja nuo 512 MB iki 16 GB. Visi raktai, 
išskyrus talpiausiąjį 16 GB modelį palaiko U3 platformą. 


512 MB, 1 GB, 2 GB ir 4 GB talpos modeliai preky- 
boje turi pasirodyti lapkričio gale. 16 GB „TransMemory 
Limited Edition“ bus išleistas kiek vėliau — gruodį, prieš 

pat Naujuosius metus. Kainos dar neaiškios. 
Pinganti „flash“ atmintis — tikrai gerai, neseniai 
„Sandisk“ pristatė net 8 GB talpos MP3 grotuvą, kuriame 
naudojama ji, o ne kietasis diskas. Sklando gandai, kad 
panašiai pasielgs ir „Apple““. Kalbama, jog kita „iPod 
nano“ versija taip pat bus 8 GB talpos. 


KOMPIUTERIS SU „BLU — RAY“ 


„Hitachi-LG“ pristatė asmeninį kompiuterį su 4x „Blu-ray“ optinių diskų 
įrenginiu bei patį „GBW-H10N“ atskirai. Kompiuteris jau pasirodė Japoni- 
jos parduotuvių lentynose, na, o optinių diskų įrenginys į jas atkeliaus tik 
metų gale. 


„LG XPION X600“ kompiuteryje draugiją „Blu-ray“ įrenginį palaiko 
„GeForce 7900GT“ vaizdo plokštė, palaikanti HDCP ir „Pentium D 945“ 
procesorius. Kompiuteryje tūno 1 GB DDR2 tipo operatyviosios atminties bei 
320 GB kietasis diskas. 

Tiems, kas nesiruošia dėl „Blu - ray“ įrenginio pirkti viso kompiuterio, siū- 
lomas „GBW-H10N“ įrenginys atskirai. Jis moka rašyti į įrašomus „Blu - ray“ 
diskus 4x sparta, 2x greičiu įrašinėti perrašomus šio formato diskus. Kol kas 
neaišku, kokių talpų „Blu - ray“ diskus „GBW-H10N“ palaiko. 

„GBW-H10N“ kaina dar neaiški, na, o kiek kainuoja „LG XPION X600“ 
rasti mums lyg ir nepavyko. Bet kokiu atveju kažin ar šis kompiuteris bus 
parduodamas kitų šalių rinkoms. 

Tuos, kas jau spėjo įtarti, jog LG ir „Hitachi“ susijungė, skubame nuramin- 
ti — šios kompanijos bendradarbiauja tik optinių diskų įrenginių fronte. 


Software club 


Vaizdų peržiūros programos 


okslininkų teigimu, net 7576 visos informa- 
M cijos iš išorinio pasaulio gauname regėdami. 
Vaizduojamoji dailė — vienas svarbiausių 
visos žmonijos kultūros segmentų. Tapytojas tapo pa- 
veikslus, fotografas daro nuotraukas, dizaineris kuria 
grožį, rodos, lygioje vietoje. Kompiuteriai jau seniai 
išmoko perteikti mums visus vaizduojamosios dalies 
niuansus programomis, skirtomis vaizdų peržiurai. 
Didelis postūmis šio rūšies programinės įrangos 
vystymuisi įvyko prieš kelis metus, kai rinkoje pasi- 
rodė nebrangūs skaitmeninių fotoaparatų modeliai. 
Su skaitmeninėmis technologijomis fotografijoje 


[1 dalis) 


pradėjo plėstis ir augti vaizdų peržiūros programos. 
Iš primityvių „žiūrėklių“ jos išaugo iki sudėtingų 
kompleksų, jungiančių vaizdų redagavimo ir siste- 
matizavimo priemones. Audringa interneto plėtra 
privertė kūrėjus įdiegti ir tinklo funkcijas. 

Šios dienos vaizdų peržiūros programų rinka 
yra įdomi tuo, kad virš kūrėjų nekaba „integruotos 
į Windows programos“ Damoklo kardas, kaip tai 
vyksta, pavyzdžiui, naršyklių pasaulyje. Padari- 
niai — programos nėra panašios viena į kitą, ir, 
priklausomai nuo konkrečių užklausimų, galima 
pasirinkti optimalų produktą. 


Šiame ir kitame „PC Klubo“ numeryje susipa- 
žinsime su aštuoniomis vaizdų peržiūros progra- 
momis, veikiančiomis populiariausioje „Windows“ 
operacinėje sistemoje. Dabar pristatome pirmąją 
dalį, kurioje apžvelgsime: 


€ Vidinė „Windows“ vaizdų ir faksų peržiūros 
programa 

6 „Picasa 2.1.0“ 

6 „FastStone Image Viewer 2.29“ 

6 „IrfanView 3.98“ 
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VIDINĖ „WINDOWS“ VAIZDŲ IR FAKSŲ 
PERŽIŪROS PROGRAMA 


MĖNESIO ŽAIDIMAS 


Kūrėjas: Microsoft 
Integracija: Windows XP 


Ilgą laiką OS „Windows“ buvo parduo- 
dama be specialios priemonės, skirtos 
vaizdams peržiūrėti. Pasirodžius 
„Windows XP“, reikalai ėmė taisytis, 
sistemoje pasirodė nesudėtinga vaizdų 
ir faksų peržiūros priemonė. Taigi šią 
programą turi kiekvienas, įdiegęs savo 
PC „Windows XP“, tad buvo nutarta 
įtraukti ją į apžvalgą, kartu su specia- 
lizuotomis priemonėmis. 


SISTEMINIAI REIKALAVIMAI 


Programos reikalavimai nėra didesni už 
pačios operacinės sistemos, nes 3 MB, 
kuriuos programa užima atmintyje, plius 
vieno dekoduoto vaizdo apimtis — tai 
niekas, palyginus su bendra operatyvios 
atminties šiuolaikiniuose PC apimtimi. 
Tačiau JPEG dekoderio algoritmas šioje 
programoje veikia labai neefektyviai. 
Vaizdas atidaromas labai lėtai, eikvoja- 
ma keletas sekundžių kiekvienam ati- 
darymui. Jeigu judinsime pele stambų 


PC Klubas 


vaizdą ekrane, pastebėsime milžiniškus 
trūktelėjimus. Tolygus „Scrolling'as“ 
įmanomas tik su nedideliais vaizdais, 
kurių geba neviršija 2-3 megapikselių. 


PERŽIŪROS ORGANIZACIJA 


Programa nepalaiko vaizdų peržiūros 
miniatiūrų pavidalu. Verta pažymėti, 
kad jeigu peržiūrėtume vaizdus „Pa- 
dėjėju“ („Wizard“), miniatiūros tampa 
prieinamos. Apatinėje ekrano dalyje 
yra įrankių pultelis, kuriuo galite atlikti 
pagrindines vaizdų peržiūrą lydinčias 
operacijas. Pilnaekranė peržiūra yra 
prieinama tik skaidrių peržiūros reži- 
me, tačiau tuo pat metu jūs negalėsite 
pasirinkti tikrosios vaizdo rezoliucijos. 


SISTEMATIZAVIMO ĮRANKIAI 
Nėra. 

REDAGAVIMO PRIEMONĖS 
Galite sukioti vaizdus pagal laikro- 
džio rodyklę ir atvirkščiai. Jeigu 
operacijos vyksta su JPEG formato 


bylomis, tai posūkis įvyksta praran- 
dant informaciją. 


„Programos uždarymo ir vaizdo 
atidarymo redagavimui mygtukas“ 
iškviečia tą programą, su kuria yra 
siejama duotoji vaizdo rūšis. Dažniau- 
siai vaizdų byloms yra priskiriamos 
peržiūros taikomosios programos, 0 ne 
grafiniai redaktoriai. Tai verčia niekais 
naudą iš šios funkcijos. 


YPATUMAI 


Įdomi programos savybė — „Spausdi- 
nimo meistras“, kuriuo galite išspaus- 
dinti iš karto kelias nuotraukas. 
IŠVADA 


Iš esmės programa moka daryti tik 
vieną — rodyti vaizdus (ir faksus). 
Tačiau negalima pasakyti, kad 
„Microsoft“ visiškai pamiršo apie šį 
rinkos segmentą. | „Microsoft Office 
2003“ paketo sudėtį įeina „Picture 
Manager“, turintis daug daugiau ga- 
limybių nei standartinė OS priemo- 
nė. Pavyzdžiui, „Picture Manager“ 
turi vaizdų koregavimo įrankius, tarp 
kurių yra net vienas automatinis 
režimas. Tačiau programa turi apri- 
botas vaizdų peržiūros galimybes. 
Negalima peržiūrinėti nuotraukų 
per visą ekraną, nėra „slideshow“ 
režimo. Li 
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PIGASA 2.1.0 


Kūrėjas: Google 
Integracija: nėra 


, Korporacija „Google“ yra unikali 
| tuo, kad per visą savo egzistavimo 
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laiką neišleido nė vieno nesėkmingo 
produkto. „Google“ kūrėjų darbo rezul- 
tatai turi savo nepakartojamą veidą, 
subtilų stilių, lydintį visą jų produkci- 
ją. 2003 metais „Picasa“ gavo pres- 
tižinį apdovanojimą už didžiulį įnašą 

į skaitmeninės fotografijos industrijos 


ateitį. 2004 metais „Picasa“ sulaukė 
antro apdovanojimo iš eilės, 2005 
tapo „triskart čempionu“. 


SISTEMINIAI REIKALAVIMAI 


„Picasa“ pasižymi stilinga ir šiuolai- 
kiška išvaizda. Programos vartotojo 
sąsaja kruopščiai apgalvota, nors jos 
koncepcija ir kiek primena programas 
jauniausiems PC vartotojams. „Pica- 
sa“ turi stambius gražius mygtukus, 
daugelį veiksmų lydi animacija ir įvai- 
rūs efektai. Tačiau, kaip bebūtų keis- 
ta, bet programa nėra pernelyg reikli 
resursams, ji veikia greitai ir stabiliai. 
Visas programos valdymas vykdomas 
pelyte, klaviatūra praktiškai nenaudo- 
jama. Aukšti reikalavimai operatyvinei 
atminčiai beveik nejuntami. 


PERŽIŪROS ORGANIZACIJA 


Vaizdų peržiūra gali vykti trijuose 
pagrindiniuose režimuose. Pirmasis 
režimas „Biblioteka“ ne itin skiriasi 
nuo tų, kuriuos galima rasti konku- 
rentų produkcijoje. Kairėje darbastalio 
pusėje yra albumų sąrašas, apačioje 
puikuojasi įrankių pultelis, o pagrin- 
dinė darbo lango dalis — tai vaizdų 
miniatiūros. 

Antrasis režimas, skirtas vieno 
vaizdo peržiūrai, atliktas netradiciškai. 
Jus negalite matyti vaizdo pilname 
ekrane, teks tenkintis tik darbo lango 
dalimi. Šiame režime yra parodoma 
vaizdo histograma, taip pat kai kurie 
EXIF duomenys. Be to, iš šio režimo 
galima iškviesti nuotraukų redagavimo 
įrankius. 

Trečiasis peržiūros režimas naudoja 
„DirectX“ aparatinį pagreitinimą ir 
vadinasi „Chronologija“. Albumai 
eilėmis rikiuojami pagal laiko požymį, 
po ko galite pasirinkti bet kurį punktą 
ir peržiūrėti nuotraukas „slideshow“ 
režimu. 


SISTEMATIZAVIMO ĮRANKIAI 


Pagrindinis programos skirtumas nuo 
konkurentų — tai maksimalus nepri- 
klausymas nuo bylų fizinio išdėstymo 


kietajame diske. Galite peržiūrėti 
vaizdus tik albumų pavidalu. Kai 
pirmą kartą paleidžiama programa, 
tada skenuoja kietąjį diską ir vien jai 
žinomu būdu pažymi visą surastą me- 
džiagą. Šios indeksacijos rezultatas — 
albumų grupė, kurie yra surūšiuoti 
pagal datą. Ateityje galėsite rankiniu 
būdu pridėti naujas bylas į albumus, 
tačiau pamatyti katalogų medžio fizinį 
pavidalą yra neįmanoma. 

Vaizdų pakeitimai redagavimo metu 
nekeičia bylų kietajame diske. Kad 
pakeitimai įsigaliotų, būtina atlikti 
vaizdų eksporto operaciją. 


stebėtinai tiksliai atitinka savo pa- 
vadinimą — programa stengiasi pati 
surasti optimalius vaizdo nustatymus, 
kartais fortūna iš tiesų jums nusišyp- 
so. „Mastelio pakeitimas“ siūlo stan- 
dartinius nuotraukų formatus 10x15 
(vadinasi, ir 15x22, 20x30, bei 
30x45), 13x18 ir 20x25, kas suteikia 
galimybę labai tiksliai apkarpyti 
vaizdą, pritaikyti prie būsimo formato. 


Redagavimo funkcijos realizuotos 
slankmačio pavidalu, kuriais galite 
keisti ryškumo ir spalvų temperatūros 
parametrus. „Picasa“ gali su nuotrau- 
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REDAGAVIMO PRIEMONĖS 


Visi įrankiai dalinami į trys kate- 
gorijas: „Pagrindinės operacijos“, 
„Redagavimas“ ir „Efektai“. Pagrindi- 
nės operacijos — tai funkcijos, kurias 
galima realizuoti su minimaliu pelės 
spustelėjimų skaičiumi. „Išlygini- 
mas“ leidžia sugražinti Pizos bokštą į 
griežtai vertikalią padėtį, o „Raudonos 
akys“ be jokių uždelsimų užjuodina 
bet kurią pažymėtą raudonos spalvos 
sritį, net jeigu tai yra dažytos moters 
lūpos. Kitos pagrindinės funkcijos 
atliekamos vienu pelės nuspaudimu. 
Paslaptinga funkcija „Man pasiseks!“ 


komis atlikti iki 12 skirtingų efektų. Dėl 
nepaaiškinamų priežasčių tarp efektų 
atsirado spalvų soties reguliavimas. Iš 
kitos pusės, efektų rinkinys parinktas 
labai gerai. Čia galima rasti „Sepia“, 
„Švelnų fokusą“, taip pat „Švytėjimą“, 
dažnai taikomą (vaikai, nusisukite) 
nuotraukoms su erotiniu atspalviu. 

„Picasa“ nesiūlo galingų vaizdų 
koregavimo priemonių, tačiau tuo 
pat metu visos bazinės funkcijos yra 
realizuotos maksimaliai prieinamai, 
kurios lengvai perprantamos plačiam 
vartotojų ratui. 


YPATUMAI 


„Picasa“ turi nedidelį pašto klientą, 
primenantį „Gmail“ vartotojo sąsają. 
Galite talpinti savo redaguotas nuo- 
traukas į „blogus“. Be to, „Picasa“ 
moka įrašinėti optinius diskus. 


IŠVADA 


„Picasa“ tikrai nėra skirta tiems, kas 
šalina kiekvieną apgamą nuo mylimos 
merginos veido, tačiau masiniam 
vartotojui tai yra puiki programa. Tai 
tas retas atvejis, kai sąmoningas pri- 
mityvumas yra efektingesnis už funk- 
cionalią galią. Grožis, paprastumas, 
šiuolaikiškas stilius — štai tas jokeris, 
kurio nenugalės jokia kita programa 
šiame rinkos sektoriuje. „Google“ 
mūsų vėl nenuvylė, prie eilinio kom- 
panijos produkto galima drąsiai rašyti 
stambų kokybės ženklą. [4 N 


Kūrėjas: Andrew Lu, FastStone Soft 
Integracija: nėra 


Nenorėdamas taikytis su aukštais 
kultinės „ACDSee“ programos (jos 
apžvalga — kitame PCK numeryje) 
sisteminiais reikalavimais, Andrew 

Lu ir jo kūrėjų komanda išleido į 

rinką produktą, pagal daugelį kriterijų 
primenantį vyresnįjį brolį, tačiau su 
kuklesniu sisteminiu apetitu. Pagrindi- 
niai supaprastinimai palietė vartotojo 
sąsają, kuri nėra tokia lanksti kaip 
„ACDSee“ atveju, taip pat pašalinta bet 
kokia automatika iš vaizdų redagavimo 
proceso. Be to, „FastStone“ nekuria 
duomenų bazės vaizdams kietajame 
diske indeksuoti. Iš kitos pusės, skirtin- 
gai nuo „ACDSee“, „FastStone“ palaiko 
apipavidalinimo temų pakeitimą. 


SISTEMINIAI REIKALAVIMAI 


„Greitasis akmenukas“ (taip verčia- 
mas iš anglų kalbos žodis „FastSto- 
ne“) neverčia ilgai laukti jau pirmojo 
paleidimo metu, taip pat labai vikriai 
išpakuoja JPEG vaizdus. Nepaisant 
„Skinų“ palaikymo ir skaidrių langų, 
programos sąsaja veikia be stabdžių. 
Tačiau įjungus spalvinių profilių palai- 
kymą, programa pradeda labai lėtai 
dekoduoti JPEG. Naršyklės režime 
programai trūksta spalvinių profilių 
palaikymo atjungimo galimybės 
miniatiūrų formavimo etape, kaip tai 
yra padaryta „ACDSee“ atveju. RAW 
bylos yra atidaromos gana greitai 
(3008x2000 per 3-4 sekundes), jei- 
gu lygintume su kitomis programomis. 


PERŽIŪROS ORGANIZACIJA 


Programos darbo langas naršyklės 
režime labai primena ankstesnių 
versijų „ACDSee“. Atskiro vaizdo per- 
žiūros valdymas atliktas griežtai pagal 
„ACDSee“ standartą. Pagrindiniai 
peržiūros malonumai slypi darbastalio 
ribose. Jeigu priartinsite pelę prie bet 
kurio ekrano krašto, pasirodys įrankių, 
pasirinktinai vienas iš keturių: 


kairioji ekrano pusė — redagavimo 
įrankiai; 

apatinė — navigacija, papildomos 
funkcijos, baziniai redagavimo įrankiai; 
dešinioji — EXIF; 

viršutinė — miniatiūrų sąrašas, ope- 
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Programa negali pereiti prie kito 
vaizdo, jeigu pasirinktas mastelis 
skiriasi nuo nustatyto ekrane. Prie- 
šingu atveju reikia iš pradžių pakeisti 
mastelį, o tik paskui pereiti prie kito 
failo sąraše. 


SISTEMATIZAVIMO ĮRANKIAI 


Vaizdų sistematizavimas apsiriboja 
tik „Favorites“ („Išrinktų“) vaizdų 
funkcija. 


REDAGAVIMO PRIEMONĖS 


„FastStone“ leidžia sukioti vaizdus ir 
keisti jų mastelį. Lanksčios priemonės 
padeda tiksliai apkarpyti nuotrauką 
būsimam spausdinimo formatui. Galite 
pasirinkti reikiamą formatą iš daugelio 
punktų, taip pat laisvai užduoti savąjį. 
Be to, galima tą padaryti be kokybės 
praradimo (JPEG), nors tam teks 
išsaugoti rezultatą naujoje byloje. 

Šviesumo, konstrastingumo, spalvų 
soties ir baltos spalvos balanso derini- 
mai atliekami tik rankiniu būdu. 

Labai neįprastai realizuotos vaizdo 
ryškumo didinimo ir mažinimo funk- 
cijos. Jos abi sujungtos į vieną įrankį, 


kur „scroller'iu“ galite paprastai 
sureguliuoti vaizdo ryškumą. 

Be to, galima šalinti raudonų akių 
efektą, uždėti tradicinius filtrus, keisti 
maksimalų spalvų kiekį vaizde. 


„FastStone“ moka uždėti gražius 
rėmelius — praktiškai nesutinkama 
analogiškose programose funkcija. 
Rėmelių bazę sudaro 100 elementų. 


YPATUMAI 


„FastStone“ turi naudingą taikomąją 
programą vaizdams užgrobti („screen 
capture“). Galite nukopijuoti ištisą 
darbastalį, bet kurį programos darbinį 
langą, taip pat laisvą sritį, kuri nebūti- 
nai turi būti stačiakampio formos. 


IŠVADA 


Vidutiniška, sisteminių reikalavimų 
prasme, „FastStone“ demonstruoja 
puikų funkcionalumą ir JPEG bei 
RAW formatų apdorojimo greitį (tik 
peržiūroje). „Automatikos“ nebuvimas 
redagavimo etape nepatiks tiems, kas 
priprato spręsti visas problemas vienu 
mygtuko nuspaudimu. L 
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Kūrėjas: Irfan Skiljan 
Integracija: nėra 


„IrfanView“ turi milžinišką, progra- 
minės įrangos rinkos masteliais, 
istoriją — 9 metai. Programa, ne- 
paisant tokio ilgo vystymosi ciklo, 
, visai nesudėtinga ir yra kompaktiš- 
t kumo pavyzdys. Tačiau jeigu norite 
V gauti tinkamą funkcionalumą, tai 

k iš karto verta pakrauti „Plugln“ 
„(3,0 MB) su įvairiausių formatų 

, palaikymu. 

| 

SISTEMINIAI REIKALAVIMAI 


l Programa greitai pasileidžia ir 
beveik visose operacijose demons- 

, truoja aukštą darbo greitį. Per 

1! pastaruosius keletą metų kūrėjai 

V žymiai pagerino JPEG dekoderį, 

V kuris dabar leidžia greitai atidarinė- 

L ti vaizdus, tolygiai keisti jų mastelį 

, ir judinti. Be to, vartotojas gali pats 

, nustatyti programos funkcionalumo 

V lygį, atsisakydamas nereikalingų 

V operacijų. 

l Vaizdų peržiūros miniatiūrų pavi- 

| dalu režimas veikia, deja, lėtokai, 

, kadangi bylos su dideliu nuotraukų 

1 skaičiumi atsidaro lėčiau, nei, 

t pavyzdžiui, „ACDSee“ programoje. 

V.IrfanView“ neatlieka kito vaizdo 

l „cash'avimo“ po esamo pakrovimo, 
o tai pastebimai sulėtina nuotraukų 

, peržiūrą. 


PERŽIŪROS ORGANIZACIJA 


ALF UE 2 EPISADE ONE 


SIN EPISŠULS: EMEREENCE 


Programa turi du pagrindinius peržiū- 
ros režimus: pavienį ir su miniatiūrų 
panaudojimu. Nuo kitų programų 


„IrfanView“ skiriasi tuo, kad pagrin- 
dinis akcentas uždėtas prie pavienės 
peržiūros, o miniatiūros suprantamos 
tik kaip nedidelis papildymas. Per- 
žiūros valdymas iš esmės skiriasi nuo 
to, ką matėme anksčiau. „Plugln'ais“ 
galima priversti programą atkurti 
audio, video, taip pat atidarinėti 
RAW formato nuotraukas iš „Canon“ 
kompanijos fotoaparatų. 


SISTEMATIZAVIMO ĮRANKIAI 
Nėra. 


REDAGAVIMO PRIEMONĖS 


Programa turi standartines redaga- 
vimo priemones, tarkime, vaizdų 
sukiojimą, mastelio pakeitimą, spalvų 
gylio pakeitimą, vaizdo vertimą nega- 
tyvu ir juodai — baltu, taip pat atlieka 
paprasčiausias nuotraukų spalvinio 
koregavimo operacijas. 

Atskirai reikia paminėti galimy- 
bę uždėti efektus vaizdams, kuri 
realizuota nedidelės naršyklės 
pavidalu. Jeigu iš šių įrankių nerei- 
kalaujate profesionalaus tikslumo ir 
nustatymų lankstumo, „IrfanView“ 
filtrų įvairovės jums užteks visiems 
gyvenimo atvejams. 


YPATUMAI 


„IrfanView“ leidžia atidaryti bylas 
HEX ir ASCII pavidalu. Be to, ranki- 
niais nustatymais galima pabandyti 
atidaryti RAW iš kitos, nei firmos 
„Canon“, kameros. Tačiau tam būtina 
žinoti vidinę šios kameros RAW 
formato struktūrą. 


IŠVADA 


„IrfanView“ yra skirtas tiems, kam 
reikia paprastos ir greitos priemonės 
vaizdų peržiūrai. Daugelį „nesaikin- 
gumų“ galima pridėti vėliau „Plugln“ 
pavidalu. Silpnąja programos puse 
galima laikyti spartietišką miniatiūrų 
peržiūros režimą bei vaizdų sistema- 
tizavimo įrankių nebuvimą. [4 


Kada atsiras ir kaip vadinsis „GTA 
7“? O gal neatsiras? 

Tadas, Vilnius 

Na, „Rockstar“ kiek kitaip skaičiuoja 
savo GTA serijas. Tikrai žinoma, kad 
rudenį „PlayStation 3“ ir „Xbox 360“ 
konsolėms pasirodys „GTA IV“, bent 
jau kol kas toks jo darbinis pavadi- 
nimas. Dėl PC versijos dar niekas 
nepaskelbta, tikėtina, kad ji pasirodys 
vėliau. Kodėl „GTA IV“? Kūrėjai patys 
neatskleidžia, tačiau galima spėti, kad 
dėl naujo variklio. Mat GTA serijos, 
pasirodžiusios po trečios dalies, buvo 
sukurtos to paties variklio pagrindu, 0 
naujai serijai „Rockstar“ turi paruošę 
visiškai naują variklį, kuris naudoja- 
mas jų naujame „Xbox 360“ konsolei 
skirtame žaidime „Table Tennis“ (žr. 
paveiksliuką). Vaizdai išties įspūdin- 
gi. Reikia tikėtis, kad ši informacija 
nėra tik tušti gandai, kad anksčiau ar 
vėliau ir savo PC ekranuose išvysime 
naują GTA žaidimą, sukurtą naujos 
kartos varikliuko pagrindu. 


Ar yra „Half - Life 2: Episode One“ 
žaidimas, skirtas „PlayStation 2“ ir 
PSP konsolėms? Ar žurnalą „Hakeris“ 
taip pat jūs leidžiate? 

Arnoldas, Anykščių raj. 

„Half - Life 2: Episode One“ nėra 
išleistas nei PS2, nei PSP konsolėms. 
Kūrėjai planuoja išleisti „Half - Life 

2: Episode Two“ būsimajai „PlaySta- 
tion 3“ konsolei, o toje pakuotėje 
kartu bus ir visas „Half - Life 2“ bei 
„Episode One“. 

Žurnalas „Hakeris“ taip pat leidžiamas 
mūsų redakcijoje. 


Kada bus išleistas žaidimas „Disci- 
ples III Renaissance“? 

Dovidas, Rokiškio raj. 

Turėtų pasirodyti šių metų pabaigoje, 
tačiau tiksliai data nepaskelbta. 


Ar kas girdėti apie žaidimo „Mafia“ 
tęsinį? Jei turiu kelis neišsiųstus „PC 
Klubo“ kuponus, ar galėčiau juos 
išsiųsti dabar? 

Lauris, Raseiniai 

Apie „Mafia“ tęsinį jokių konkre- 
tesnių naujienų nėra. Tai vis dar 
gandai. Žurnalo kuponų galima 
siųsti ir po kelis. 


Ką reiškia „XPLOSIV“? 
Eugenijus, Vilnius 
Tai senų perleidžiamų žaidimų serija. 


Ar bus „Fable“ tęsinys? 

Rūtenis, Utena 

Bus. „Fable 2“ anonsuotas „Xbox 
360“ konsolei. Ar jis pasirodys ir 
PC — dar neaišku, tačiau galima 
tikėtis. 


Aš pirksiu procesorių, bet nežinau, ar 
apsimokės pirkti 

„AMD Athlon 64 +3500*7 

Ten tik 2,22 GHz. 

Maksas, Vilnius 

Viskas priklauso nuo kainos ir 
galimybių atitaikyti procesorių prie 
„motininės“ plokštės. Galingesnis 
bus ne tik brangesnis, bet jam reikės 
ir atitinkamos naujesnės „motini- 
nės“ plokštės. Šiaip tokio proceso- 
riaus greičio užtenka, jo dar turėtų 
užtekti ilgam, didžioji dalis žaidimų 
skaičiavimų vis tiek perkelta į vaizdo 
plokštę. 


Tai kokie sklinda gandai, kad „PC 
Klubo“ prenumeratoriams sekasi? 
Šarūnas, Šakių raj. 

Klauskite prenumeratorių :). 


Ką naujo pasiūlys „NBA 2007“? Ar 
bus nauja „Painkiller“ dalis arba 
tęsinys? 

Ignas, Vilniaus raj. 

Apie naują NBA seriją išsamiai 
supažindinsime kitame numeryje. 
Dėl „Painkiller“ ateities dar nieko 
nepaskelbta. 


Gal jau žinoma „Lineage 3“ išlei- 
dimo data ir pan. (neskaitant to, 
kad žaidimas naudos „Unreal 3“ 
varikliuką)? 

Aurimas, Utena 

Ne, daugiau jokių detalių apie trečiąjį 
„Lineage“ nežinoma. 


Kodėl prekybos vietose nebėra žur- 
nalo „VA PlayStation“? Ar tiesa, kad 
konsolėms atsiras žaidimas „GTA: 
Vice City Stories“? 

Kristupas, Vilniaus raj. 

„VA PlayStation“ žurnalas nebelei- 
džiamas. Apie konsoles ir jų žaidi- 
mus šiek tiek informacijos galbūt 
pateiksime „PC Klube“. „GTA: Vice 
City Stories“ pasirodys nešiojamoje 
PSP konsolėje. 


Mano kompiuterio duomenys: Sem- 
pron2400+ (1666Mhz), 512DDR, 
FX5200 Ultra (Leadtek 256MB 
128bit). Iškilo keletas problemų: 
1.Kai žaidžiu „Silent Hill 2“, tai 
nėra kai kuriu garsų pvz., meniu, 
žingsnių... „Anksčiau turėjau kitus 
garso „draiverius“, tai ėjo normaliai. 
Su kokiais naujausiais „draiveriais“ 
eitųsi normaliai? 

2. „Hitman: Blood Money“ nejį- 
manoma žaisti net su minimaliais 
reikalavimais. 

3.„GTA SA“ vaizdas pasisukęs į dešinį 
kampą. Eina taip pat, kaip ir „Duron 
850Mhz, 256DDR, FX5200 Ultra“. 


Ko gero reiktų suderinti garso ir vaiz- 
do „draiverius“. Gal galėtumėte padė- 
ti? Kokie vaizdo plokštei „draiveriai“ 
labiau tiktų — „Leadtek“ ar „Nvidia“? 
Prieš perrašant „draiverius“ gal būtų 
geriau perinstaliuoti „Windows“? Kiek 
girdėjau, tai RAM'ai geriau veikia, 

kai įjungtas „DUAL CHANNEL“ (aš 
turiu 2 po 256). Ar tai tiesa? Ar tai 
nepavojinga patiems RAM'ams? 
Andrius 


1. Dėl „Silent Hill 2“ garso problemų 

gali būti kalti „draiveriai“, kažkas tiesiog 
„nusimušė“. Jei perinstaliuotumėte „Win- 
dows“ tai gal išeitų atsistatyti. „Draiverių“ 
garso plokštei reiktų ieškoti atitinkamos 
plokštės gamintojo svetainėje. 

2. Minėta vaizdo plokštė atitinka tik 
visišką minimumą „Hitman Blood: 
Money“ reikalavimų, todėl ir praktiš- 
kai neveikia, galbūt nauji „draiveriai“ 
padėtų. Šiaip derėtų pasakyti, kad 
FX5200 nėra labai gera plokščių 
serija, nepaisant, kad šiuo atveju 
gamintojas yra išties geras. 

3. Čia konkrečiai negalime pasakyti, 
žaidimas kažko „nedraugauja“ su 
plokšte, galbūt padėtų žaidimo patai- 
sos („patch'ai“). 


Vaizdo tvarkykles geriau siųsti iš 
www.nvidia.com puslapio, o ne 
atskirų gamintojų. Dėl RAM'ų geriau 
nepatariame junginėti, ryškaus poky- 
čio neturėtų būti, o rizikuoti neverta. 


Sveiki, norėjau paklausti, kur butų 
galima Kaune įsigyti originalias „Sil- 
lent Hill“ antrą, trečią ir ketvirtą PC 
versijas. Kiek kainuotų? 

Andrius M. 

Deja, kiek teko žiūrėti, pardavimuo- 
se nė vienos iš šių serijų šiuo metu 
nėra. Galima bandyti pasiteirauti dėl 
užsakymo prekybos vietose arba pirkti 
interneto parduotuvėse. 


Kas girdėti apie „Postal 3: Cathar- 
sis“ ir „Postal“ filmą? Kokia jau yra 
žinoma informacija apie juos? 
Tomas, Vilnius 

Apie „Postal“ filmą rašėme praėjusio 
numerio temoje. Dėl trečiojo „Postal“ 
žaidimo žinoma tik tiek, kad jis oficia- 
liai anonsuotas ir numatomas išleisti tik 
2008 metais, tad kažkokios konkretes- 
nės informacijos dar teks palūkėti. 


1. Koks oficialus NFSC automobilių 
sąrašas? 

2. Kokie NFSC reikalavimai? 

3. Kokią vaizdo plokštę su AGP jung- 
timi pasiūlytumėt iki 550 LT? 
Martynas 


1. Oficialiai patvirtinti šie automobiliai: £3 


[ "PC Klubas 
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1969 Dodge Charger R/T 

1970 Plymouthe Cuda 

2005 Ford GT 

2006 Corvette Z06 

2006 Ford Mustang GT 

2005 Monaro Vauxhall VXR 
1970 Chevelle SS 

2005 Mercedes-Benz SL65 AMG 
2004 Mercedes-Benz SLR McLaren 
2006 Mitsubishi Eclipse GT 
1999 Mitsubishi Eclipse 

1999 Nissan Skyline GT-R R34 
2005 Renault Clio V6 

2003 BMW M3 GTR 

2006 Porsche Cayman S 

2006 Nissan 350Z 

2004 Lamborghini Murcielago 
2006 Ford Mustang GT 

2007 Audi Le Mans guattro 
2004 Lotus Elise 

1998 Toyota Supra 

2006 Alfa Romeo Brera 

2006 VW Golf R32 

2005 Mercedes-Benz CLK500 


Kada išleis naują „Formulė 1“ dalį, 
skirtą PC? 

Povilas 

„Sony“ su „Formulės 1“ vadovybe iki 
2008 metų turi pasirašiusi išskir- 

tinį kontraktą, pagal kurį žaidimai 
leidžiami tik „Sony“ konsolėse (šiuo 
metu „PlayStation 2“). Taigi kažkokių 
PC naujienų galima tikėtis tik už poros 
metų. 


2. Reikalavimai dar nepaskelbti. 

3. Naujų plokščių su AGP jungtim 
nėra tiek jau daug, bet keletą rimtes- 
nių variantų rasti galima. Rekomen- 
duotume pasižiūrėti 

„GeForce 7600 GS“ arba 

„ATI RX1600 Pro“. 


Ar vaizdo plokštė „ATI Radeon X700“ 
tinka naujausiems žaidimams? Ar ji 
tiks „NFS: Carbon“? 

Taip, ši plokštė yra pakankamai 

gera naujausiems žaidimams. „NFS: 
Carbon“ reikalavimai dar nepaskelbti, 


1. Kiek kainuoja „GeForce AGP 6600 tačiau šios plokštės turėtų užtekti. 


GT“, 256 MB? 

2. Iš kur galima parsisiųsti „Prince of 
Persia: The Two Thrones“ pilną versiją? 
3. Kuri vaizdo plokštė galingesne: 
„GeForce 6600GT 256 MB DDR3“* 
ar „GeForce 7600“, 256 MB DDR2? 
Ruslanas 


1. Apie 500 Lt. 

2. Pilnus žaidimus galima pirkti 
„online“ ir parsisiųsti tiesiai į savo 
kompiuterį. Tai kainuoja pigiau, nei 
pirktumėte dėžutėse. Populiariausia 
tokias paslaugas teikianti svetainė yra 
www.direct2drive.com. 

3. Pagal techninius parametrus, 
66006GT turi galingesnę atmintį. 
Tačiau 7600 yra naujesnis, netgi 
silpnesnis „GeForce 7600GS“ modelis 
testuose šiek tiek lenkia 6600GT, o 
„GeForce 7600GT“ ją lenkia daugiau 
nei dvigubai. 


PC Klubas | 


Vienintelis dalykas tai, kad ši plokštė 
nepalaikys būsimojo „Pixel Sha- 

der 3.0“, kurį naudojantys žaidimai 
pasirodys kitais metais (pavyzdžiui, 
„Unreal Tournament 2007“ ar 
„Crysis“), tačiau net ir tuos žaidimus 
bus galima žaisti, tik su žemesniais 
nustatymais. 


x700.jpg 


„Chronicles of Riddick“ paleidžiant 
iškrenta lentelė „This application 
reguires graphic driver support for 
OpenGL 1.3,“ Ką daryti? 

Edvinas 

Ko gero, žaidimo nepalaiko vaizdo 
plokštė. „Chronicles of Riddick“ 
reikalauja „Hardware Transform 2 
Lightning“ technologijos palaikymo, 
tad jį galima paleisti tik su plokštėmis 
„ATI Radeon 8500“ ar „GeForce 3“ 
(MX netinka). 


Ar galima, įrašius į DVD diską įvairių 
wmv formato filmukų, vėliau juos 
peržiūrėti per DVD grotuvą? Kaip 
prijungti PC prie televizoriaus? 

Ar pavyks peržiūrėti įrašytą DVD, 
priklauso nuo DVD grotuvo? 

Patys pigiausi ir paprasčiausi gali ne- 
nuskaityti, brangesni turėtų skaityti be 
problemų. PC prie televizoriaus jun- 
giamas per S -Video išėjimą (plačiau 
žr. šio numerio „Hardware klube“).!4 


Parduodu žaidimus. Turiu „Eurolyga 06“, 
+ „Fifa 06“, „WHA 06“, „NBA 06“, „GTA 
+ San Andreas“, „NFS: Most Wanted“. 
Žaidimų kainos nuo 30Lt iki 60Lt. 

i Tel.: (631) 15660, Arnoldas, Anykš- 
* Čių raj. 


i Parduodu žaidimo „Sims“ visas dalis. 
+ Tel.: (628) 96391, Dovidas, Rokiškio raj. 


: Parduodu bei mainausi žaidimais. 
+ Tel.: (630) 41394, Mindaugas, 
: Panevėžys 


Parduodu žaidimus. Turiu „The Punis- 
+ her“, „Cold Fear“, „King Kong“. Tik 

: SMS ir tik vilniečiams. 

+ Tel.: (684 


38501, Eugenijus, Vilnius 


Keičiuosi žaidimais. 
i Tel.: (624 


41476, Rūtenis, Utena 


Parduodu žaidimus vilniečiams. 
i Tel.: (521 


54512, Tadas, Vilnius 


: Turiu daug senesnių ir naujų žaidimų. 
: Parduodu visus. 

i Tel.: (639 
92356, Andrius, Švenčionėliai 


47724 arba (629) 


Visi, kuriems patinka „Yu-Gi-Oh“, 
i ateikite į puslapį www.duel.dar.lt 
: Šarūnas, Šakių raj. 


: Pirkčiau iš vilniečių žaidimą „Final 
Fantasy VIII“, skirtą „PSone“ konsolei. 
i Tel.: (618 
+ niaus raj. 


74768, Kristupas, Vil- 


Parduodu PC žaidimus. 
+ Tel.: (658 


70179, Sigis, Šiaulių raj. 


Pirkčiau SDRAM PC 133 512MB iki 


130Lt. Tik iš šiauliečių. Taip pat ne- 


brangiai pirkčiau žaidimus bei filmus. 
Tel.: (634 


99364, Edvinas, Siauliai 


+ Visa informacija apie GTA. 

i Karščiausios naujienos iš GTA pasau- 
+ lio... 

+ GTALT.WAB.LT , bei WAP svetainė: 

. GTALT.HElI.LT 


Sveiki, kas turi telefone wap 1.0 


funkciją, užsukite į mano pokalbių 
kambarį bei forumą;) http://prochat. 
hei.lt Beje, jei reikia tokios svetainės, 
kreipkitės į prodiger(Oone.lt 


Parduodu vaizdo plokštę „GeForce 
AGP 5200“ 125MB už 100lt. 
Tel.: 863851790, Ruslanas 


Parduodu vilniečiams PC žaidimus. Tu- 
riu „PJ King Kong“, „Cold Fear“, „The 
Punisher“ (rusų), „DK Manhattan Pro- 
ject“, „Petka 5“, „Restaurant Empire“ 
(rusų), „Kosminis Karys“, „Aladinas“, 
„Pingviniukas Kelvinas“, „Valgala“ 
(rusų), „Crime Scene Manhattan Enter 


„ the Chase“, „Tarakonai“, „Start Up“. 
: Tel. 868438501 (geriau SMS), 
+ Eugenijus. 


i FULL SPECTRUM WARRIORS: TEN IHAMMERS 


i „Cheats“ meniu, „Bonus“ parinktyje (opcijoje) įveskite „fullspectrumpwna- 
+ ge“ ir atrakinsite visus lygius. 


: CARS 
„Options“ ekrane pasirinkite „Cheat Codes“ ir veskite kodus: 


i Visi automobilio dažymai — R4MONE 

: Visos trasos — MATTL66 

: Visos trasos ir minižaidimai — IF900HP 
: Papildomas minižaidimas — TRGTEXC 

+ Neribotas pagreitinimas — VRO000M 

i Greitas startas — IMSPEED 

+ Eskizai — CONC3PT 

"Filmukai — WATCHIT 

i Visi automobiliai — YAYCARS 


: GALL OF DUTY 2 


: Pasirinkite „Game Options“ ir įjunkite konsolę. Žaisdami spauskite — ir, 

i iškvietę langą, įrašykite „developer 1“. Pasirodys „Load“ mygtukas. Spaus- 
: telkite jį ir pasirinkite norimą lygį. Tada užsikrovus, vėl iškvieskite konsolę 
i ir suveskite „devmap“. Vėl iškvieskite konsolę ir veskite kodus: 


: Dievo režimas — god 

i Užpildyti amuniciją ir granatas — give ammo 

: Visi ginklai, amunicija, šarvai ir sveikata — give all 
i Duoti nurodytą daiktą — give <pavadinimas> 

+ Skrydžio režimas — ufo 

Kiaurai sienas — noclip 

: Nematomas — notarget 


„ELDER SCROLLS IV: OBLIVION“ 

Arklio šarvai 

Girdėjau, kad galima iš kažkur atsi- 
siųsti „update“, kuris prideda naują 
užduotį, ją įvykdžius gaunami šarvai 
arkliui. Iš kur galima atsisiųsti? 
Eugenijus, Vilnius 


„GOTIKA II“ 

Nužudyti bosą 

Kai mane apsupa „kaukoliniai“ kariai, 
nebeišeina kautis su jais, taigi mane 
nužudo. 

Dovidas, Rokiškio raj. 


Su šiais kariais kovok koridoriuje. 
Nužudęs juos grįžk ir nužudyk bosą. 
Bosas nėra labai stiprus, todėl kaukis 
su juo kaip su paprastu priešininku. 


„GTA SAN ANDREAS“ 

Kurioje vietoje galima surasti furgoną, 
skirtą namų plėšimui? 

Aurimas, Utena 


„Oblivion“ „apdeitų“ yra keletas, 
tačiau jie mokami — kiekvienas 
kainuoja po $1.89. Juos atsisiųsti 
galima iš čia: 
https://obliviondownloads.com/ 


Iš namų keliauk į vakarus, pirmoje 
sankryžoje pasuk į pietus. Kelio 
pabaigoje pastebėsi mėlynos spalvos 
apartamentus. Nueik prie labiausiai 
vakaruose esančio pastato, o ten 
pastebėsi furgoną. 


„FLATOUT 2“ 

Kurie automobiliai iš visų trijų rūšių 
(senų, dabartinių ir naujoviškų) yra 
geriausi? 

Justas 


Na, galingiausi yra „Street“ klasės 
automobiliai, tiesa, tiek jie patys, tiek 


: Savižudybė — kill 
+ Teleportacija į tašką — jumptonode 
' Lygio pasirinkimas — map < pavadinimas > 
Misijos rinkinio pasirinkimas — /seta <pavadinimas> 


| HITMAN 2: SILENT ASSASSIN 


+ Reikia redaguoti žaidimo bylą, tad pasidarykite kopiją. Su „notepad“ atsida- 
i rykite „hitman2.ini“ bylą žaidimo kataloge. Pridėkite eilutę „EnableCheats | 
+ 1“ bylos pabaigoje. Tada veskite kodus žaidimo metu. 


+ Dievo režimas — IOIRULEY 

i Visi ginklai ir daiktai — IOIGIVES 

+ Pilna amunicija — IOIE0PWEAP 

* Užpildyti sveikatą — IOIHITLEIF 

' Lėta priešų mirties animacija — IOISLO 
Bombų režimas — IOIER 
Leisti smūgiuoti — IOIHITALI 

; Mirtinas režimas — IOILEPOW 

: Gravitacija — IOIGRV 

: Visi ginklai veikia kaip vinių ginklai — IOINGUN 

„Megaforce“ ginklai — IOIPOWER 


| NFS UNDERGROUND 2 


Veskite kodus pačiame pirmame žaidimo lange, prieš patekdami į pagrindi- | 
+ nį meniu. Patobulinimo kodų negalima naudoti karjeros režime. 


$20,000 karjeros režime — regmebaby 
* $1,000 karjeros režime, RX-8 ir „Skyline“ greitų lenktynių režime — order- 
: mebaby 
: Level 1 galios patobulinimai — needperformance1 
Level 1 išvaizdos patobulinimai — gimmevisual1 
Level 2 galios patobulinimai — needperformance2 
Level 2 išvaizdos patobulinimai — gimmevisual2 E3 


PASTABA: rašydami klausymus į skyrelį, pasistenkite būti kuo tikslesni. Pateikite aiškų misijos, lygio pavadinimą, tikslą 


ar problemą, ką reikia padaryti. OK? 


ir jų dalys kainuoja žymiai brangiau, 
o ir varžovai šioje klasėje yra kur kas 
stipresni. 


„TES 3: MORROWIND“ 

Esu Seyda Neen'e, kur yra artimiau- 
sias „Enchantment'as“? 

Andrius, Marijampole 


„PRINGE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN“ 
Kurioje vietoje žaidimas pirmą kartą 
pasibaigia, jei nesurenki visų sveika- 
tos patobulinimų? 


Pabaigos išsiskiria prieš paskutinę 
kovą. Jei turite visus patobulinimus, 
kausitės su Dahaka, jei ne visus — su 


Kaileena.L4 
Neaišku, ar artimiausias, bet galima 


ieškoti kalėjimo laive (Prison Ship). 


NOW AN UNSTOSAAS 


Avermedia konkursas baigtas. Paskutinis AverTV 
Go 007 FM Plus nugalėtojas: 


Arnoldas Muznikas, Troškūnų apylinkė. 
Prašome paskambinti į redakciją tel.: (37) 763203. 
Laukite naujų konkursų! 


PC Klubas 


(aitytojų minirecenzijų Konkursas 


Baigiame nuo vasaros į rudenį įsiterpusį „PC Klubo“ ir „games.lt“ mini recenzijų konkursą. Liko paskutinis etapas, po kurio paaiškės 
absoliutus nugalėtojas bei kiti labiausiai patikę autoriai. Primename, kad nugalėtojo laukia vairas „Logic 3 TopDrive GT4“, taip pat ap- 
dovanosime ir keletą kitų geriausiųjų autorių. Taigi belieka supažindinti su paskutiniais pretendentais ir laukti jūsų galutinių balsavimų. 


S 2. „Street Racing Syndicate“ 


„Street Racig Ryndicate“ (toliau SRS) yra tikrai neblogas žaidimas, nors 

jis ir negali lygintis su NFS ar „Midnight Club“ serijomis. Tačiau šį žaidimą 
tikrai būtų verta pažaisti. O žaisite jūs už kažkokį lenktynininką (apie jį nieko 
nežinau), kuris, lenktyniaudamas ir laimėdamas pogrindines lenktynes, turi 
ištraukti savo draugą iš kalėjimo. Tačiau, prieš ištraukiant jį iš „cypės“, pirksite 
ir „tiuninsite“ automobilius (šioje vietoje pasirinkimas yra labai didelis), taip pat 
užsidirbsite pagarbą, ir (labai įdomi naujovė...) „kabinsite“ merginas. Jų „nu- 
galime pasirinkti su kuria) važiuoja į lenktynes. Jei laimite, jos jums pašoka , 
nors ir neįspūdingai :). Bet ypač nuvylė du dalykai — neypatingas fizikos vari- 
klis, kuris nesuteikia didelio greičio pojūčio, ir žala, kuri yra tik išorinė, mašinos 
valdymui ar galingumui žala nekenkia. 


„Total Overdose“ 


GTA stiliaus žaidimas, pagardintas aštriais meksikietiškais prieskoniais, bei galybe 
„matrix style“ triukų — taip būtų galima apibūdinti populiarųjį „EIDOS“ kūrinį „Total 
Overdose“. Tik prasidėjęs žaidimas iškart įtraukia į veiksmo sūkurį, be jau minėtų 
triukų siūlydamas linksmą siužetą, krūvas ginklų, bei specialias „LoCo“ atakas, 
pavyzdžiui, gitarų dėklus — automatus, pasiskolintus iš filmo „Desperados“. Nors 
„Total Overdose“ siūlo tik šiek tiek geresnę nei vidutinė grafiką, tą atsveria jos 
spalvingumas — galima pakeliauti tiek po karščiu dvelkiantį pasienio miestelį, tiek 
po kaktusais apaugusią dykumą, tiek po kanapių plantaciją . Be to, kaip ir pridera, 
žaidime pilna meksikietiško stiliaus misijų ( pavyzdžiui, susprogdinti „buritų“ kios- 
kelį) ar šmaikščiu „LoCo“ posakių. Taigi visiems „action“ bei gero „dūmo“ mėgėjams 
šis žaidimas — privalomas! 


— 


POSITION 4 


„Rome : Total War“ 


Visada norėjai pajust, ką reiškia vadovauti 3000 karių ? Tai tu gali padaryti 
2004 išleistame žaidime „Rome: Total War“, kuriame tu turi užsikariauti ir 
parodyti pasauliui, kokia galinga yra Romos imperija. Žaidimas linksta TBS, 
bet kovos metu kamera persijungia i realųjį laiką, tada žaidimas tampa 
tikriausiu RTS. Grafika tikrai gera (kaip tuomet), pasaulis pavaizduotas 
gana detaliai: pievos, sniegas, dykumos, kalnai, upės, jūros, fermos, miestų 
vidus, pastatai, statulos ir kareiviai — viskas atrodo labai tikroviška ir tikrai 
gerai padaryta. Muzika ir garsas irgi labai geri, tikrai gerai sukurti, efektai 
tiesiog nuostabūs — iš toli galima girdėti atbėgančius karius ir žirgų kanopų 
bildėjimą, strėlių švilpimas, generolo kalba prieš mūšį, karių, bėgančių 
iš mūšio lauko, riksmai ir visa kita atlikta beveik nepriekaištingai. Tvyro 
: romėniška dvasia, kuri labai nuramina, nors muzika nėra labai įvairi. Viso 
tėra kelios melodijos, bet jos tikrai nenusibosta. Pabaigai visiems RTS/TBS 
fanams turėti tiesiog privaloma, na, kitiems irgi nepakenks, gal net privers 
pamilti RTS žanrą. 


Jau nieko nebestebina atvejai, kai žaidimas sukuriamas remiantis populiariu 
filmu ar serialu, mat nusipirkti licenciją yra paprasčiau, negu sukurti originalią 
ir įdomią istoriją. 

Nemanau, kad tokį filmą galima buvo perkelti į kitą žanrą, taigi „CSI Miami“ 
tapo „kvestu“. Visas žaidimo tikslas — pele pataikyti spragtelėti ant įkalčio 
vietos, tada ji priartinama, ir jūs turite iš maždaug dešimties įrankių išsirinkti 
tą vienintelį, kuriuo būtų galima paimti įkaltį. Po to teks jį apžiūrėti atidžiau 
ar atiduoti kolegoms, tačiau jeigu netyčia nerasite kokios tepalo dėmelės ant 
nupjautos rankos, nenusiminkite — kolega jums galės pasufleruoti, tačiau nuo to 
jau kentės jūsų reitingas. Taip pat galėsite klausinėti liudininkus, pasirinkdami, 
kuriuos žodžius sakyti, tačiau čia nematau jokios prasmės, nes galų gale vis 
tiek teks pasakyti visas frazes. Grafika — graži, tačiau tai tik statiški piešinėliai, 
kuriuos matysite tik iš vienos pozicijos. 

Iš tokių žaidimų dar kartą paaiškėja, jog licencijos neužtenka. 
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„Freedom Fighters“ 


Šio žaidimo veiksmas prasideda, kai SSRS (Sovietų Sąjunga) užima Ameriką 
(žaidime — 2003m.), jūs esate paprastas santechnikas (nesijaudinkit, neilgai), 
o jūsų merginą (laisvės kovotojų vadę) pagrobė tie patys sovietai, todėl jums su 
ginklu rankoje tenka gelbėti savo merginą ir išvaduoti Ameriką. Šaudyklėj, žino- 
ma, svarbiausia ginklai, šiame žaidime jie tokie: veržliaraktis, pistoletas, „ma- 
gnumas“, trijų tipų automatai, „vinčesteris“, snaiperis, dviejų tipu „bazukos“, 
granata ir Molotovo kokteilis. Kalbant apie kambarius, jie monotoniški, viskas 
atrodo panašu, yra keletas išsiskiriančių, bet nedaug. Kiekviename kambaryje 
reikia atlikti ta patį — sovietų vėliavą pakeisti į amerikiečių; dar yra ir šalutinės 
užduotys: pavyzdžiui, ką nors susprogdinti, už tai gaunate charizmos taškų, o 
kai pereinate charizmos lygį, gaunate laisvą vietą savo komandai, ir į ja galite 
pasikviesti laisvės kovotojų. Savo kariams jūs galite vadovauti, pvz., liepti pulti 
priešus ir keletą kitu dalykų. Nors šis žaidimas ir yra geras, bet tikri ne geriau- 
sias, o visiems šaudyklių gerbėjams jis tikrai turėtų patikti. 


„Star Wars: Battiefront“ 


„Star Wars: Battlefront“ 

— garsiosios „Star Wars“ 
žaidimų serijos leidėjų, 
„Lucasarts“ kompanijos 
darbas. „SW: Battlefront“ 
buvo jau iš pradžių kuriamas 
žaisti „Multiplayer“ režime, 
bet „Lucasart“ neužmiršo ir 
vartotojų, neturinčių interneto 
ryšio, taip pat pristatydama ir 
„Singleplayer“ režimą su misijomis iš pačių „Star Wars“ filmų! 

Kaip ir visuose „Star Wars“ žaidimuose, skamba neįtikėtina muzika, jau kulti- 
ne tapusi „Star Wars“ aplinka įtraukia taip, kad atrodo pats dalyvauji mūšiuose. 
Visai nebloga grafika, kuri viską ištraukia iš senstelėjusio „Unreal“ grafikos 
variklio, kovos „Multiplayer“ režime su daugiau nei 25 žaidėjais duoda tokias tei- 
giamas emocijas, kad žmogus, žaidžiantis šį žaidimą, taip yra prikaustomas prie 
teigimų žaidimo elementų, kad net nepastebi žaidimo klaidų, kurios neleidžia šio 
žaidimo vadinti šedevru. Bendrame fone šį žaidimą turi turėti kiekvienas „Star 
Wars“ filmų fanas ir bent kiek save gerbiantis „Online“ FPS žaidimų gerbėjas. 


„The Suffering“ 


„Surreal Software“ — šio žaidi- 
mo kūrėja, įkurta 1995 metais, 
pagrindinė jos būstinė yra Sietle, 
Vašingtono valstijoje, JAV. Iki šiol ji 
yra sukūrusi keletą žaidimų franči- 
zių, bet jos sėkmingiausia yra būtent |: 
„The Suffering“, kurios pirma dalis = 
pasirodė 2004 metais ir vadinasi „The Suffering: Prison is Hell“. 

Šį žaidimą galima priskirti siaubo nuotykių žanrui, o visas žaidimo veiksmas pra- 


už žiaurų savo žmonos ir vaikų nužudymą. | kalėjimą įsiveržia neregėto šlykštumo 

padarai, o kaip jau turbūt supratote, būtent Torgue ir reikės išsrėbti šią košę. 
Nuostabi žaidimo grafika, kurią dar labiau puošia šiuolaikiniai efektai, kaip 

HDR (High Dynamic Range), „Motion Blur“, „Pixel“ ir „Vertex“ „shader'iai“. 

Žaidimas yra labai gerai įgarsintas, monstrai ir jų skleidžiami garsai tikrai 

gali įvaryti baimės net ir užkietėjusiems siaubo žanro mėgėjams, o nuostabus 


| siužetas tikrai įtraukia į visą veiksmą ir dar ilgai nežada Jūsų paleisti (na, bent 


jau iki tol, kol nepabaigsite žaidimo). 


„Hitman II: Silent Assasin“ 


Pavadinimas parodo pagrin- 
dinius pakeitimus, lyginant su 
pirma dalimi — nuo šiol visas 
misijas galima įvykdyti taip, 

kad taikinys gulės negyvas, ir 
niekas nežinos, kad tu ten buvai. 
Tam tikslui buvo pakeista ir 
reitingavimo sistema — dabar 
už civilių nužudymus, šūvius ar 
„alertus“ kentės ne jūsų piniginė, 
o reitingas. Grafika pakilo iki 
neįtikėtino lygmens — kiekvienas daiktas turės savo detalų šešėlį, o vaizdo 
intarpai jus priblokš. Jesper Kyd muzika ne tik netrukdys, bet ir privers suklusti 
laukiant priešo. Kita stiprioji žaidimo grandis — siužetas, pasakos apie smogiką, 
plaunantį savo nuodėmes Sicilijoje, kai pagrobiamas jo draugas Tėvas Vittorio, o 
Hitman'ui tenka vėl prisiminti praeitį ir už informaciją apie pagrobėjus atlikti kelis 
darbelius. Pabaigai norėčiau pridurti, jog, mano nuomone, kaip tik nuo antrosios 
dalies ir prasidėjo tikroji „Hitman“ serija. 


IS gyvenimo 


aip jau matėte praėjusiame numeryje, nusprendėme į PC Klubą įmesti šiek 
Ki „gyvasties“ ir pasidairyti po platųjį pasaulį bei pasižiūrėti kas jame vyksta. 

Tęsiame šią ekskursija, kuri dabar yra dar labiau pajvairinta ir, tikėkimės, kiek 
smagesnė. O jūsų prašome įvertinti mūsų šią idėją išreiškiant savo nuomonę kupone. 


Vaikai pirks 
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priešpiečius... pirštais 


Tik nerodykite šio straipsnio 
mokyklų bei universitetų valgyklų 
darbuotojoms, kurios sutartinai 
vadinamoms „bufetavomis“. 
Toms, kurios kiekvienos per- 
traukos sraute bando sugaudyti 
tarp pirštų slystančias mažiausio 
nominalo monetas, (ne)bando 
įtikti kiekvieno reiklaus kliento 
įgeidžiams, geba bendrauti su 
dešimt klientų vienu metu ir dar 
su kolege tuo pat metu aptarinėti 
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nes liksite kitąkart neaptarnauti. 


Romos mokyklos, kurių valgy- 
klose iki šiol mokiniai atsiskai- 
tinėdavo įvesdami savo unikalų 
pinkodą, žengia dar vienu techno- 
loginiu laipteliu aukštyn. Dabar 
jiems tereiks pridėti pirštą, kurio 
antspaudą nuskenuos gudrusis 
aparatas ir nuskaitys iš atpažin- 
to veikėjo sąskaitos mokestį už 
jo mitalą. „Pirštu naudotis daug 
paprasčiau — jį tiesiog įstatote ir 
viskas, nereikia įvedinėti skaičių, 
kur slypi didelė tikimybė susimai- 
šyti.“ — šypsojosi Adrianna Har- 
ris, Anna K. Davie vardu pavadin- 
tos pradinės mokyklos antrokė 

Valdininkai džiaugiasi, kad 
nauja technologija paspartina per 
priešpiečius susidarančias eiles. 
Tai bus įrengta Romos viduri- 
nėje bei visose miesto pradžios 
mokyklose. Miestas tikisi plėtoti šį 
išradimą ir dar didesniu mastu. 

Kita vertus, atsirado ir suneri- 
musių tėvų, kurie nėra įsitikinę 
sistemos saugumu. Jie nenori pa- 
tikėti tokios svarbios informacijos, 
kaip pirštų antspaudai, mokyklai. 

Pas mus, tuo tarpu, tobulėja 
nebent valgyklos darbuotojų apsi- 
sukimų greičiai. O tokių technolo- į 
gijų reikės mažumėlę palūkėti...Eš 1 


Kas sakė, 
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SkirsvikVaikamsS 


Iš pirmo žvilgsnio aštuonmetis 
Victor De Leon niekuo nesiskiria 
nuo savo bendraamžių. Tik jis 
nuolat turi neišspręstų ginčų su 
suaugusiais. Kompromisai — ne 
jo skoniui. Verčiau jis griebs gin- 
klą ir paleis į juos seriją šūvių. Ir 
retas jų bus netaiklus... 


O istorija yra tokia: jau nuo 
penkerių metų De Leon domėjosi 
videožaidimais, netgi dalyvauda- 
vo savo tėvo organizuojamuose 
mažuose turnyruose. Dabar jam 
aštuoneri, o jis jau yra vienas 
jauniausių pasaulyje profesionalių 
žaidėjų, slapyvardžiu „Lil Poison“. 
Tai jau nebe tėvo organizuojami 
turnyrai, o „Major League Ga- 
ming“ — ne tik didingą pava- 


dinimą, bet ir rimtą autoritetą 
turintys renginiai. 

Kiek laiko jam beliktų įpras- 
tiems tokio amžiaus užsiėmi- 
mams, bet V. De Leon skiria 
visas 6 valandas kas dieną „Xbox 
Live'ui“. Treniruotės nelieka be 
materialinių rezultatų — Lil Poison 
jau pasirašė su rėmėjais sutartį. 

O visa žaidėjo karjera dar 
priešaky: šį lapkritį aštuonmetis 
dalyvaus pirmajame videožaidimų 
turnyre, kurį transliuos televizija. 
Jis ir jo garsusis unikalus valdy- 
mo pultelis, kuriame analoginės 
svirtys apdrožtos, kad tiktų jo 
mažiems pirštams. 

Kai vaikis užaugs, jo akivaizdžiai 
laukia labai geros perspektyvos 
skaitmeniniame pasaulyje... E3 


Ne tik Tolkienas, bet ir dar keli 
fantastai yra rašę apie gyvus 
medžius. Kad ir kiek Zaliųjų 
judėjimo pasekėjai ar humaniš- 
ki gamtininkai gamtą, it gyvą 
padarą, bemylėtų, fantastai jų 
įsitikinimus gerokai sutirština. 
Sutirštino taip, kad netgi „Eglė 
Zalčių Karalienė“ turbūt labiau 
panaši į modernų „fantasy“ apsa- 
kymą, nei lietuviškojo identiteto 
prisilaikančią poemą. 


Bet gudriausi pasirodė grupė 
architektų, kurių galvose kirba 
tikrai kažkas išskirtinio. Jie turi 
visiškai tvirtą ateities architektū- 
ros viziją — kas būtų, jei pastatai 
egzistuotų kaip gyvybingos sis- 
temos, kurios keičia savo formą, 
prisitaiko prie oro sąlygų bei to, 
kaip jais žmonės naudojasi. Gyvi 
pastatai, tyrinėjantys išorinę ir 
vidinę aplinką ir besistengiantys 
optimaliai prisitaikyti prie sąlygų. 
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Pastatai aijųja! 


Iš išorės pastatas galėtų 
prisitaikyti prie kintančių vėjo 
krypčių, temperatūros svyravi- 


mų ar saulės apšvietimo kampo. 


Viduje galėtų kontroliuoti šilto 
oro cirkuliaciją bei reguliuoti 
žmonių srautus. 

„Jei galėtume sukurti būstą, 
kuris pats į aplinkos pokyčius 
reaguotų kaip gyvas organiz- 
mas, tai būtų pati sėkmingiau- 
sia taikomosios konstrukcijos 
forma,“ — sako Džonas Folanas, 
architektas bei profesorius - pa- 
dėjėjas Arizonos Universitete. — 
„Tai bus ateities banga.“ 

Pastato principas yra laidų 
ir strypų sistema, kurią judina 
pneumatiniai „raumenys“. Tai 
būtų skeletas, savotiški rėmai 
sienoms ir vidiniam interjerui. 
Prijungus skeletą prie galingų, 
protingų sistemų, yra stengia- 
masi sukurti struktūras, kurios 
būtų lengvos, itin patvarios ir 


galinčios ekonomiškai (naudoja- 
mos energijos atžvilgiu) padaryti 
didelius formos pakitimus. 

„Tik pamėginkite įsivaizduo- 
ti kuo aukščiausią dangoraižį, 
kuris, sustiprėjus vėjo gūsiams, 
pats paskirsto įtampas, sutvirtė- 
ja. Arba namą, kuris žiemą nuo 
stogo nusipurto sniegą...“ — en- 
tuziastingai pasakoja architektas 
Tristan d'Estree Sterk'as. „Paden- 
gus pastatą naujos kartos energi- 
jos išgavimo medžiagomis, būtų 
galima keisti jų formą, kad sek- 
tumėte saulės kelią dangumi. Tai 
ne tik išspręstų šešėlių bei saulės 
skvarbos pro langus problemas, 
bet ir pagamintų energijos.“ — 
Tristanas vis entuziastingiau 
dėsto savo idėją. — „Galima net 
tokiu būdu pakeisti oro kondicio- 
navimo sistemą — pastatas taip 
pakeistų formą, kad vyktų kuo 
puikiausias vėdinimasis.“ 

Jei jums sunku įsivaizduoti tokį 
gremėzdišką, be galo sunkų ir 
stabilų namą judant, tai žinokitės, 
kad naujieji namai bus kuriami 
iš kur kas lengvesnių medžiagų. 
Tai bus egzoskeletinė struktūra, 
kuri formą įgauna įsitempdama. 
Pastatas neatrems vėjo, o perleis 
jį pro save, todėl net dangoraižiai 
nesiūbuos, nes neturės atremti 
vėjo gūsių pilna jų jėga. Rėmai 
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Anekdotas: 


— Kaip pavadinti blondinę, kuri 
persidažo plaukus rudai? 
— Dirbtiniu intelektu. 
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judės ir suksis tam, kad palaikytų 
centrinę pastato pusiausvyrą. Tai 
reiškia, kad ne nuo pastato ma- 
sės priklausys jo stabilumas, tad 
ateities architektams tai turėtų 
leisti statyti kur kas aukštesnius 
dangoraižius. 

„Lankstūs medžiai yra kur kas 
tvirtesni ir lengvesni už nelanks- 
čiuosius.“ — protingai pastebi 
Cikagos architektūros departa- 
mento pirmininkas Anders Nereim 
— „Struktūros interjeras taipogi 
turėtų paklusniai kisti.“ 

Jau yra daromi eksperimentai 
bei gaminami pirmieji prototipai. 
Kadangi tokie pastatai reikalauja 
labai išsamių bei sudėtingų ma- 
tematinių skaičiavimų, struktūros 
sistemų direktorius Robertas 
Skeltonas , dirbantis Kalifornijos 
universitete San Diege, netgi 
pradėjo vystyti naują matemati- 
kos šaką. 

Galima tikėtis, jog tai tikrai 
laukia mūsų ateityje — juk niekas 
negalėjo pagalvoti, kad automo- 
biliai kažkada taps taip visapusiš- 
kai automatizuoti... 

O aš, savu ruožtu, neprarandu 
vilties, kad kada nors miestuose 
pasirodys „gyvos“ statulos, kurios 
keistų veido išraiškas pagal oro 
sąlygas, galbūt net rankomis 
balandžius pavaikytų... 3 
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Jei skriniintuvus 


Tai būtų vienas didelis skru- 
dintuvas, prie kurio žmonės 
suneštų duoną, kad ją per 
naktį paskrudintų. IBM tvirtin- 
tų, jog rinkoje tėra vietos tik 
penkiems, na, galbūt šešiems 
skrudintuvams. 


Kas kartą, pirkdami duoną, 
turėtumėte pirkti ir skrudintuvą. 
Jūs galėtumėte jo ir neimti, 

bet už jį vis tiek turėtumėte 
sumokėti. „Skrudintuvas 95“ 
svertų 15 tonų, užimtų apie 

95 proc. virtuvės ploto, o jo 
suvartojamos energijos pakaktų 
apšviesti visam miestui. 
„Microsoft“ tvirtintų, jog 

tai — pirmasis skrudintuvas, 
leidžiantis pasirinkti, kaip — 
šviesiai ar tamsiai — norite 
paskrudinti duoną. Visi nekęstų 
„Microsoft“ tosterių, tačiau vis 
tiek juos pirktų, nes geriausias 
duonos rūšis skrudinti būtų 
galima tik juose. 


Jie darytų viską, ką ir „Microsoft“ 
skrudintuvai, tik penkeriais me- 
tais anksčiau. 


Galėtumėte skrudinti vieną arba 
dvi puses. Daugiau skrudinant, 
riekės vis šviesėtų ir šviesė- 

tų. Skrudintuvas netgi užteptų 
džemo. 


Darbuotojai pardavinėtų 
skrudintuvus nieko apie juos 
nenutuokdami. Arba galėtumėte 
nusipirkti detalių ir patys juos 
susikonstruoti. 


Tvirtintų, jo jų skrudintuvai tinka 
visoms duonos rūšims ir for- 
moms. Tačiau parsinešę namo su- 
prastumėte, jog bandelių skyrius 
dar tik kuriamas, termoregulia- 
toriui pagaminti prireiks dar trejų 
metų, o apskritai likusi įranga 
tėra tinkama tik dūmams leisti. 


Jie gamintų atvirkštinio veiki- 

mo skrudintuvus, kurie paimtų 
skrudintą duonos riekę ir gražintų 
paprastą. 


Jie kainuotų 16 milijonų dolerių, bet 
būtų greičiausi iš visų skrudintuvų. 


Tai būtų didelis, visiškai lygus ir 
vientisas juodas kubas. Ant jo 
kiekvieną rytą rastumėte po riekę 
skrudintos duonos. Techninio ap- 
tarnavimo skyrius turėtų užslap- 
tintą telefoną, o viena „X — Files“ 
serijų būtų apie jį. 


Jie reklamuotų „tikrus skrudintu- 
vus“, ir tvirtintų, jog jų tosteriai 
tikrai skrudina duoną, o MCI arba 
„Sprint“ skrudintuvai duoną pa- 
daro tik panašią į skrudintą. 


Jie būtų programuojami. Skrudinta 
duona būtų paprasta, objektyvinė, 
paskirstoma, stipri, aukštos koky- 

bės, saugi, architektūros požiū- 

riu — neutrali, mobili ir dinamiška; 
kitais žodžiais tariant, skrudintuvas 
būtų puikus. Tačiau „Sun“ nemato 

prasmės jų gaminti, kadangi: „Tin- 
klas yra didelis skrudintuvas“. Eš 


Jei be perstojo rėktum 

8 metus, 7 mėnesius ir 6 
dienas, tai pagamintum 
pakankamai energijos 
užvirinti vandenį vienam 
kavos puodeliui. 

(Kažin ar verta bandyti...) 


Žmogaus širdies spaudimas 
toks didelis, kad gali ištaš- 
kyti kraują dešimties metrų 
spinduliu. 

(Dieve mano!) 


Tarakonas be galvos gali 
išgyventi 9 dienas, o po to 
nudvėsti nuo alkio. 
(Ziauru!) 


Jei valandą daužysi galvą 

į sieną, gali sudeginti 150 
kalorijų. 

(Nebandykit to namuose... Na, 
galbūt darbe) 


Blusa gali nušokti atstumą, 
350 kartų viršijanti jos kūno 
ilgi. Tai tas pats, jei žmogus 
peršoktų futbolo stadiona. 
(Gerai, kad blusos ne žmogaus 
dydžio...) 


Šamai turi daugiau nei 27 000 
skonio receptorių. 

(Na ir kas ten taip skanu du- 
gne???) 


Mokslinės hipotezės 


Drugelių skonio receptoriai 
išdėstyti ant koju. 
(Kai kas, kas mus visada domino...) 


Pats stipriausias raumuo 
kūne — liežuvis! 

(O čia pas visus, ar tik pas Žur- 
nalistus?) 


Dešiniarankiai gyvena devynis 
metus ilgiau nei kairiarankiai. 
(O jei vienodai įvaldęs abi ran- 
kas?) 


Drambliai — vieninteliai gyvu- 
nai, kurie nemoka šokinėti. 
(Na ir ačiū dievui, dar išmoktų 
taip gerai, kaip blusos.) 


Katės sisiukas šviečia po ul- 
travioletine šviesa. 

(Įdomu kam užmokėjo, kad tai 
išsiaiškintų....) 


Stručio akis yra didesnė už jo 
smegenis. 
(Pff... O mes kelis tokius Žmones 
pažįstame!) 


Jūrų žvaigždė neturi smege- 
nų. 
(Ir tokius žmones pažįstame.) 


Baltieji lokiai — kairiarankiai. 
(Jei persiorientuotų — ilgiau 
gyventų.) H3 


Anekdotas (tikras įvykis?!): 


Skambina į kompiuterių servisą 
„naujas rusas“. Kompas sugędo, 
kas konkrečiai atsitiko paaiškint 
negali, iškviečia meistrą į namus. 


Atvažiavus situacija tokia — moni- 
toriuje skylė nuo kulkos. Meistras, 
aišku, klausia kas atsitiko. „Nauja- 
sis rusas“ nustebęs ir pasipiktinęs: 
— Aš, pyp, valdau, pyp, pusę 
miesto, o čia man, pyp, iššokus 
kažkokia sąvaržėlė aiškins kaip ką 
daryt!? 
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KALINĖS MELODIJOS 


LT United: We Are The Winners |234379660 
Dainelė: Trjam trjam |145029660 
Mėsa: Staklės NAUJA: 237769660 
Arash: Boro Boro | 232619660 
Usher: Yeah! 127069660 
Fashion Mood ft. Linda Leen: Electric Kiss 2344098660 
Scooter: Jigga Jigga 125488660 
Iz m/f "Jezhik v tumane" INAUJA! | 123739660 
i A. Mamontovas: Mono arba stereo 235789660 
Valdydamas virtualų krepšininką “ | “Iksmenai 2" — žaidimas, apj Pasijusk Kaip tikras grafiti Iz m/f "Nu, pogodi": Allyo, Zayac? | 132129660 
žaisi įdėmiai, rasi ala praėjimus Aralo paEs Dagukda sažslėi Gaučai ina Sun komas pa esa Zvonok bratanu: Koroche, tema takaya... | 153119660 
ir gerokai sutrumpinsi kelią. už bet kurią iš NBA komandų? iš penkių narių ir kovok prieš Blogį. NOKIA 2650, 3100, 3200, 3220, 3300, 3510, 
Man 5 eo Bo 030 Ga Goa Gan, | Bio ed tia, 6o2a epŽ1 enao 6400 62a0, MBA EMO i40 Gaza BaŽi Bao BO Eiae aaa alio So sa io BIO, 
9610 camo 7210 1250 7260 1970 Seo 9910, eo, (210 250 260, Ta7o, lo | 6230, 6230 a810 6800, 7210 7250, 7260, Sson Jžio Ta8o J260, 7270, 7810-8800. || Įsitikinkite, kad telefone įjungta ir veikia GPRS paslauga. 


Nusiųskite žinutę su vokalines melodijos kodu į numerį į 1318. 
SAMSUNG C100, C200, C230, D500, D800, X100, X120, X140, X200, X300, X450, X460, X480, X600, X620, X660, 


1 X670, E300, E330, E360, E530, E600, E630, E700, E710, E720, E730, E760, E800, E820, E900, P510, P730, Z540. 
6280, 7260, 7270, 7280, 7360, 7370, 7610, 8800. SONY ERICSSON K700i, W800, K500i 


Kodas: 234069660 - Kodas: 226209660 Kodas: 236259660 

„TOP MELODIJOS || MoNo | POLY | 

Lordi: Hard Rock Hallelujah j 225829660 '225829660p 

LT United: We Are The Winners 55 213009660 | 213009660p 

69 Danguje: S Dangui ši 210629660 | 210629660p | 

Keane: Crystal Ball 237689660 | [237689660p 

Raketa: Dolčė Gabana 223169660 | 223169660p | 

Dragon Ball: Makafushigi Adventure 104379660 104379660p 

. Tokio Hotel: Leb' Die Sekunde 236019660 | 236019560p 

Anko par as is i žaidimas "Mobidog" sukurtas a aniokoje kvapą gniaužiančius lygius ir Iš serialo: Kareiviai 163439660 | 163439660p 
nesuskaičiuojamu kiekiu prie: tau! Įsigyk šuniuką ir užaugink jį. negyvenamoje saloje. surink kuo daugiau brangakmenių. James Bond 1 1449660 1449660p 
Rio0 50 i40i 6020 8021 8030. 0100 0730, NOK Pa aras aa ban ii 6233, Li oO O i 0 eo Iš k.f. „Bumeris 2'; Kelio tema 216159660 | 216159660p 
Saša sių T e0O. Tata 250, 7250. 7270, VST0 eto SONY ERICSSON K300i Ks0i Šo. NS EA AC kd ŠoNY ERICSSON Ksūa Kada E, T620,2530 Crazy Frog: Popcorn 186419660 | 186419660p 
A. Mamontovas: Mono arba stereo E ( 236159660 | 236159660p 

Rasa: Saulala nusilaida 205089660 '205089660p 

Įsitikinkite, kad įjungta ir veikia GPRS paslauga. Žinutę su žaidimo kodu nusiųskite į numerį 1344. Mino ir Vilija: Vivo Per Lei 181639660 181539660p 
— Crazy Frog: Axel F 165259660 | 165259660p 
SPALVOTI ATVIRUKAI Sean Paul: Temperature 221509660 | 221509660p 

SS f Adamsų šeimynėlė 7019660 “ 7019660p 

=: Red Hot Chili Peppers: Tell Me Baby A 237669660 |237669660p 

? LA Viens du trys, graži Lietuva 113289660 | 113289660p 

235759660  215269660  225629660 225819680 | Dragon Ball: Romantic Ageru Yo 104389660 | 104389660p 

i | Iš serialo "Brigada" 34149660 | 34149660p 

ie j i Ruslana: Wild Dances 106269660 106269660p 

S 212319660 215349660 101549660 Iš k.f. Bumeris 2 216149660 | 216149660p 

. Mortal Combat 88349660 88349660p 

D. Bilan: Never Let You Go 225068660 225069660p 

k — 18501 L — — Nelly Furtado: Maneater 233779660 | 233779660p 

127579660 237569660  208879660 235429660 235729660 35769660 225369660  212439660 

Scooter: How Much is The Fish 128289660 | 128289660p | 

Ant kalno mūrai 15319660 15319660p 


Flipsyde feat. Piper: Ha Birthda 225659660 |225659660 
Įsitikinkite, kad įjungta ir veikia telefono GPRS paslauga. Žinutę su spalvoto atviruko kodu nusiųskite į numerį 1323. 224 AT PPY ž p 


Gaukite žinutę su nuoroda, iš kurios atsidarykite spalvotą atviruką. Depeche Mode: Lilian 236119660 | 236119660p 
NOKIA 2650, 3100, 3200, 3220, 3300, 3510, 3510i, 3650, 5100, 5140, 6020, 6021, 6030, 6060, 6100, 6111, 6230, 6260, 6600, 6610, 6800, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 
7610, 7650. SIEMENS A60, A65, A75, AX75, C60, C65, CF75, M55, MC60, S55, SL55, SL65. SAMSUNG C200, C210, C230, X120, X140, X200, X300, X450, X460, X480, Mėsa: Nuogas 236079660 |236079660p 
X600, X620, X640, X660, X670, E300, E530, E630, E700, E710, E730, E760, E800, E820, P510. SONY ERICSSON T610, T630, K300i, K700i, J300i, W800 

Mėsa: Mellė trise 236109660 | 236109660p 


Mango: Ėjom 233819660 | 233819660p 
ATVIRUKAI m al Lia 
LIKS 
ai 


"2s1609660 231449660  '228869660  228389660 [3250 £9Uader ž 136889660 | 136889560p 


36719660 35619660 33839660 C 4 UACKER AA Ia A5 5 SIUNTINUKAS DRAUGUI 


CHE 43 == 228339660 224589660 224559660 188169660 D Išsirink paslaugą (išskyrus logotipus 12] Perskaityk pasirinktos 


idi Po kod. lik t: I instrukciją. 
| a 6 Zūšuo $miRdalius B-5-5 Pacninų ||| Zi iga naikina paausės Nails p 


33149660 23858660 23189660 185849660175809660 '166269660  163809660 LeVz 109860 220Y002), Usiaioaeti 


į si 
| (uaTAų (dk) Vinus PUKFING SPžžNiūnas 
= Ė J AETECIED 163779660 160329660 153769660 122769660 Kia Ai iai ona 
23179660 An AI LAEL4YS 2 = Įsitikinkite, kad telefone įjungta ir veikia paslauga. 
i COOL LUP UIA Žinutę su kodu (pvz., 3689660p) siųskite į mūsų numerį 1323. 
< Eu io: 118279660 108249660 105509660 105429660 NOKIA 2650, 3100, 3200, 3220, 3250, 3300, 3510i, 5100, 5140, 6020, 6021, 6030, 6060, 6070, 6100, 6111, 
[š LABS Suve 6131, 6230, 6233, 6260, 6270, 6280, 6600, 6610, 6800, 7210, 7250, 7250i, 7260, 7270, 7280, 7360, 7370, 7610, 
BLIK! KEGI TIK TAVE! 7650, 8800. SAMSUNG C100, C200, C210, C110, C230, D500, D800, X100, X120, X140, X200, X300, X450, 
218149660 217549660 t X460, X480, X600, X620, X640, X660, X670, E300, E330, E360, E530, E600, E630, E700, E710, E720, E760, 


VALYMIO PR | E MON Ė E800, E820, E900, P510, P730, Z530i, Z300, Z500, Z540, Z540. SIEMENS A60, A65, A75, AX75, C55, C60, 
C65, C75, CX65, CFX65, CF75, CX75, GXV70, M55, M65, M75, MC60, S55, S65, ŠL55, SL65. 
TELEFONO EKRANUI! — = 


Nusiųsk kodą 63009660 į numerį 1322 


i Žinutę su kodu siųskite į numerį 1322. 
D „ii Lis SIEMENS telefonams prie kodo pridėkite raidę S (pvz., 3689660s). 


A NOKIA 1100, 2100, 3210, 3310, 3410, 3330, 5210, 5510, 6210, 6310, 6310i, 6510, 7110, 8210, 8310, 
Kaina 1.95 Lt 8810, 8850, 8890. SAMSUNG R200c, R210s. SIEMENS A50, A52, C45, 545, ME45, M50, MT50. 


"Br S 


217439660 107229660 | 107179660 


E aki 
suočius 


k 
107169660 103559660 103479660 


+ 
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KAIP AKTYVUOTI GPRS? 


2. - Page SES, a ži ĖS - Norėdami užsisakyti GPRS paskambinkite operatoriui: 1566 - Omnitel, 1501 - Bitė GSM, 117 - Tele2. Kad 

TTT TTT TTT TALT TT TT 
Ž ž | J SS 4 1 IK Iogouipai), 3 d L " . g d I Ž JK Iogolipai), 2 7260, 7270, 7280, 7360, 7370, 8800) arba SAMSUNG (išskyrus C100, C110, E360, E530, E720, E730, E900, 

7610, 8210, 8310, 8810, 8850, 8890. Tik atvirukai 3250, 6070, 6111, 6233, 6270, 7260, 7360 SIEMENS A55, A65, A75, AX75, C55, C60, C65, CX75, CXV70, M55, S55, 

SL55, SAMSUNG C100, C200, C210, X120, X450, X480, P730. Tik atvirukai X660. SONY ERICSSON Tik atvirukai: 13001, K00l, K700i, Wš00. D500, D800, X660, X670, Z300, Z500, 2540) nustatymus, nusiųskite 8888 į numerį 1322. Kaina 1,95 Lt. 


sai ao AROS O NBA Prep, In, Al rites Used und sena THO, THO Wings and ketv |ocos are pdemarks and tagisteedliademari aKTHA e Mare Eekos O 2005 Atari ne Al Rikis Rasė, O 2005 Ecko Uni, SIŽŪOS Giu Mobie. Al! Rights Reserved. 
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io 


2 k KOK TMC 2005 Mans! Cnaract AI Licensed | Liūlk R. i license Irom Marvel Čhardelers, I 
On E Rights esa 2 melo Ajo Gamoloi koss ie radėmas A Šnd (Aukos nalss Salo; ELdniea NAME Silk Ransagsrai kaime PAT ies S ken p enlane Da 
EL, is AI Al ielaied Al ighls esa! 


racters, 6 22 Marneit racters, Inc, 


Iškrito: The Sims 2, Beyond Good and Evil 
+ N- naujas tope, S - sugrįžęs į topą. 


„6D RAF RA 


F5510121533 F5510121721 F5510121259 F5510121694 F5510121154 
Tž z - 


Motorola: 


Samsung: 800, 460. Siemens: Ž . ž Žin! - 
„ = SonyEricsson: I B k F5510121401 F5510121161 F5510121702 |F5510121671 


» L 4 


F5510121461 F5510121479 F5510121188 


TT. 2 
F5510121240 F5510121714 


Motorola: 


250, 7260. ) Samsung: 6800. Siemens: C85, CBS, r ų k 
165, SonyEricsson: K5O00i, K700i, 1510, 1530, 2600 4 


ĄSB>>1012118 : L PA 4 


FS510122649 F5510122638 F5510122640 


Motorola: 33 


21 


F5510122636 F5510122653 F5510122163 F5510122648 F5510122642 
MON BI8s88 64074 B I8ERS 


60, 761 1 “ 1. Rašyk žinutę su kodu: Pvz: F5510121479, draugui: F5510121479 370699XXXXX 
nano . - i | : 2. Siųsk numeriu: 


NOKIA, SIEMENS: su WAP nustatymais SAMSUNG D1 00, E100, 00 0 1 4 500, X400, X450 
1 E38( 300 306, T310 


Siemens 
SonyEricsson 


a DELFINAI - Meilė tai 2/ 5510122326 RIHANNA -S.0.S 5510122330 


Toi € antes | 
t | MAMA ROCK'N'ROLL - Mergužele 2/*-5510122324 NELLY FURTADO - Maneater 5510122329 
INBOW SD = SEL IR AGNETA - Tik 2//£5510122323 Nelly Furtado feat Timbaland - Promis 5510122328 
2 1 YVA - Apie meile 5510122322 JIVA - Timelaps 5510122327 
MANGO - Ėjom 9 5510122316 DA HOOL - Stroetlife M 5510122325 
69 DANGUJE - Superlenktynės IM 5510122304 TRICK TRICK FEAT EMINEM - Welcome 2... 5510122321 
SEL - Parašyk man laišką iš Paryžiaus 5510122299 MADONNA - Jump 5510122320 
VUDIS, VILIJA, MINO, DONATA - Eina na 5510122298 PINK - Who Knew 5510122319 
MANGO - Beržynėliai 5510122297 TATU - Gomenasai N 5510122317 
ŽAS - Tiu tiu tiu riu 5510122292 PARIS HILTON - Stars Are Blind 195510122316 
VUDIS - Išsimiegok 5510122291 FATBOY SLIM - That Old Pair Of Jeans 5510122315 
VILIJA - Prisimink mane Š 5510122290 NE-YO - So sick 195510122314 
RAKETA - Planas chuliganas 5510122289 A 101 
Nokia: 3100, 3120, 3200, 3220. 3300. 5100, 6020. 6030, 6100, 8200, 6220, 6230. 6610, 66101, RAKETA - Dolčė Gabana 5510122288 sie Nair „Dani Calif is dndiiiiėa 
6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260. Siemens: m55, 555, si55. SonyEricsson: 1610, 1630, 2600 ani California 
J MANGO - Ar tu gali 5510122287 TOKIO HOTEL - Durch Den Monsun 5510122311 
GELTONA - Ką tu man darai 19 5510122286 RYRALIO DJS - Sultry Blue 5510122310 
ARTAS - Pussycat 5510122285 FLIPSYDE - Trumpets 5510122309 
ANDRIUS IR GINTARE - Laimė šalia 5510122284 GNARLS BARKLEY - Crazy 5510122308 
ANDRIUS - Kartais būna 5510122283 GOLEO VI'S 2006 FIFA WC TEAM -Bamboo 5510122307 
ATLANTA - Tegul sako 5510122282 P 
MOKINUKĖS - Niekas nepasikeis 5510122248 
LINAS IR SIMONA - Kai tu atėjai 5510122247 
69 DANGUJE - Ašaros 5510122241 
KASTANEDA - Pavasaris viską pakels 5510122236 
DŽORDANA - Nesakysiu myliu | 5510122229 
VILIJA - Man sakei M 5510122228 
HOKŠILA 4 B.J. FIGHTERS - Pasaulis gražus 5510121546 
G8G SINDIKATAS - Sindikato smogikai 5510121545 
DŽORDANA - Tavo meilė 5510121544 
DIANA - Mano širdis 5510121543 
ias ANDRIUS BRAVO - Pažvelk į save 5510121542 
any 004. K7001. AMBERLIFE - Another Day 5510121541 
me MONOTONINĖ POLIFONINĖ | WAP/GPRS MELODIJOS MONOTONINĖS 
1 Rašyk Aiaidą su M ir kodu 1 Rašyk žinutę su: P ir kodu 2Lt NOKIA 


TITANIC 1$5510121868 
ŠREKAS 5510121430 
ŠREKAS 2 - Finalinė melodija 5510121346 
DRAKONŲ KOVA Z ($5510121274 
NA, PALAUKI 5510121186 | 
HARIS POTERIS 5510121166 
DŽEIMSAS BONDAS 007 5510121091 
MORTAL COMBAT 5510121076 
ČIUNGA - ČIANGA 6510121070 
i ADAMSŲ ŠEIMYNĖLĖ 5510121069 


dra u 8 370699XXXXX 
"k 2 Siųsk numeriu 2. Siųsk numeriu: š 
= ww" UE — ww — O Wv  —— 


6260, 6600, 6620, 6630, 6670, 7610. 


Ji velniūkštis, o tu - ne: 


1. Rašyk žinutę su kodu: Pvz.: J5510121151, draugui: J5510121151 370699XXXXX WAP/GPRS 10 Lt Arba atvirkščiai:) 
2. Jei Di musa x si sek Peri “5 S aaa L upeinays puma: 2. " = 73 Sužinok ar. tinkate vienas kitam! 1! 


1. Rašyk žinutę su kodu ir savo bei draugo (-ės) vardu: 2Lt 


2. Siųsk numeriu 
Visiems mobiliųjų telefonų modeliams 


. Tr ww —— I 
kite, kad telefone įjungta: WAP/GPRS paslauga. Ją užsisakykite. paskambinę savo operatoriu TELE2 - 117, OMNITEL - 1566, 566, BITĖ TE -1501 


"Paslauga tinka visiems OMNITEL, BITĖ: LIETUVA, TELE2 Klientams, Ls MAŽYLIO: paika 


AA 


Skaitytojo anketa 


| PC KLUBO KUPONAS NORĖČIAU SUŽINOTI APIE ŠĮ BŪSIMĄ ŽAIDIMĄ: 


+ Kuponą galima užpildyti ir atsiųsti į redakciją 


: adresu: 


3 „PC Klubui“, UAB „Indiza“, Jonavos g. 254a, 
+ 44132 Kaunas, arba nunešti į artimiausią 


„Lietuvos spauda“ kioską. pavadinima) 


NORĖČIAU ŠIŲ KODŲ (įrašykite TIK 1 žaidimo 


: MANO KLAUSIMAS REDAKCIJAI: 


Klausimas i GAMEFAG: 
žaidimas: 


lygis/misija: 


problema 


į MANO SKELBIMAS: 


ŠIUO METU ŽAIDŽIU(balsas skaitytojų TOP'ui): 


Populiariausias Paž 


pazintų 


72 2006'09 PC Klubas 


1nc 


Kaip vertinate „RL club“ skyrelį ir kiek puslapių jis 
turėtu užimti? 


Teigiamai Neigiamai Psl.: 


Labiausiai patikysi skaitytojo minirecenzija: 


Ar norėtumėte, kad PC Klubo pilna versija eitu su 
DVD disku vietoje 2 CD? 


TAIP NE 


MANO VARDAS, PAVARDĖ, ADRESAS IR TELEFONAS | 
(būtina parašyti): 


Mūsų „elektroniniai kontaktai“: 
Laiškai — pcmaildhakeris.lt 
Skelbimai — pcskelbimai(ohakeris.lt 
Klausimai — pcfag(oohakeris.lt 


Kupono informaciją galima siųsti ir 
SMS žinute 1656 įrašius PCK. šiaabyte;bo* 


Siųsk kuponą ir laimėk Intenso WS LzTe) 
CD-R „keiką“ NEB-R/ 


Prizas už praėjusio numerio kuponą ati- 
tenka Aurimui Dulskiui iš Utenos. Prašome 
paskambinti į redakciją tel.: 8 37 763203 


čių Portalas 


Specialistai rekomenduoja || ||C||G] 


KOMPIUTERIAI 


(D BGJMDIxdEOjKOAFARAITAS 
BINEMOKAMAI! 


KIEKVIENAM PERKANČIAM NEŠIOJAMĄJĮ AR TOE KOMPIUTERĮ. 


V 


Procesorius: AMD 64bit 3400 + 
Kietasis diskas: 160 Gb SATAI/SMB. aff 


Atmintinė: 512MB „ 

Optinis įrenginys: DVD + RW Lightžcripe 
Vaizdo plokštė: GeForce'6100 128mb 
Garso plokštė: 5.1 Realtek, 

Interneto plokštė: Realtek 10/100 Mbū 
Foto kortelių skaitytuvas, Lp, 04 
Garantija: 2 metai 


Procesorius:INTEL PENTIUM 3 Ghz 
Kietasis diskas:160 Gb SATA/8mb 
Atmintinė:512 Mb 

Optinis įrenginys: DVD +/-RW Lightscribe 
Vaizdo plokštė:ATI Radeon X300 128MB 
Garso plokštė:5.1 Realtek 

Interneto plokštė:Realtek 100/1000 Mbit 
Foto kortelių skaitytuvas 

"NOD 32" Antivirusinė sistema 
Garantija: 2 metai 


Kaina 1499 Lt - 334 = 


1004,- 


52 


Dovanos: HP E427 fotožparalg 
“NOD 32" Antivirusinėjsisteng 


Kaina 1597 Lt 84 J/ 


—— 


5.4" WXGA ypač skaidrus, procesorius Intel Pentium M 730 1. 6GHz/2 
plokštė GeForce 7300TC 256MB, atmintinė 1024MB, kietasis diskas 100 


2400rpm optinis įrenginys 8xDVD + 


-RW, belaidis internetas'802.11g.Gb-e tini 


Jungtis; operacinė sistema XP Home, TV.firewire.infraraudonujų spindulių jun aid 
atminties kortelių skaitytuvas (MMC/SD/MS/MS PRO), garso korta Audio 
Web kamera 1.3M Video, 8 celių baterija, 2.8Kg, 2m. garantija Ž 


Dovanos: HP E427 fotoaparatas, 
"NOD 32" Antivirusinė sistema 


pelė ir krepšys 


Kaina 369941 3370 


+ 


Procesorius:AMD 64bit 3400 + 
Kietasis diskas:200Gb SATA / 8mb 
Atmintinė:512MB DDR 

Optinis įrenginys: DVD +/-RW Lightscribe 
Vaizdo pl.:FX 7300 256MB PCI-E DVI 
Garso plokštė:5.1 Realtek 

Interneto plokštė: Realtek 10/100 Mbit 
Foto kortelių skaitytuvas 

TV išėjimas, RAID 0.1 

"NOD 32" Antivirusinė sistema 
Garantija: 2 metai 


Kaina 1799 Lt 


1205,- 


- 335= 


: r 


(TOP) 


2£05 
——. 


optimalus 


Procesorius:INTEL Dual Core 5,3 
Kietasis diskas:160Gb SATA 
Atmintinė:1024MB DDR 
Optinis įrenginys:DVD +/-RW Lightscribe 
Vaizdo pl.:FX 7300 256MB PCI-E DVI 
Garso plokštė:5.1 Realtek 

Interneto plokštė: 10/100/1000 Mbit 
Foto kortelių skaitytuvas 

TV išėjimas, RAID 0.1 

NOD 32" Antivirusinė sistema 
Garantija: 2 metai 


Kaina 1999 Lt - 


1339,- 


334= 


006 žaidimams 


Procesorius:AMD 64bit 3600 + 
Kietasis diskas:250Gb / 7200 
Atmintinė:1024MB DDR 

Optinis įrenginys: DVD +/-RW Lightscribe 
Vaizdo pl.: FX 7300 256MB PCI-E DVI 
Garso plokštė: 5.1 Realtek 

Interneto plokštė: 10/100/1000 Mbit 
Foto kortelių skaitytuvas 

TV išėjimas, RAID 0.1 

"NOD 32" Antivirusinė sistema 
Garantija: 2 metai 


Kaina 2199 Lt -334= 


1473,- 


Lt/mėn. 


-24 d) Lt, — 


ETars[zj <kstremalams 
—" 


Procesorius:INTEL Dual Core 6,4 62+ 
Kietasis diskas:250Gb / 7200 
Atmintinė:1024MB DDR 

Optinis įrenginys:DVD +/-RW Lightscribe 
Vaizdo pl.: FX 7300 256MB PCI-E DVI 
Garso plokštė:5.1 Realtek 

Interneto plokštė:10/100/1000 Mbit 
Foto kortelių skaitytuvas 

TV išėjimas, RAID 0.1 

"NOD 32" Antivirusinė sistema 
Garantija: 2 metai 


Kaina 2399 Lt 


1 607,- 


Ghz 


-334= 


Lt/mėn. 


UAB “INNOVATION COMPUTER GROUP" 


KONTAKTAI - 


WWW.ICG.LT - 


WAPICG.LT 


Tauragė - Vasario 16-osios g. 4, Tel.: (8—446) 55011 


HYPER ICG Vilnius - P Lukšio g. 17, Tel.: (8—5) 2101188, 2101187 

HYPER ICG Kaunas - Savanorių pr. 315 / S.Žukausko Tel./Faks.: (8—37) 775643 
Šiauliai - Vasario 16 - osios g. 41, Tel.: (8—41) 526066 

Panevėžys - V. Kudirkos g. 3, Tel.: (8—45) 435626 


Utena - Kauno g. 19, Tel.: (8—389) 50607 

Telšiai - Respublikos g. 34-3, Tel.: (8—444) 51020 
Klaipėda - Kuli Vart g. 5, Tel.: (8—46) 314717 
Alytus - Ugniagesių g. 1, Tel.: (8—315) 73260 


Marijampolė - Gedimino g. 7, Tel.: (8—343) 56563 
Kėdainiai - Gedimino g. 7, Tel.: (8—347) 51237, (8—699) 33132 
Salčininkai UAB "Etanetas" - Vilniaus g. 56, Tel.: (8—600) 06779 


KOMIKSO 


Laimėk Son Ericcson 
W550i mobilųjį telefoną! 


MARVEL (0 2006 Marvel Characters, Inc. 


